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UBER EIN J AH ~ 
IN DEN HITLISTF** 
T7.MEHR ALS 100.000 STUCK VERKAUFV 

Das 8Bit-FuBbali-Erlebnls der 80er Jahre wir nun zu einer 1 6bittigen Sens aB— 
der 90er: Nun slnd die lang herbeigesehnten Amiga- & ST-Versionen auf Gmm 
Markt! 

Als EMLYN HUGHES SOCCER fur den 64er, Schneider & Spectrum ersctw. 
hatte die Press e aus genz Europa durchweg sehr posit iv geurteilt. 

Nun, da die Amiga- ST-Fassungen erhaltlich sind, suchen die Tester 
nach neuen Superlatlven. Besonders die britische Presse. die die Muster: 
vorab sah, war schler aus dem Hauschen...und das mit Recht! Die U' 
rangierten von „einfach excellent" bis „. die wohl beste FuBbaiisimulabor #■ 
es je gab!" 

So, versuche es selbst! Und denke daran: Es gibt nur ein EMLYN H . . 
SOCCER! 
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Wer ubcr die Games von 
morgen schon heutc mfor- 
miert sein will, der... liesi 
den Joker. Richtig! Unser 
Preview zum kommenden 
Action-Hammer „The Pla- 
gue", oder das ..Psygnosis 
Special 1 ' mil Interview und 
ersten Exclusiv-Fotos der 
neueslen Games sind so 
heifl, daB die Seiten im Dun- 
keln glUhcn! Oberzeugt 
Euch selbst auf den 
Seiten 7 und 8 




Dcr WirUchaftsstratege von 
Well muO naturlich stets auf 
dem Jaufenden scin. Da 
komml es sehr geiegen, dafi 
wir Euch diesmal gleich zwei 
Spiele dieses Genres top- 
lop-exclusiv anbieten kon- 
nen! Wer also Handel und 
Wandel in verschiedenen 
7.eitepochen erlcben mfich- 
ic. iolhe sich mal ..Khalaan" 
und _Si.Thomas~ zu Gemii- 
lefuhren. Zu besichtigen auf 
den 

Seiien IS und 44 
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Was lange wahrt, wird end- 
lich gut? Diescn Monai sind 
haufenweise Hit-Games an- 
dcrer Systeme in der Amiga- 
Version eingetrudelt. Jctzt 
durfen also ..Pirates!", ..To- 
wer of Babel". -Their finest 
Hour" und, brandhctB, 
..Dragonflight" zcigen. was 
von der alien Volksweisheit 
wirklich zu halten ist. Die 
Beweisfuhrung zicht sich 
uber die 

Seiten 12/13,45^ 55 und 79 

Was dem Kino recht ist, ist 
den Computer-Games bil- 
lig: Wo cin Hit ist. ist auch 
die Fortsetzung nicht weit. 
Dcr Sinn dicser sinnloscn 
SinnsprOchc? Die Fortset- 
zung von Cinemawares 
Ameisen-Epos „It came 

from the Desert" ist da! Die 
gar schrScklichen ..Anthe- 
ads" tummeln sieh auf 
Seite 15 



Ac h tung, Achtung: Einc 
wichtigc Durchsage ftir 
Plattcnsammlcr, Rockstars 
und Freunde anspruchsvol- 
ler Tuftelspiele! ..Jumping 
Jack Son" muBt Ihr gese- 
hen, besser noch gespiclt ha- 
ben!! Warum. erfahrt Ihr 
haarklein auf den 
Seiten 34/35 



Bci dcr Damenwelt herrscht 
gar eite! Frcudc. Warum? 
Na, Mr. Larry Laffcr, der 
Well bckanntester Schwere- 
ncitcr seit Casanova ist zu- 
rtick! Nach der PC- und ein 
paar illcgalcn Amiga-Ver- 
sionen ist ,,Larry in" nun 
cndlich ganz offiziell auf der 
Freundin im Einsatz (wte 
doppcldcutig...)- Zu be- 
wundern auf Seilc 49 




Die Joykugel 

Wer sagt denn, daB die Din- 
ger immer lang und dilnn •■■ in 



mussen: 

klein und rund und Irolzdem 
tin richligcr Joystick! 

Da er keinc niechanischcn 
Bauicilc hat, sondcrn aus- 
schliefilich mil elektroni- 
schcn Schaltcrn ausgcriistet 
isl, ist cr gleichzcilig auch 
cincr dcr Reaklionsschnell- 
stcn. Zudem isl das Ding 
federleichi - also das Non- 
plusulira moderner Compu- 
lerspiel-Steucrung? Nun, die 
Bedienung ist schon etwas 
gewOhnungsbcdQrftig, fur 
die Stcucrungscinhcit (auf 
der Oberscite) braucht man 
trgendwic ganz besondcrs 
geformtc Finger.... 
Somit ist der „Warp I" fur 
cine ganze Reihc von Spie- 
len nur sehr bedingt gecig- 
ftet. Aber als Gimmick fur 
Leute, die cigentiich schon 
alles liaben, ist das gute 
Stuck naturlich wie geschal- 
fen! Zu beziehen ist es Rir 
49.- DM ttber: 
Rush ware 
Bruchweg 1 28-132 
4044 KaarsI 2 
Tel.:02l01/«070 



Messe-Fiebe 

War die erstc reine Anriga- 
Messe vergaitgeites Jahr in 
K oiii noch cine kleine Sensa- 
tion, schietien die Nachrolger 
jetzt wie Pilze aus dem Bo- 
den. AktuelJstes. Belspiel: 
Wien. 

Damil die (Vstcrrcichischcn 
Fans unserer ..Freundin" 
nicht langer Itimansiehcn 
muss en, wurdc die AMIGA- 
WORLD '90 in Wicn ins 
Lcben gerufen. Sic findct 
vom 27. bis ZlUn 30. Septem- 
ber im dortigen Messcpalast 
siatt. Im Gegensatz zu den 
meisicnonderen Computer- 
fachmesscn handclt cs sich 
dabei um eine richtige Vcr- 
kaufsmesse: Man kann sich 
dortalso nicht. nur informie- 
ren, was es alles an schOncn 
ncucn Sachcn rund um den 
Amiga gibt, sondcrn sie 
auch gieich an On und Stelle 
erwerben. Tja, wenn's denn 
so isl - schaut doch cinfach 
mal hin! 



Di e Geburt eines 
Posters 

Sicher erinnert IhrEuchnoch 
an unscr Wahnsinnsposter in 
der letzten Atisgabe - hier 
konnt Ihr mal seinen Entste- 
hungsprozeB bctrachten! 

Etwas genauec muBte man 
von dcr Entstehung des 
Bildes (nicht des Posters) 
sprcchen: Auf den drei 
Foios sind die cinzelnen 
Phasen beim Schaffen der 
Compute rgrafik fur den 
Titcl von „Necronom" zu 
sehen. Sie stammt von 
Michael Tschdgl - cin Inter- 
view mit dem Meister pcr- 
sonlich war ja auch in dcr 
letzten Ausgabc. Das Poster 
selbst wurde von John 
Smyth in Airbrushlcchnik 
crstsllt. Der guw John kann 
mil seinem luftigen Hand- 
wetkszcUg wirklich umge- 
hen, in Fachkrciscn hciBi cr 
dahcr auch nur „John the 
Brush"! 
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F-15 goes Arcad 
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Umsetzungcn vom Auto ma - 
len auf den Computer sind ja 
beileibe nie bis Neues, der 
umgekehrte Weg wird dage- 
gen so gut wie nie gewahlt. 
Ausrtahme: ..F-15 Strike 
Eagle". 

Microprosc hat den ungc- 
wdhnlichcn Schritt nun mit 
scincm F-15 Flugsi mutator 
gewagt. Er soil zuerst in den 
USA ersch-einen und an- 
schlicBc nd, voraussichtlich 
in diesem Herbst, auch in 
die europaischen Spieihal- 
len kommcn, Glaubt man 
den Versprechungcn des 
Herstellers, erwartcn den 
Spieler noch nie dagewesenc 
technische Leistungen, Mal 
abwartcn - wenn der Vogel 
tatsachlich so gut fliegt. wie 
sich die Ankundigungcn an- 
hdrcn, werdct lhr mit Si- 
cherheit im Coin Op mehr 
davon crfahrcn! 



Preview: 






Wer erinnert sich: In unserer allerersten Ausgabe batten wir Euch topexclusiv die Me^u- 
Ballerei „Battle Squadron" vorgestellt. Jetzt hat Innerprise-Sof'tware endlich ein neues 
Meistcrstuck auf der Pfanne. Und das Action-Spektakel urn eine auCerplanelarische 
Seuche sieht nicht nur sehr vielvcrsprechend aus, es kann vor allem mit einem Gag 
aufwarten, der bisher in der Software-Geschichte einmalig ist! 



plague isi bckanntlich das englische 
Won ftir Scttchc, und genau dnrum 
gchl's nulQrlich auch; Aufdem Planc- 
ten Arete littbcn Gen wissenscha filer 
ein Tcstgeliindc crrichtct. um etnc wi- 
dcrstandsftihige neue Spezies zur Ko- 
lonbtatinn fremder Weflen heranzu- 
zucfttcn. Doch dann helalli cine ge~ 
hcimnisvollc Infcktion die Muiumcn. 
Sie werden pldtzJich bosartig! Dei 
Konlakl ins Kriscngebict reiHl Votl- 
koramen ab. was bleibl da anderes 
Ubrig.aU den kampfcrproblcn Spieler, 
rail eincr Wumnie bewaffnet, in die 
vcrseuchtc Zone zu schicken'* 

The Plague ist ein reinrassiges Hack 
arid Slay Game: Troiz der SF-Story 
stapfi der Held in lufiiger Barbaren- 1 
Iclufl dureh die vier sehr langen Level 
(saitc 20 Minuten roinc Laufzeii!) vol- , 
ler Plottlbrmen, Litte und Fallen, 
Sccr&vci'&chiedcjie Waffcnstehen ihm 
zur Verfugung. urn den wildgewordc- 
ncn Muianicndas Lebensltcht auszii- 
blascn. tlniermall wirddasGanzevon 
einigen schr gelungenen Musik- 
Muekcn. zuniiizlich sorgen 30verschie- 
dene FX lur Almtisphiire. Dos zwti J 
Diskettcn Intige Spiel nut/t den vollen '' 
PAL-Sereen und kann traizdcm mil j 
superweichem Scrolling aufwarten! j 
Die cigemliehc Oberraschung nber 
kommt zum SchluB - falls roan cs 
schafft, die Spiizc der HigJiscoreliste 
zu cxklimmeli. Der Top-Eniseucber 
darf narnlirjh in etnem spcziellcn Zei- 
chenmcnQ mit 16 Farben ein Bild 
crstellen, das dann im nfichsten Level 
als Hinlcrgrund dientl Eine irre Idee, 
um die Motivation in Ganz neue Di- 
mensionen zu kotapuliicren . .. 
Aber zuruck zur Realitut: Die hOnan- 
baften Sprites crinnern stark an das 
(indiziertc) „Sword Of St. und das 
nicht von ungcfUhr. Tatsachlich wurcn 
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rt- bracht, beispielswcise sorgen Satte *2 
iTf^i. I : arbcn fur megabunte Grafik-PrnchL 
«— — ^•^••^ Man mag gar nicht so rpfcht id.uibcn. 

daGsow»h! Mark Laugcial. (Grafik & 
: ^\^iSi^-1L ■ -**2fc" Programniicrung), Ron kl.in in (der 
Sv!s5®HF f " auch5chondieMusik «' ..Baltic Squa- 
mS» #£3S5*ifr 5"V dron" gemaeht hat 1. als audi John -...n 
Ssgj- ^ttasS^ g t Dl ' k (vcrunlwortlich fiir das Intro und 
'S^w^^^^WW^ dcn Highswoi, -■ :-i uni die 20 

£;-i.*>3»^*vSv Un * c jimg sind! 

a^Tfir^-»;jT«»» FiiK-n Test -'11 t cndgulhLvn Wmmcmi 
fSr^g- '~ 2f*f von !,,,: |lfa ^ ,K ' M'nnen wir Luch mil 

gp| *ffnimt&9 Siclierheii ^ehon iu der n. ■ n ■- \u-.- 
^Sjft ^*655i-*S5fc - ah ' l 1i;, " , ' ,UKten - bts dahin muftsdn 
'jroK'jpf ■PSip iSv * lch ^usi^'gt Acunu-Fivaks halt 

■*'-^*- " ■ ■ - ■ ■ ■ * noch elwits verseuchen.. . 

^ ""3^ Tg^a^j -ll'-ich mcinenauirlich 
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immiiLii arc Jungs cies nouanciiscncn 
Program micneams Jungle Gom- 
mand", chc *ic sieh an die uumerhin 
zweijahrigc Vorbercitung zu Tlie Pla- 
gue niactitcn, leilwetscmizjthlroichen 
„Discbvcry''Projeklen wie ..Sword or 
S...* oder „HybrwMwtcfltgL Samtli- 
cheso gesammcltcrt Erfahrungen hr 
ben sic in ihr neuestcs Proiekt einei 





Nicht einfach nur ein T-Iersteller unler vielen will die Company a 
ein kleines aber feines Software-Haus, von dem die Use 
envarten diiifen. Hinter dem Psygnosis-LabeT verbergen 
erstklassigen Programmierern - wir baben mil einem der bes 

Jones. 




David Jones (24) wurdc 
schlagartig beruhmu a Is er 
zusammen mit dem Grafi- 
k e r To n y Sm i ih (35 ) vo r zwei 
Jahrcn das Shool 'cm up 
..Menace" und kurz darauf 
das wcgen seines hohen 
Schwierigkeitsgrades be- 
ruchtigtc -Blood Money" 
produzierte. Momentan ar- 
beitet David gerade an drei 
weitercn (ungewohnlichen!) 
Spielcn, zu denen er uns ex- 
klusiv cinigc Hintcrgrundin- 
formuiioncn verraien hat- 

A.I: David, fangen wir ohne 
lange Vorreite g/eich mil dem 
ersten Game an - worum 
gehl's bei J'he Walker"? 
D.I: Im Prinzip ist das ein 
geradlinigcs Shool 'cm up 
mit jedcr Menge WafFcn, zu- 
nehmendcr Fcucrkraft und 
allem. was so dazu gchon. 
Dazu kommt der 3D-Effekt 
- der -Walker" befindel sich 
im Zcnirum der Spielflache, 
aber er kann sozusagen aus 
dem Screen heraus- und in 
ihn hincinscfaauen! Es ge- 
nilgi daher auch nicht, zum 
SchieBen einlach hoch und 
runtcr zu flicgen, man mufl 
die Feinde vorherauch noch 
rein- bzw. raus.Jeiten". Die 
Kopfbewegungcn des Wal- 
kers warden mil der Maus 
konirolliert. es gibi dabei 
insgesamt SI verschiedenc 
Slcllungcn! Zusaizlich kann 
sich der Kopf vom Korpcr 
Icisen und alleine Ubcr den 
Screen tliegen. Das Spiel 
wird aus drei vdltig unter- 
schiedllchen Handlungsab- 
schnitten bestehen, bis jetzt 
ist aber nur der ersie fenig. 
AJ: Also, ein simples 08/15 
Ballergame sc/ieint's ja mm 
wahrhafi nicht zu werden! 
Aber kommen wir zum ndch- 
stett Stretch. „Cutiepoo u . 



DJ:Hier haben wir versucht, 
moglichst nahe an cinen 
richtigen Zeiehentrickfilm 
zu kommen: das heiflt, die 
Charaklcrc bewegen sich 
fiussig. C5 gibt viel Action 
und lauter kleine Gags. Die 
Handlung selbst ist schncll 
erzahlt: Die Hauptfigur ' 
Xutiepoo" beGndet sich in 
cinem Gebiiude, das von 
dem Boscwicht Dr. Mallet 
vcrmint worden ist. Urn dort 
hcrauszukommen, muB 
man _Tribblcs" (kleine Pclz- 
licrchcn) frcilasscn, die in 
die Trciminen laufen und 
somit den Weg -frcima- 
chen". Wir haben in das 
Spiel ein Zettiimit, verschie- 
dene Schwierigkeitsgrade 
und vide kleine Oberra- 
schungen und Raiscl eingc- 
baut - cs solltcn auch geubtc 
Gambler ihrcn Spafl daran 
haben. 

AJ: Okay David last not 
least , Gore". Du sitzt zusam- 
men mit Tony Smith ja nun 
schon ein Jahr an diesem Ga- 
me! Wann darfman denn mit 
dem Erscheinen reehnen? 
DJ:Vorwcg; Ich hofTe sehr, 
daB es in Dcutschland Qbcr- 
haupt herauskommen kann 
- es wird namlich das ulri- 
mative Hack & Slay-Game 
wcrden...! Tony, der Per- 
fefctionist. arbeitet pausen- 
los daran, die Grafik und 
vor allcm die Animationen 
so realistisch wie mdglich 
hinzukricgen, Wir hatten 
groBe Probleme.die riesigen 
Sprites und all die Effckie, 
die wir uns ausgedactu ha- 
ben, auf 512K unterzubrin- 
gen. Selbst mit der bes- 
tcn Kompressionstcchnik 
„fraB" alleine die Hauptfi- 
gur urspriinglich schon 
240K! Damit das Spiel auf 
Amigas ohne Speicherer- 
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weiterung lauft, muBten wir 
die GrflBe der Sprites etwas 
reduzieren, was natQrlich 
auch Zcit kostet. Aber ich 
denke, daB es in drei, vicr 
Monaten fertig sein wird. 
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Ki'Die Fans wcrden es euch 
sicker danken - und wir be- 
danken uns fur dieses Ge- 
spracht (Timothy Kansas/ C. 
Borgmeier) 





Der Amiga Joker meint: 
Theme Park Mystery 
ein auBergewohnliches 
Action-Adventure voller 
damonischer Ideen! 




) roittelpraditigen Stoff, der sonst so \ 



Wenn einem zwischen ail dem mlttclprachtigen Stoff, der sonst so den 
versiifit, mal ein wirklieh originelles Spiel in die Finger kommt, isl das schon ein kleines 
Ereignis. Und wenn dieses Spiel dann audi noch ein ofenwannes Testmuster ist. das die 
netten Leute von Mirrorsoff bei ihrera Besueh in der Redaktion dugelassen haben. ist die 
Frende natiirlich kaum noch zu bremscn! 

Schon beim Vorspann wird klar. dafl 
dieses Game etwas nnders ist als die 
andcren: Statt dem Qbltchen Loading- 
bildchen kriegt man tanzende Augcn 
zu sehen, bcgleitet von cincr mystisch- 
diisteren Musik, Theme Park Mystery 
ist ein Action-Adventure; in der Vor- 
geschichic gcht es um die SchtieBung 
des Magic Canyon Parks, dessen Vor- 
besitzer verrikkt geworden ist. War- 
um? Genau das wird der Spieler noch 
friih genug herausfinden! 
Das Game ist in vier Sektioncn umer- 
tcilt: In der ersien, Yesterday Land, 
ist cine kJcine Unierhaltung mil 
n ZoItan", dem Sellsamen (einem anti- 
quicrtcn Wahrsageautomaten, wer 
den Film „Big" gesehen hat, wciB, 
wovon ich sprcche), angesagi. Wciicr 
stchen hier noch uralte Arcade-Ma- 
schincn hcrum. auf denen man zwar 
nichi unbedingt spicicn muB, es aber 
dennoch tun solltc: Auf einem kann 
man namlich einen Damon einfangen 
und von den Biestcrn braucht man 
insgesamt acht Stuck, um zu gewin- 
nen. Das Problem ist nur, dafl sich die 
Viechcr untereinander ubcrhaupt 
nicht venragen! Ist diescr Level ge- 
schafft, gehfs wciter ins Dragon 
Land, das zwar aussieht wic ein 
„B!ack Tiger"-C!onc (aha, der gleiche 
Grafiker. . .1, sich aber etwas besser 
spielt. Dieser Abschnitt ist im Grundc 
cin einfaches Platlformspicl, dus 
durch die vcrschiedenen zu Idsenden 
Aufgaben (Gegcnstandc cinsamraeln 
und binuizen) zum anspruchsvotlen 
Action-Adventure aufgemotzi wurde. 
Sobaid man das Schlafmittcl (Sleep 
potion) gefunden hat, kommt man - 
oh Oberraschung - ins Dream Land. 
Hier wird's zicmlich abstrakt und stra- 
tegisch, man blieki von oben auf cin 
Schachbrettmuster, auf dem die cigene 
Spielfigur Diimonen finden und cin- 
sammeln muB, Die Ictztc Station heiBt 
Future Land, dort ist wieder mchr 
Action angesagt. Es geht jeui schlicB- 
!ich auch um die Wurst. sprich die 
Ictzten noch fehlenden Diimonen! So- 
bald man mal das Visum fur den „Zug 
der Zeit" gefunden hat. kennen die 




einzclnen Level auch nach Bclicbcn 
besucht werden. 

Die Grafik von Theme Park Mystery 
ist Ubcrdurchschnittlich gut, ruckelt 
kaum und ist cxzellcnt animiert. Der 
Titelsound track ist von becindrucken- 
der Dusterkeit, im Spiel werden dann 
passende, gut gemachte Effekte ge- 
botcn. Zum Steuern brauchl man 
Joystick (Bewegen) und Maus (Aus- 
wahlen), anders geht gar nichts. Ge- 
nau das richtige Game fur Leutc, die 
ungewdhnliche ncuc Idccn tieben und 
beim Spicicn Grips und Gcschick glei- 
chermaBen anstrengen wollen! (mm) 



Theme Park Mystery 
Grafik: 81% 
Sound: 7\% 
Handhabung: 76% 
Spielldeo: 79% 
DaucrspaB: 75% 
Prci s/Leistune: 70'ft 
Red. Urteil: 7496 
Fur Portgctichriilcnc 
Preis: ca. 84.- DM 
Herstellcr: 

I mage works/Mir rorsofi 
Bezug: Gamesworld 

Spezialilat: Hoflemlicb hat 
die Endversion nicht auch 
die Macke unsercs Tcstmu- 
sters: Wcr vcrlorcn hat. muB 
neu b.oolen! 
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r RedaktionsschJuB 
lrgins neues Fufibailgame 





Der Amiga Joker meint: 

Italia 90: Virgins Kicker- 
game hat die Qualifika- 
tion mit Bravour bestan- 
den! 



Man -Klefii aisi 
sorgi nicht nur in Italien fur 
verzwickie Situaiioncn. 
Sci's drum. Virgins Kickerci 
isl jedenfalls wcil besser ge- 
lungen als die Codcmasters- 
Varianie. Zur Einsiimmung 
gibt es ein hiibsches Intro 
mit fctzigcr Musik, dann 
wird die Spieldauer und der 
Schwicrigkeitsgrad be- 
siimmt. Jetzt kann noch die 
Lautstarke der Soundunter- 
malung festgclegt werden 
(I), auflerdem mu(J man sich 
entschcidcn, ob gegen den 
Computer odcr cinen Mil- 
spieler gckickt werden soil. 
Daraufhin erschcint das 
Spielfeld, die Mannschaften 
laufen ein - Anpfiff! 
Der „FC Joker" sturmi gc- 
wohnt kraftvol! in Richtung 



eintrudelt^h^BIP^Bh Venvirrung breit: In der letzten 
Ausgabe batten wir dpch schon ein Spiel gleichen Namens? Aber 
das war doth von Godemasters?? Da soil sich noch einer auskennen! 



JBcgnerjHeaHb. CjV RcgclvcrsifiBen taucht ein 
jflpSpicl^Hrr^Hde Jul kleincs Fcnster mit dem 
Ball am r.iichslcn 1 tel. miertcn Konterfci des 
;chwcbl cin Pftfil; ich Schiedsriehters auf, der sei- 
che Blitbarski und Laugcn- ncEtuseheidungenindigita- 
taler zu einem Doppclpafl- lisicrierSprachausgabe zum 



Mandver zu bewegen. F5I 
aber ganz schon umsumJ- 
lich: Sofori nach.der Ballab- 
gabe mufi der Fcucrknupf 
gedruckt werden. um den 
andcren Spieler zu aktivie- 
rcn! Aber man gewohril Sich 
schlieBlich an fast alles, Weil 
nerviger sind da schorl die 
ruckartigen Bewegungen 
der Kicker, die einem die 
Ballkontrollc nichl gerade 
erleichtern. Hinzti kommt. 
daB das Sprungverh alien 
des Lcdcrs audi nicht unbe- 
dingi ein GlanzstucK"~aiT 
Realititlsnahe ist... 
Aber ansonsien: Hul ab! 
Samtliche Graftken sind 
sehr hDbsch gezeichnci, bci 



bestcn gibt. .Das Schonste 
jedoch sind die Torszenen; 
Durch den Trick, diesc per- 
spekiiyiSCh entvkfedcr aus der 
Sichi des Torwans oder des 
jeweiligen StQrmers darzu- 
stellen, gewinnt dtts Gesche- 
hen ungchcuer an Drania- 
lik. Aueh kann so der Kee- 
per nahezu optimal konrrol- 
lieit werden. vom simplen 
Aufhcben cincs hcrankul- 
lerndsn Balls bis zum elc- 
ganten Hechi>prung isi alles 
mdglich. 

Tfii Turntcr-Modus muB 
man sich zunfichst gegen 
vicr vcrschiedene (Compu- 
tcr-)Gegncr behaupten, 
dann geht's ins Achtelfinalc 




und iranier so weiter bis zum 
Endspiel. Die era ten Run- 
den stellen den gcilbtcn 
FuBballer noch nicht vor 
nennenswertc Problems, 
>pater wird's dann schon ei- 
was ktuiTliger. Wet mal cine 
Rundc verliert, kann abet 
dank der Continue-Oplion 
an gleicher Stellc wieder ins 
Tu rniergeschehe n cinsici- 
Wcn. 

vltalia 90 isl gut gemaehte 
I FuBballunicrhahuug, die 
Ibesondcrs durch ihre Derail- 
Verliebtheit zu uberzeugen 
weali. Am Spielieldrand sh> 
Zen Poiizistcn und Fotore- 
poner. und wenn mal cin 
bases Foul passiert. laufen 
tuisachlieh SanilStcr mit ci- 
ricV Tragc aufs Feld! Sieht 
man voncinigen Ungercimi- 
heiten (warum gibi's cigent- 
lich keine Halbzeit?) und 
den SchwSchen in Sachcn 
Animation und Steuerung 
einmal ab, bleibt ein durch- 
aus empfehlenswertes Soc- 
cergame. Freilich: An die 
Spannung und Dramaiik 
von „Kick off* reicht Italia 
90 nichl ganz heran. aber 
ansonstcn braucht es den 
Vergleich mil keinem andc- 
ren Programm zu scheuen. 
(C. Borgmeier) 




Granin 

Sound: 

Handhabunt;: 

Spielidce: 

DaucrspnD: 

Crt'js/I.iislnn": 



61% 
74% 
69S 



Red. Urtcil: 70% 
Variabel 

Prcis: ea. 64,- DM 
Herstcllcr: Virgin 
Bezug: Joysofi 

Spezialitat: Augen auf. vor 
dem Kauf: Unscr Tcslmuster 
lief nur mil 1MB, wie cs mil 
der Vcrkaufs version aus- 
sichi. sland bci Rcdaktions* 
schluQ noch nicht fest. 
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ASTLE MASTER - cin nruei, imialiimeilri 3D-Aclinn- Ad**«mtuir m gnvohnl 

;?S*V ■; ■ i.'.l.i.-'l .-.ipirFi.T-.r .ir-' ' " 1 'Vhr.lt 'rw.lftrl Sir 1 

INCENTIVE, dot nut Autieiclmungm v\ uberhaufle P?DgMntmirr-Te*m, dai 

DRILLER. DARK SIDE tmd TOTAL ECUPSEbvomehnuln We«er>chafl<r.hatwieder 
iiif nthlan'rf Und wlr! CASTLE MASTER ul da» Ergetmii jahrclanger Arbeit mil 
INCENTIVE*! nnjjj»flisrmSup«-3D Enlnicl:lunBuj-ilim. Dm Cumr wild Sir fDrmbrh in dir 
Well iJet Phaniaiie katapulhrren! 

Mm tnuB ■.! i . lone Augro und Ohren nffrn hdltrn, um bejlimmle Ldtungrn lu den luidfbgen 
Raticin hi eiiultrn'. Geheime Kaumc. uch windrnde Flute und Fillturm — all' din wild in tuner 
luperben ECHTEN ID Giafik dirgeUelll. Sotml koounl man oi den GenuB einei auBerordrntlich 
■lmopluriKhen AoWlurev Do al CASTLE MASTER! 

Belrden Sic die toiuV Eternity", -rm Sir den Mtimm rulfrti! VietlcKJtl blriben Sie lur immrr dorl? 



ROLL OF HONOUR 
Incentive'* past awards include 

Crash Readers' Awards 
— Best Graphic! 
— Most Imaginative Game 
— Best Overall Game 



C & VG Golden Joystick Award 
Commodore Computing International Oskar 

Amstrad lOCKi Prix De L'Innovaiion 
• 

Computer Industry Award — 8 Bit Programmers 
of the Year 




Jdo 

estiert 

topfen 

?y • • • 



Der Amiga Joker meint: 
:in Rollenspicl-Hammcr 
aus Deutschland: Dra- 
gonflight isi ein prachi- 
volies Abenteuer! 



Nach crstaunlieh fcurzcr Ladczcit cr- 
schcim ouch schon das HaupimcnO 
am Budschirm. nur wer jetzt auf T 
drucla, kommt in den GenuB einer 
animicrtcn Titclsequenz. Man sollte 
sich da& Iniro aber keinesfalls entge- 
hcn lasscn: Ein rics igcr roter Drachc 
breitet seine Schwingcn aus unci laUt 
eincn Feucrsirahl \ok, der direki auf 
den Spicier zuftiegt. Dann gent's zu- 
riick ins Haupimenii, wo man sich 
cntscheiden darf, ob ein bereiis begon- 
nencs Abenteuer fortgosctzt, pder der 
Ncucinsticg in die Fantasy-Welt ge- 
wagt werden soli. 

Ehc das Abenteuer beginnt, raachi 
man noch Bckannlschafl mil cinem 
chrwDrdigcn Magjcr. der in cincrn 
Scrolltext die Vorgeschichte zurn be- 
sten gibl; Vor vielen, vielen Jahren 
bevdlkerten her/ensgute Drachen das 
Land, die aber nach eineni erbttterieh 
Strait 7-wischcn wciBcn und schwarzeii 
Magicrn spurlos vcrschwunden ^ind. 
Darnit nicht genug, auch die Zauberer 
Kind nichi mchr auffindbar. Da 
brauchL man nicht langc zu fibcrlcgcn, 
wclche Aufgabe nun dens Spieler zutcil 
wird. Einerseils soflen die verscholle- 
ncri Fcuerspcier ausfindig gcmachl 
Werden, andcrcrseils gilt es, die hone 
Kuhstdcr abgimgigen Magierzu crler- 
neh. 

Nebcn dicsem Haupiziel harren noch 
viele kleinere Aufgaben der Erledj- 
gung. So mufl zum Beispiel ein Ein- 
horn befrcit werden, oder man ist 
cincrn Kooig behilflich, cincn l~tstigen 
Quiilgcist loszuwcrden. Dcrarl grofl- 
mQtige Taicn werden vom Computer 
dann auch mil wundervoll anirnierten 
Szcnen retch bclohnt. Das befrcite 
Einhoru mil graziGscn Bcwegungcn 
liber den Screen galoppieren zu sehen, 
ist schon cin crhcbcndcr Anblick! Wcr 

sich gar nicht daran sattschen kann, 
darr die Scquenz unter dem Mcnu- 
punkt „Erlcbnisse" vorjedem Spiclbc- 
ginn nochmals bcliebig ofl betrachten. 
Ausgangspunkl des Abcntcucrs ist ci- 
ne Stadt naraens Pegaria, die, genau 
wie die elf anderen Stadte in Dragon- 
flight, aus der Draufeieht >w bewun- 
dcrn ist. Beiritt man jedoch einen der 
Dungeons, wird aufeine 3D-Perspek~ 
live umgesdtaltci, die der von „Duiv 
geon Master" nicht unahnlich isu 
Uberhaupi ist diese Roilenspiel-Well 
geradczu riesig, bis man a|lc Sellout- 
wurdigkcilcn crfo'rscht hat, Ziehen 
Wochcn oder gar Monate ins Land. 



Unddie 15vcrschiedcnen (undoptisch 
toll gelungencn!) Monster machen das 
Heldenlcben auch nicht gerade Icich- 
Icr - haufiges Absprichern des Spiel- 
stands ist besonders am Anfang le- 
behswichlig. Die Kampfsequcnzcn, in 
denen man seine vierfctipfige Party und 
den jeweiligen Gegner aus derSciten- 
ansicht sicht, crfordern numlich schon 
ein biQchen Eingewohnungszcit. Hicr 
kommt dann auch so etwns wie Action 
ins SpieS: Mil der Maus steuert man 
jeden einzclnen Charaktcr vor und 
zurQck, tafit ihn mit seiner Waffe auf 
den Feind eindreschen. oder ver- 
schiefit ZaubcrsprOchc. Das kann auf 
DaUcrgan? schon zctt- und nervcrtauf- 
reibend sein, umso unvcrstandlichef. 
daB die Progiummicrcr nicht an cine 
Option gcdachi haben, mit der man 
den Fight umgehen und nur das Er- 
gebnis nut aufgcrcchncicn Werten auf 
ctne-r Tnbelle- bewundcrh kann. Ob- 
wohl die Kiimpfc gralisch wirklich 
aufwendig gestaltct sind (z.R. tragt 
jeder Character seine jcwcilige Wafi'e 
dcuiiich sichibar in der Maud!) ist die 
Unausweichlichkeit solchcr Bcgcg- 
nungen dcrcinzigc Sthwaehpunkt des 
Games, 

Ansonstcn gibt es an Dragonflight 
eigenttich nichts auszusctzert: Siimt- 
h'che Grafiken sind detaiifreudig gc- 
zcichnci und ubcraus larbenpriiphtig. 
Auch derstimmungsvollc Sound von 
Jochen Hlppcl versteht zu gel alien. 
Thaltons neues Mcistcrstfick ist nicht 
nur eines der realisiisctisten Rollen- 
spiele, die es derzeit Tut- den Amiga 
gibt, sondcrn auch das technisch pcr- 
fektestc. Spiclstande mOssen nichi 
(konncn aber) auf einer zusatzlichen 
Disk untergebracht werden. sondcrn 
finden problcmhw auf einer der beiden 
Programnjdiskeuen Piatz. Und das 
AIIer5ch6nste: Das Prograinm ist 
kompleltindcutsch! Das gilt auch fur 



die 1 20se?iiige Anleitung, die Meister- 
grafifcer Celal mil 60 lllustrationcn zu 
cinem kleinen Kunstwerk aufgcpeppl 
hat, 

Wcr also auf komplexc Rollcnspicle 
stehi, aber auf Spiuengrafiken und 
markante Sounds ntcht ve-Richtcn 
mdchtc, licgt bci Dragonnight genau 
richtig. Das Spiel bietcL auch vom 
Ablauf herallcs, was das Abenteurcr- 
hcrz begchrt; scicn es nun koifflige 
Ratsel, heiBe Kiimprc, informative 
Untcrhaltungen mit diverscn Einwoh- 
nern oder Eifikaulsbummcl (mil Preis- 
vergleich) in dca Geschilften. Wcder 
vom Umfung (in den 13 Dungeons 
warlen Qbcr 100 Level darauf, er- 
Torscht zu werdcn!) T noch von dor 
Spieliicfe her bruucht sich die Lind- 
wurm-Saga hintcr rcnommiertcn Na- 
mcn wie „ Ultima**, n Bard*s Tale" oder 
„Dungcon Master" zu verstecken. 
Kein Zwcifcl: Dragonllighi wird mich 
noch viele Nachte kosten.-.l 
" Borg * 



Graflk: R 
Sound; 7 
i landhnbung: 8 
Splclidce: 83* 
DauerspaB: $\% 
Prets/Lelstungt 19% 
Red. UrteU: 87% 
FGr Forl^sctirilieni 1 
Preis: ca. 100.- DM 
Hers teller: Thalion 
Bexug: Gamesworld 

Spezialilal: Zwei Disks, etn 
Zweulaufwerk wird umcr- 
siutzi. Leider kann das Ga- 
me wegen des Kopierschut- 
zes nicht auf Harddisk instak ' 
lien werden. 
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Elite umkintpll* inseigrupp? 

ist Sctiiuplatz dieses rasant 
turbul enten Action • Gamps 
Mil dem Speiialhubschrau 
bar "Oyter 07" mGsBen Sie 
dii Inseln vor lerngelenklen 
rtobolcrn schutzen. 

Eb erwerlen Sie butter 
welches Scrolling und 
knallharte Action-. 





)m the Desert II 




Der Amiga Joker meint: 
Der Kricg tier Amci- 
senkopfe isi ein MuB fur 
jeden „Desert"-Fan! 



Das mil der Fortsetzung ist 
iibrigens wttrtlich gemcint: 
Fiir die Installation von 
Amheads wird der erstc Teil 
unbedingt bendtigt, sonst 
gehl gar nix! Und was ist das 
nicht f Or cine nervigc Prozc- 
dur: Zwanzig handgeziihlic 
Minutengehen ins Land, bis 
der vertrautc Vorspann end- 
Hch auf dem Screen er- 
scheint. Zumindest komtni 
man auf dicse Wcisc dirckt 
mal dazu, die Anlcitung 
schon vor dem Spiel zu le- 
sen . . .. 

Sic i$t in dcutsch und schr, 
schr kurz. Immcrhin ist dar- 
aus zu erfahren, dafl m3n 
diesmal in die Rullc von 
Brick Nash schlupft, cincm 
..rauheh, zynischen Ex- 
kampfpilotcn" . der sich jctzt 
nls Lkw-Fahrer durcb- 
schliigt. Dieser crfiihrt cines 
Tagcs, daB in der Nfihe voo 
UWtrd Breath cin Atom- 
bombenversuch umcrnom- 
men werden soil, der 
zwangsfiiufig zur Vernieh- 
tung des kleinen Ones ffih- 
ren wilrdc. Wie rauhe, zyni- 
schc Exkanipi'pilolcn nun 
nul so sind, fucked cr nicht 
Unge und cntfuhrt den La- 
tter mil den A-Bombenaus- 
IcHcrn - wohin? Nach Lizard 
Breath naturlich! Auf dem 
Wcg dorchin wird er von ein 
paar Kill e ram eisen uberfal- 
len, die noch von Teil I Ob- 
riggeblieben sind. Die Vic- 
cher klaucn ihm doch glatt 
seine brandgefahrttche La- 
dung und demoheren dabei 
seine n schonen Truck. So 
zieht unser Held zu Fnfl in 
das uhnung&los schlum- 
merndc Stttdtchen ein. 
Ab hicr uberniinmt der 
Spieler das Kommando; an- 




Win wird , I -■ die (.rnflk »na litil in mU&Mfl 



Cinemaware weiB, was Siichtige brauchen: Bevor die Fans der mutierten Killerameisen 
noeh richtig mit Enlzugserscheinungen zu kampfen haben, liegt auch schon die Fortsetzung 
des wusten Kleinstadlmelodrams auf dem Tisch! 

Antheads-Itcamefi 



fangs ctwas enttiitischt, 
denn uberall begegnen ci- 
ncm vertrauic Gesichter, so j 
daft man sich langsam fragl, \ 
was da eigenilich 20 Minu- 
tcn lung installicrt worden 
isL Abcr bald weicht die 
Enuauschung uberschSu- 
mendcr Bcgcistcrung: Die 
diverscn Dorfsch6nheiten 
huben namlich langst ge- 
raerkt, was einem selbst bis- 
her gar nicht so richtig auf- 
gcfallen ist - dafl man cben 
kein langweiliger Geuloge 
mehr ist, sondcrn cin rauher, 
zyniseher Exkamplpilou So 
cin barter Bursche kommt 
da cinlach viel besser an. um 
Klassen besser . . .. Und hart 
muB man hicr schon sein. 
denn obwohl der Spielab- 
lauf naturgemau sehr ahn- 
lich ist (Obersichiskaric ab- 
checken. tetefontcren, durch 
die Gcgcnd fahren, etc.), ist 
die Aui'gabe diesmal deut- 
lich schwieriger zu Idscn als 
in Teil I. 

Auch bei der Grnfik ist er- 
heblich mebr passierl, als 
man zunachst glaubt: Ein 
paar neue Bcwohner sind 
da/ugekommcn und cinige 
Ortlichkeiten ha ben ihr 
Aussehen (und tlir Wesen) 
drastisch vcriindert. Spezicll 
das Krankcnhaus hat sich 
von cincm On der Gcnc- 
sung in einen Orl des 
Schreckens verwandelt - ab- 
saven kann man da nur sa- 
gcn. immcr rechtzeitjg absa- 
ven! SoundmiiBig ist dage- 
gen alles beim (guten) alien 
geblicbcn. Dassclbe gill I'iir 
die (wenigcr gutc) Handha- 
bung: BeimWcchscl der Lo- 
cation ist nach wie vor jedes- 
rnal cine K^instpausc zum 
Nachladen lullig. Und die 
Ictzte Gemeinsamkeit; Teil 
II ist genauso cin Meister- 
wcrk wie Teil 1! (od) 
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Spezialitfit: 1 MB erforder- 
lich, Kopierschuiz, Zwcii- 
luutwcrk wird untersttiut. 





Anlheads H 



Grallk: 909c 
Sound: 90T: 
llandhabung: 71% 
Spielidee: 91% 
DaucrspaO: 93% 
Prcls/l-cblunc: 949^ AJ 
Red. UrteU: 92% / 
FOr FortgeschrilteiiL' 
Prels: ca. 49,- DM 
HerMt'llen Cincmawar 
Bp7ug: Gamesworld 





Die Zwangspause fur Reserve-Rambos ist beendet: Nachdem 



Der Amiga Joker meint: 

Wer auf Metzel-Spiele 
stcht, kann sich mil New 
York Warriors den Weg 
in die Spiclhalle sparen! 



In New York haben 
iJenkriminalitat und 
denkriege beangsti 
Ausmafie crreicht, i 
vcrschicdenen Sta 
wimmelt es nur so 
meingefahrlichen 
stern. Folglich muB 
crschrockener und bSSnjfl 
Zahne bewafYnetc WiWm 
her, um die sonst d 
tcrgang gewcihte SflBt z 
rettcn. Soweit die niciygera- 
de originelle Ausgangssitua- 
tion dieses Games, das vom 
Stil her stark an diverse an- 
dere Metzeleienerinnert, die 
allesamt auf dem Index ge- 
landct sind. Ein Schicksal, 
das auch dem vorliegenden 
Programm kaum erspan 
bleiben durfte . . . 
Hier stcuert man seine 
menschliche Kampfmaschi- 
nc durch die vcrschiedenen 
Bezirke New Yorks, die je- 
weils von einer anderen 
Gang rcgiert werden. In 
Chinatown envarten einen 
beispielsweise Ninjas, die 
mil den ublichen Wurfster- 
nen und einigen anderen 
ncttcn Utensilicn nach dem 
Helden schmeiBen. Sobald 
man einen Siadtteil ausge- 
raucheri hat. erscheint ein 
Zwischenscrccn, der den 
nachsten Abschnitt sami da- 
zugehoriger Bande und de- 
ren Eigenschaften (Kampf-/ 
Lauftcchnik, Waffcn etc.) 
vorstellt; dort erfahrt man 
auch die nachste Aufgabe 
(Generator zerstdrcn usw.). 
Sclbstvcrstandfich gibt cs al- 
lc moglichcn Extrawaffcn, 
wic MG's, Flammenwerfer. 
Granaten- und Raketenwer- 
fer; bci den groflercn Kali- 
bern sollte man allerdings 
mit der Munition haushal- 
ten. 

Bis hierher hort sich zwar 
alles nach einem 0S/15-Bal- 
iergame an, doch N.Y. War- 
riors hat daruberhinaus ein 
paar vollig neue Features zu 
bieten: So wird der Bild- 
schirm nicht nur vcrtikal gc- 
scrollt, man kann auch weitc 
Strccken in horizontaler 



sich Brutalo-Spiele in letzter Zeit etwas rar 

gemacht haben, wartet jetzt Arcadia mit 
einem ganz dicken Brummer der 
Madfek.Shoot & Die" auf! 




ilk 



1 



Dlui um] Gewal(, wohln das Augc auch bllckl . . , 

2w 




Die Gegncr kann man kaum la'hleo! 





Richtung oder sogar den 
gaozen Weg zurilck laufen - 
die Spielflache bekomrat da- 
durch ricsige AusmaBe! Ja. 
das Helden-Sprite kann sich 
sogar durch die cngsten 
Gassen quetschen oder auf 
Hauser kraxeln, um von 
rt aus seinem blutrunsti- 
chaft nachzugehen. 
hlWth kann das Game 
lauqfc Ubcrzeugen: Die 
aftk ist herrlich bunt und 
1 gezeichnct. die Anima- 
en und das Scrolling 
fen ebenfalls zu gefallen. 
ASelten zuvor tauchten 
Bern Screen gleichzeitig 
HTvicle Explosionen, Geg- 
ncr, Hindernisse, Extrawaf- 
fen. Gags und Fallen auf! 
Durch die spezielle Perspek- 
tive (leicht schrag von oben) 
wird zudem ein sehr plasti- 
scher Eindruck vermittelt. 
Das Programm hall auch 
soundmaBig, was es grafisch 
verspricht; neben den 
knackigen Effcktcn gibt es 
mehrere, hervorragende 
Musikstucke. Abgerundct 
wird das Ganze durch einen 
gelungencn Zwci-Spielcr- 
Modus. bei dem man sich 
gleichzeitig durch den 
GroBstadtdschungel ballcrn 
darf. 

ZusammengefaBt: N,Y. 
Warriors ist tcchnisch und 
spielerisch einer der bishcr 
besten Vertretcr seines Gen- 
res - wenn die _Spielidcc" 
naturhch auch mehr als 
fragwurdig ist. Wer sich fur 
diese Sorte von Spielen er- 
warmen kann, solltc jeden- 
falls schonmal scincn 
Kampfanzugausdem Keller 
holen . . - (Manuel Semino) 



Nch York Warriors 
Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidcc: 
DauenpaB: 
Prcis/Lt'islung 
Red. l rr.il: 
Viiriabd 

Preis: ca. 69,- DM 
llirsicller; Arcadia 
Bezug: Fumasiic 

Speziulitiit: Mindcsiens I MB 
Spcicher, Pause-Funklion, 
Highscoreliste, vicr Schwic- 
rigkeitsgradc. Coniinuc- 
Option. 






(Flimbo), gebe ihm v/enig Geld 
und noch wem'ger Zeit - aber 
ein raizendes Madel an seine 
Seite (Pearly). 

Nun tftirze man das Ganze mit 
einer Entftihrung seiner Her- 
zensdame, fiige noch ein paar 
unVorhergesehene Schwierig- 
keiten hinzu, ruhre einmal 
kra ftig urn und kbehele auf 
groBer Flamme. 
Flimbos Quest-ein Jump & 
. -Run fur Feinschmeck er! _ 
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Strategiespiele mit orientalischem Hintergrund werden langsam Mode: Nach „ Day of (he 
Pharaoh" prasentiert Rainbow Arts jet/1 ein weiteres Game, dessen Handlung ira Reich 



von 1001 Nacht angesiedeit is I. 



Im Lartdc Khalaan streiten sich vier 
Kulifen am die Vorhcmehalt. Ihrc 
Bluisfehdenund militarischen Ausein- 
jndcF.-uMzungen machen dcr Bcvfilfcc- 
rungdns Leben zat Qual. Dazu ktin- 
digteiri weiser Prophet das EintrcfTen 
eines kriegerischen Eindringlings on, 
dcr das goschundene Volk noch mehr 
unterjochen will.SchlechtePapiere flir 
die Einheimischcn ... . 
Als einerder Kalifen mufl dcr Spicier 
zunachsi den Eindringling in die 
Fluent schlagerr, anschlieBcnd kann er 
darnngehen, durch gezicltcn Aufbau 
militarischer und wirtschafilichcr 
Starke zurn macmigsten Flirsicn im 
Lund zu avancicren. Im wesentltchen 
bedient man . :. 1. dazu seiner Armecn; 
cs gill. Palaste und Festungen z\x cr- 
obern Und moglichst viel Land in 
soin.cn Besit.7 zu bringen. AuJlcr Lund- 
schlachlen gibt es des otteren auch 
klei ne Ausfl uge mit dem Schiff. um die 
Soldaicn an ihren Einsaizori zu brin- 
gen. Wcr cs zu cinern schlagkraftigen 
Hecr gebracht hat, sollie jeden Monoi 
cine Mengc Taler auf die Seite Jcgcn: 
Die Armcc verschlingi naYnlich un- 



heimJich viel Geldl Und wenn die 
Soldaicn nichl regclmSBig Sold. Was- 
.scr und Lcbensmiilci bckommnn. gibt 
es schrschnell Meuicrcien. Damii ini- 
n»r genugend Geld in der Kasse klin- 
gelt. muB man von seincn Umcnanen 
Stcuern kassieren, Mit der Kohlc las- 
sen sich dunn auch gemeinc Dinge 
an5tellen: Beispielsweise kann man ci- 
nen Spion anheuern, der Anentaie 
verilbi, die Sliirke des Fcindes aus- 
kundschal'tet oder Vorratc des Gcg- 
ners stibitzi . Gold und Geld sind audi 
sehrnutzlich, umgegnerischeTruppen 
abzmvcrben, einen WafTcnstii Island 
zu crwirken und um Handel zu trci- 
ben. Abcr Geld ist seldie&Iieh nichl 
alles - wer gar A laddins Wunderlatnpc 
in scincn Be silz gebrachi ha t , hat jeden 
Monat einen Wunsch frei! Wutisehen 
darf man sich etwa Unbesiegbarkeit, 
Rcichium oder die Gabe der Weit- 
slcht. Lcider wahrt die Froude meisi 
nicht lange, denn andcre Kalifen ha- 
ben sehlieQlich auch Spionc . . . 
Khalaan uberzeugt durch cine intcres- 
■Mtite Handlung (die zusatzlich durch 
Actionsequcnzen aufgclockcrt vird), 




ansprcchendi: Prasemaiion, leichte 
Handhabung <ejnfache Maussteue- 
rung) und einen. vielfach variierbarcn 
Schwierigkeitsgrad. Die Grafik ist 
Qberwicgcnd digital isicrt und leilweise 
hubsch anzusehen; wenn man mal von 
derw ruckcligen Scrolling der Land- 
kurte absiehl, kimnle man sic sogar als 
gelungen bezeichnen. Auf den rau- 
schenden Digi-Sound kann man hin- 
gegen gctrost verzichten. Ansonsten 
handeli es sich bei Khalaan um ein 
gnnz brauchbares Strategics pic 1, das 
sich zwar nichl mit den Klassikern wie 
„Lords of the Rising Sun" vcrglcichcn 
liiBt, abcr durchaus einen gewissen 
Umcrhaliungswcrt hat. Fans, die Ge- 
fallen an „Day of ihe Pharaoh." fa.n- 
den, werden sich sicher auch fur den 
Nachfoleer erwarmen konnen. 
(C. Borgmeier) 



Khjlaan 

Grant: 
Sound: 
I tandhabung: 
Spivlidvc; 

I'reis ^I.t'istung: 
K«d. Urteil: 
Fur Fortgcscfarittenu 
Preis: ca. S9 - DM 
I-Ierstuller: Chip/ Rainbow 
Arts 

Bezug: Rushwarc 

Spezialitat: Zaci Diskeiicn. 
Zweiilaufwcrk wird unicr- 
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Die Digj-Graflk Ht tenueisv rrchl hlilm-h 



Die riditigc Slialcuic 
is! bc\ Khulaun 

c infadi alln! 







MAILBOX 



Willkommen bei der Mailbox, unserem Umschlagplatz fur Meinungen, Fragen, Geriichte, 
Norgeleien und Lob! Hier kommt praktisch jeder zu Wort, der etwas zu sagen hat - 
manchmal sogar wir selber. Wie immer, haben wir aus der Flut von Zuschriften, die Ihr uns 
nctterweise jeden Monat zukommen laBt, die interessantesten Beitrage in miihevolier 
Kleinarbeit herausgepickt. Lest am besten alles zweimal, es muC ja bis zum August 
reichen . . . 



Fantavisioi 

Wer sich fur die neuesten 
Amiga-Spiele interessieri, 
muB einfach Eure Zeit- 
schrift kaufen, Eure Tests 
sind immer sehr aktucll, 
aber auch andcrc Teilc dic- 
scr Zoitsctmfl vcranlassen 
mich immer wicder, den AJ 
zu kaufen. Da ich mich sel- 
ber hauptsiichlich mil Gra- 
fik auf dem Amiga befasse, 
emdeekle ich vor einiger 
Zeii mit groBer Freude die 
Joker Galerie. In der Ausga- 
bc 4/90 fie! mir sofort das 
Bild von Oliver Davidovic 
mil dem Dinosaurier auf. 
Ich duchtc mir, daB ich dicse 
Grafik doch schon mal ir- 
gendwo geschen habc - und 
tatsiichlich ging mir dann 
auch ein Lichi auf: Liebe 
Redaktion. ich weiS nichi. 
ob diese Seilc zum April- 
scherz gehoren sollte. aber 
diese Grafiken stammen 
vom Fantavision Animator. 
Damil der Uniertiiel der Jo- 
ker Galcric „Kunst von Lc- 
sern" auch in Zukunft keine 
leerc Floskel ist, bitte ieh 
Euch, die Auswahl der Bil- 
dcr sorgfaliiger vorzuneh- 
men . . . 

schreibt uns Wolfgang Geis 
aus Bad Sodcn 

Tja. dhh, peinliche Sache 
das! Aber bevar wir uns ndher 
dazu aufiern, erst mal noch 
ein anderer Brief zu diesem 
Thema... 




(Galerie} Eure Kommentare 
uber die Kilnstler. Aller- 
dings muB ich Euch sagen. 
daB Oliver Davidovic Eucr 
Lob nicht vcrdient hai, denn 
die Demos sind auf dem 
Programm Fantavision un- 
ter der Rubrik Movies ent- 
halten. Das „SA" rechts un- 
tcn in der Eckc isl das Kur- 
zel von dem Gra.fi kcr J.D. 
Sachs, der diese Demos pro- 
gram micrie. 

Eure Mini-April-Ausgabe 
fand ich zum Schicflnchen, 
besonders der Tip zu Space 
Ace warsupergeil. Ach ilbri- 
gens, hat Carsten Borgmeier 
mal bei der Computer/Vi- 
dco-Zeitschrift Smash mit- 
gearbcitet? 

will David Gobcl aus MUn- 
sier wissen. 

Was die Demos beirifft - 
habi noch einen Brief Geduld, 
Oliver mdchte niimlich auch 
was dazu sagen! Dafl DuDich 
schiefge/acht has!, freut uns 
naiurlich sehr. weshalb wir 
auch gerne berett sind. Dir 
die Adresse eines gufen Tlie- 
rapeuien zu verraten, der 
Dich wiedergerade bekommt 
- Anruf genugu Ja. und Car- 
sten war tatsiichlich friiher 
Chefredakleur bei „Smash". 




Ich las nculich den AJ 4/90. 
Don sah ich auf der Seiie 2S 



Vor ctwa zwei Monaten 
schicktc ich Euch einc Disk 
mit ein paar Animationen 
und einem Leserbrief. Da 
ich keine Antwort crhiclt, 
dachte ich „Fuck It" und 
lieB die Sache ruhen... 
bis ... ja bis ich eines seh6- 
ncn Tagcs den AJ 4/90 in 
mcinc Patschchiindchen 



krieg' (ncbenbei bemerkt: 
geiles Titelbild!). In mciner 
gewohnten Mcthodc blatte- 
re ich mich also durch bis 
auf Seite 28 - und was seh' 
ich? Die Demos, die ich 
Euch geschickt hattc! 
Mann, hab' ich mich gc- 
freut ... bis ... ja bis ich wie- 
derum den Text darunter 
las. Bei dem ..Wer meint, die 
Demos von O.D. wiiren 
hubschgezeichnel, der sollte 
erst mal die Animationen 
sehen" hab ich kurz nach- 
denken mDssen. Wie haben 
die das gemeini???? Aber als 
ich dann das Bild der Birds 
Demos sah, und den Text 
darunter. war alles klar (au 
wei): Die denken, daB ich 
die Demos produziert ha- 
be! ! ! ! Oha, here comes trou- 
ble!! 

Jungs, ich glaube, ich habe 
in meinem mitgelieferten 
Leserbrief dcutlich genug 
ausgedriickt. daB diese De- 
mos nicht von mir sind, son- 
dern von Fantavision. Jetzt 
kommen sicher hundcrtc 
von Briefbomben auf Euch 
zu! Die crstcdavon ist schon 
mal von mir. Hier mein Sta- 
tement: 

Ich schmucke mich nic mit 
fremden Lorbeeren, und das 
war auch bestimmt nicht ir- 
gendein mieser Trick, um in 
die Joker Galerie zu kom- 
men. Ich bin nllmlich ein 
absolut chrlichcr Amiga- 
User. 

Ich werde in Zukunft noch 
mehr aufpassen. was ich in 
Leserbriefen schreibe. 
Ich werde nie wieder Pro- 
gramme auf cincr Disk ver- 
schicken. ohnc ausdriicklich 
darauf zu vcrmcrken. von 



wem sie stammen. 
Und jetzt hole ich meinen 
Gepard G2 aus der Garage 
und duse mal kurz in Rich- 
tung Munchen - odcr besser 
gesagt nach Haar... 
rechtfertigt sich Oliver Da- 
vidovic aus Wendlingcn 
So, liebe Leute. nun bleibi's 
uns nicht erspart. uns fur die- 
sen groben Fehier zu ent- 
schu/digen. Aber ehr/ich: 
Wiftt Ihr, wer schuhi an dem 
ganzen Misi ist? Der JOKER! 
Der hat sich ndmlich gerade 
im April wirklich uberalt cin- 
gemischt und alles durchein- 
anderyebracht - der miese 
Kerl! 

(So cine Frechlteit - alles 
schicben sie mir in die Schu- 
he! Das war BRORK! Euer 
lieber Joker) 

(Liigner! JOKER war's! Euer 
ganz lieber Brork). 
A'fl, wie auch immer. wir cnt- 
schuldigen uns in alter Form 
bei Oliver und naiurlich auch 
bei den anderen. Bestraft sind 
wir schon genug: Wir haben 
sage und schreibe lumderte 
von Protestbriefen erlialten. 
Die verantwortliche Aushilfs- 
kraft wurde wegen Mangels 
an Kenntnissen auch sofort 
von uns alien verpruge/t und 
ausgewiesen. Naiurlich hat- 
ten wir die Sache bei der 
Korrektur nicht uherselien 
diirfen - Michael hat sofort 
einen Termin beim Optiker 
fur die gesamte Redaktion 
anberaumt, damit so etwas ja 
nicht noch einmal passiert! 



Der S 



uper-Cheat 



Ich habe noch einen Verbes- 
serungsvorschlag fur Euren 



mm 



tollen Cheat zu Sim City aus 
dem April-Joker. Dazu muG 
allerdings die Einwohner- 
zahl exakt auf 636.673 ge- 
bracht werden. Wenn man 
jctzt namlich ailcs bis auf die 
Kirchen und 27 (!) Hauser 
vcrnichlet hal, verwandeln 
sich die Kirchen in Gefang- 
nisse und die 27 Hauser wer- 
den zu den leizicn 27 Lcveln 
von Pong II!! Man kann 
jetzl namlich die Level 
12358-12385 spiclcn. lndcr 
Hoffnung auf die mir zuste- 
henden 20 Marker verbleibe 
ich . . . noch nicht. 
Okay im Ernst, ich habc 
uncndlich viele Fragcn: 
Was macht Ihr denn mh den 
vielen Spielen? Habt Ihr cine 
Lagcrhalle als Anbau odcr 
eine betriebseigene Ver- 
schrotiungsanlagc, odcr 
was?? Und wolli Ihr nicht 
cinmal Spieie verlosen oder 
verschenken (lechz), wenn 
Ihr sie nicht mehr brauchi? 
Wieviele Spiclc trudeln bci 
Euch taglich ein? Bessert 
Euch weiter so, mehr kriti- 
sche Tests und mehr von der 
PD Box, 

wilnscht sich Sven Elbert 
aus Wallenhorsi 

Erstmal heifien Dank fiir 
diesen Super-Cheat, die 20 
Ziegetsteinc sind schon auf 
dem Weg zu Dir! Betriebsei- 
gene 1 erschrotamgsanlage 
haben wir leider keine, eben- 
sowenig me eine Lagerhaiie. 
Brauchen wir audi alles 
nicht, weii wir unsere Spieie 
namlich ohnehin verlosen - 
was hast Du denn gedacht. 
woher die Games kommen. 
die esjeden Monat z.B. im Up 
& Down oder auf der Girl- 
Sette zu gewinnen gibt? An- 
sonsten behalten wir natur- 
lich je ein Exemplar, urn Eure 
Tips und Cheats uberprufen 
zu kdnnert. Tja, und wieviele 
Spieie taglich hier eintru- 
•kln? Schuizungswi'ise ziem- 
lich gcruiu so viele. wie Du 
dann audi im Heft wiederfin- 
desl... 

Kritik der BPS 



Zuersi einmal das Ubliche 
Lob. Ihr seid echt super! 
Besonders, weil Ihruberden 
besten Computer der Welt 
schreibt: den Amiga! Doch 



jetzt will ich etwas Dampf 
uber die BPS ablasscn. Es ist 
doch eine Riesenungerech- 
tigkeit. daB Spieie wie Schla- 
barian odcr Operation 
Fuchs indiziert sind. Bei Fil- 
men sind sie doch auch nicht 
so strcng. Und aufierdem, 
wer wird denn die nachstbe- 
ste Axt nehmen, auf die 
StraBe gchen und Menschen 
kopfen, nur weil er Schla- 
barian gespielt hat?! Ich fin- 
de, die BPS sollte da mal 
etwas drQber nachdenken. 
Und jeizt noch ein paar Ver- 
besserungsvorschlage: 

1. Manchc Sptelc werden 
von Euch iibcrbewcrtei, z.B. 
The Jetsons (Dauerspafl 
84%??). 

2. Beim Aprilschcrz hattct 
Ihr gleich drDberschreibcn 
konnen: Dies ist ein April- 
scherz. Das nachste Mal 
braucht's ja nicht gar so 
deutlich scin. 3. Der Prcis 
von 6,50 DM ist fiir 94 Sei- 
ten etwas zu hoch. Wie wiir's 
mit 5 Mark?! 

4. Ihr konntet doch mal die 
schwarze Listc allcr indizicr- 
ten Spieie bringen. 

5. Die Leserbriefe konnt Ihr 
ruhig auf 5 odcr mehr Sciten 
crhfihen, 3 Sciten sind vicl 
zu wenig. 

Aber nun muB ich noch un- 
bedingt etwas ilbcr den Po- 
ster loswerden. Der war ja 
affengeil!! Besonders ..The 
Punisher". Bringt mehr, vie! 
mehr davon! Dos Cover ist 
auch nicht schlccht. 
Zulctzt noch zwei Fragen: 
Wievicle Amigas stchen bci 
E«ch in der Redaktion und 
Seiche Joysticks benutzt 
Ihr? Das war's auch 
schon . . . 

von einem anonymen Lescf. 
Zum Thema BPS gabe as so 
einiges zu sagen, wir wollen 
uns das aber lieber verkneifen 
(der JOKER am Index - das 
wurde der gute Xfichael nie 
uberleben!). Daft die Indizie- 
rung von Filmen iaxer ge- 
handhabt wiirde als die von 
Games, stimmt jedenfalls 
nicht, nur Fiime kann man 
schneiden, und Spieie nicht, 
Wer die Originalversionen 
solcher Movies kennt, weiji 
ein ( trauriges?) Lied davon zu 
singen. 

Zu Deinen Fragen: Die .Jet- 
sons" bieten gerade fiir Ad- 



venttire-Neufinge sehr viel 
Spafi. und der Aprilscherz - 
hdtten wir den viel/eicht ver- 
stecken sollen? Wenn Du 
wujitest, was die technische 
Herstelhmg von Farbseiten 
wie den unseren kostet, wiir- 
dest Du andcrs darQber den- 
ken! Das mit der ..schwarzen 
Liste" ist leider verboten (Du 
kannst sie aber direkt bei der 
BPS anfordern), und was die 
Mailbox betrifft: Vier Seiten 
sind doch die go/dene Mitte. 
oder? Joysticks verwenden 
wir ganz unterschicdiiche, je 
nach Game und Neigung des 
jeweiligen Redakteurs. Und 
zuguterLetzt: Vondenfreien 
Autoren ganz abgesehen, ver- 
richten insgesamt sechs 
,.Freundinnen" bei uns ihren 
Dienst. 



Hi Men! 



Ich muB Euch loben! Eure 
Zeitschrift ist sehr gut gelun- 
gen, und der Doppelposter 
ist eine Eurcr besten Ideen. 
Der Comic ist zwar nicht 
sehr ubersichtlich, aber an- 
sonsten findc ich ihn nicht 
so schlecht. Die brandncuen 
Tests sind mit ihrcr Bcwcr- 
tung vol! ausgenutzt, und 
daB die Kleinanzeigcn um- 
sonst sind, kann man ja 
auch nicht gerade beman- 
geln. 

Ein biBchen muB ich aber 
auch norgeln, ich finde narn- 
lich die Bewertung der Gra- 
fik manchmal nicht gcrccht. 
Wenn ich die Bildcr unter- 
cinander verglekhe, finde 
ich manche Grafikwertc 
falsch, Im Ubrigen 1st nichts 
Negatives /.u sagen, Eure 
Zeitschrift is! gut und wird 
•er, deshalb hoffe ich, 
daB sie noch lange bestehi, 
und ich noch vicl Spafl dar- 
an habc. 

meldet sich Frederik Ziemer 
aus Hamburg zu Wort. 
Danke. danke, wirfiih/en uns 
sehr geehrt. Dafi Dir manche 
Graftknote nicht ganz ge- 
rechtfertigt vorkommt, liegt 
daran, dafidie Grafikja nicht 
nur aus den Bildern besteht. 
Zumindest bewerten wir 
nicht nur die sti/tstehenden 
Fotos, sondern auch z.B. 
Scrolling. Animation, Ge- 
sch windigkeit, etc. ; alles Din- 



ge. die man auf einem Foto 
nicht wahrnehmen kann. 
Aufierdem suchen wir zur Il- 
lustration naturlich eher die 
hiibschen Bildcr aus - wiirden 
wir die Bewertung a/leine 
daran festmachen, ware die 
Entttiuschtwg oft groji, so- 
bald Du dann tatsdchlich das 
„echte" Game in Handen 
haltst! 

Joho, AJ! 

Hier bock' ich nun mit dem 
neucn AJ in der Hand und 
blattcrc drin rum. Ich sehc 
die Wettbewerbe, die bun- 
ten Tests, den geistrcichen 
(?) Poster und das Know 
How. Jeizt kommt die Frage 

- was isses? Ein positiver 
Lobbrief ein negativer 
Motzbricf, ein negativer 
Lobbrief, oder . . .? Es ist ein 
positiver Lobbrief!!! Joho, 
Ihr habt absolut richtig ge- 
hort, bzw. gelesen. Ihr habt 
doch eine richtig scho 
Zeitschrift zum Leben 
weckt, und das Schonstc: Sie 
ist fur das wundcrbarste 
Wesen dicscr Welt, namens 
Amiga! Die Tests sprcchen 
(fast) alle an und sind mit 
vicl Witz, aber auch gutcn 
Infos gespickt. Die Wetlbc- 
werbc sind gut - auf jeden 
Fall besser als Wcrbung 
(Grohl!). Das Cover? Jaaaa 

- geht so, aber bringt doch 
mehr Witz rein. EuerBewer- 
iungs»\iitem ist super und 
„Der AJmeihi" und die Spe- 
zialiiat find ich auch gut. 
Vom April-Joker ganz zu 
schweigen... Stop! Ich 
schaume ja uber vor Lob 
und habe doch noch eine 
Frage (odcr zwei oder drei); 

1. Nach wclchcm Schema 
schreibt Ihr die Tests? 

2. Ihrsagtimmer. Redakteu- 
re waren sooooo arm - wie 
lebt sich's denn so in diesem 
Job? 

3. Das Rollenspiel im Heft 
(2/90) war SUPER! Habt 
Ihr vor. in Baldc noch eins 
zu machen? 

So, das ist meine Meinung 
zum AJ, wenn sie Euch ge- 
fallt, k&nnt Ihr sie Euch ja 
an die Wand hangen . . . 
gestattet uns groflziigig Tor- 
sten *Dcf' Dittrich aus 
Frankenthal. 



ge- 
tbt 




Wegen uns hottest Du ruhig 
noch ein biftchen welter? 

schdumcn durfen Aber 

gut, schreiten wir zur Befrie- 
digung Deiner WijSbegierde: 

1. Was zutn Teufel meinst Du 
mil ..Schema"? Wir kennen 
nur das beruchtigte ^Schema 
F' und das gefdllt uns eigent- 
lich gar nicht! 

2. Wiesollessichschonleben 
mil einer Hundehiitte als 
Erstwohnsitz, Wasser & Brot 
als Hauptna/irung, einem 
verrducherten Loch als Ar- 
beit splatz und einem tollwQti- 
gen Ungeheuer als Chef.' 

3. Wie schon gesagt: Spiite- 
stens sobald uns die Ideen zu 
neuen Verrilcktheiten ausgc- 
hen. gibt's wieder so an Rol- 
lenspit'L 

Das mil dcm an die Wand 
hdngen haben wir probiert, 
dabei ist cine der besagten 
Hundehutten eingestilrzt. 
Nur weil Du so nette Briefe 
schreibst. ist jetzt die haibe 
Redaktion ohne teste Blei- 
bc.J 




oder so ahnlich. Wirklich, 
al.s ich Euer Chrismas-Ma- 
gazin in die Grabbel bckam, 
hab ich vox Frcude richtig 
zusammengezuckt. Da war 
doch taisflchlich so eins der 
lanecrschnten Maps, das 
nicht so stcif berichtei. Sen 
diescm Augenbliek kann ich 
den lctztcn Freitag des Mo- 
nats gar nichl mehr crwar- 
ten. Beira AJ 4/90 hatte ich 
zuniichst einmal einen 
Schock zu uberwinden - hai 
meine miltlcrwciie hej&ge- 
liebte Zeitschrift doch jetzi 
schon 94 Seiten. Lcidcr 
mcrkie ich 10 Minutcn spa- 
icr, dati doch cinigc Werbe- 
seiten und 4 Seiten April- 
Joker vom Seitenkomo ab- 
zuzichen sind. Schadc, schr 
schade! 

Trotzdcm bckommt Ihr ein 
dickes Lob. Hier ist es: Eure 
Tests sind super, das Know 
How bockstark und der 
Rest cinfach affenscharf! 
Aberjctzt kommt die Kritik: 
Ini Know How sind manch- 
mal bis zu drci Tips fur ein 
und dasselbe Spiel. Und 
stellt Euch vor. gcrade dafiir 



hat meinc Kohle nichl ge- 
reicht. So geht's nicht! Und 
noch etwas: Da freut man 
sich den ganzen Monat auf 
den Oldie, und was passiert? 
Es gibt Leute, die sind dagc- 
gen!?! Wenn man dafQr ist, 
soil man Euch schrciben? 
Gut, ich bin DAFURH! Ach 
ja, wo bleibt ubrigens das 
Rollenspiel? ^ 
Nun die Frugcn: Druckt Ihr 
auch im nachsten Heft so cin 
Ballerposter? 

Was ist Eurer Meinung nach 
sinnvoilen Eine Cartridge 
(ich besitze einen Star LC 10 
color) oder cine Speicherer- 
weitcrung (Amiga 500)? 
Zum SchluB noch ein 
Wunsch: Bleibi weiterhinso 
bum. locker, objektiv, erste 
Klasse und haltet die Ohrcn 
stciP. 

Dies grilTelt uns Bjorne Vcr- 
nunftaus Hollenstedt 
Alsf>, warurn der April-Joker 
Vom Seitcnkonw abzuziehen 
ist. verstehen wir nicht so 
ganz, aber ansonsten heipen 
Dank jur Deine Treuef In 
Sachen Oldie halten sich die 
Meinungen bis jetzt die Waa- 
ge - man wird sehen. Das 
Poster war und ist (wie Dir 
sicher schon aufgefallen ist) 
alsfeste Einrichtung geplant. 
Obwohl so eine Cartridge ei- 
ne wirklich tolle Sache ist. 
meinen wir doch. dafl eine 
Speichererweiterung heutzu- 
tage schon fast zur Grund- 
ausstattung gehdrt. Und die 
Tips im Know How sind frei- 
licit in erster Linie Jur die 
Leute interessant. die das je- 
weilige Game besitzen - wen 
wundert's? 

So, damit wdren alle Klarhei- 
ten restlos beseitigt. bleibt 
nur noch zu versichern. dafi 
wir uns stdndig gegenseitig 
an den Ohren halten - aber 
irgendwie wollen die Dinger 
trotzdem nicht richtig steif 
werdenJ 




Eure noch recht junge Zeit- 
schrift ist echi spitze. Ich bin 
durch einen Frcund auf sie 
gekommen und war sofort 
begeistert. Das Bewertungs- 
system ist sehr genau und 
gut, auch bewcrtet und be- 
schreibt Ihr nach meinem 



Geschmack. Und daB Ihr 
nur Amiga-Spiele testet, ist 
naturlich ein besondercs 
Plus. Also weiter so, es 
macht wirklich SpaB den AJ 
zu lesen, 

Jetzt zur Kritik (Halt! Wei- 
ter lesen!): 

L Der Comic sagt mir ganz 
und gar nicht zu. Bcsser wa- 
re: bunt, ubcrsichtlich (!). 
witzig. 

2. Euer Heft hat stellcnweisc 
kleine Layouischwachen. 
Im letzten Heft habt Ihr ge- 
schricben, daB ihr Euren 
Layouter mit Stockhieben 
auf die nackten FuBsohlen 
bestraft habt, das scheint 
aber nicht viel gcniltzt zu 
haben, denn wenn Ihr mal 
die Seitc 41 (AJ 4/90) be- 
trachtei, ist der Kontrast 
sehr grob, und das Layout 
nicht besonders lesefreund- 
lich. Schlimm wird cs aber 
erst so richtig auf der Seite 
46 (USS John Young), wo 
einfach der Text aussctzt. 
Ich will weder ndrgeln noch 
ncrven, aber was Ihr 
schreibt. wilrdc ich schon 
noch ganzgerne lesen. Aber 
im groflcn und ganzen gc- 
fiilit mir Euer Layout wirk- 
lich sehr gut, das Cover ist 
auch toll, wcchselt ruhig 
weiter noch ein biBchen 
rum. Ach, und der Poster - 
der strahlt mich jeden Tag 
uber meinem Amiga an. 
Toll! 

Wie wiire es mit einem Spiel 
des Monats? WQrdc ich ger- 
ne noch haben. Und wenn 
ein Spiel echt schlecht ist, 
dann geht doch ruhig mal 
unterdie 10% Grcnzc. 
Und eine Fragc: Wie habt 
Ihr eigcntlich Shadow of the 
Beast bewertet? 
Damit verabschiedet sich 
Sebastian Pdschkc aus Ber- 
lin 

Zwischenzeitlich gibt's ja 
verschicdene Comics, wir 
hoffen schwerstens. dap eincs 
dabei ist, das auch Deine Zu- 
stimmung jlndet. Zum The- 
ma Layout wollen wir (aus- 
nahmsweise) mal ernst sein: 
Wo gearbeitet wird. passie- 
ren bekanmlich auch Fehler. 
Und da wir stdndig unter 
starkem Zeitdruck stehen. 
kann es schon mal xorkom- 
men, dap sich so ein Fehler 
unhemerkt durch alle Kor- 




MAILBOX 



rekturen stieh/t. Aber bitte 
g/aubt uns eines: Es ist jur 
niemanden schmerzlicher. so- 
was im fertigen Heft finden 
zu mCtssen. als jur uns selbst! 
Als Spiel des Monats kann 
getrost immer jenes Pro- 
gramm bezeichnet warden, 
das im Up & Down die Re- 
daktionsc harts anjtdirt. Eine 
10% Grenze existiert eigent- 
tich nicht. wenn ein Game nur 
mies genug ist. wird cs auch 
entsprechend bewertet. Apro- 
pos: ..Shadow of the Beast" 
wurde in unserer Erstausgabe 
(11/89) mit einem Hit ausge- 
zeichnet. 

Aktualitat 

Zuerst mcfchtc ich Big BoB 
Mike meinen Glikkwunsch 
aussprechen, da cr erstens 
die beste dcutschsprachigc 
Computcrzeitschrift (den 
AJ, was sonst?) heraus- 
bringt, und zweitens die 
hiibscheste und charmantc- 
stc Redakteurin Deutsch- 
lands gchciratet hat. 
Allerdings habc ich da jetzt 
mal eine Frage: Wie ich 
schon bemcrkte, ist der AJ 
die beste deutschsprachige 
Computerzeitschrift. Aber 
im direktcn Vcrgleich mit 
einer recht bekanntcn cngli- 
schen Zeitschrift (die Eins), 
habt Ihr noch einiges aufzu- 
holen (nur in bezug auf die 
Aktualitat). Wie kommt es, 
daB dicse Zeitschrift so viel 
schneller ist als alle andc- 
rcn?? Liegt Euer Mangel an 
Aktualitat an den Software- 
firmen? Sogar Programme 
vondcutschen Firmen(Fak- 
tor 5 - Rainbow Arts) wer- 
den von auslandischen Ma- 
gazincn fruher getestet. 
Skandal!! 

Wie ware es mal mit einem 
Test vom Amiga Action Re- 
play im direkten Vcrgleich 
zum Nordic Power Modul? 
Warum erschcincn keine 12 
Ausgaben vom JOKER im 
Jahr? 

Eure Rubrikcn Stromausfall 
und Coin Op sind eine Bc- 
rcicherung fur Euer Maga- 
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zin, aber der Joker Shop? 
Die Moglichkeit, iiltere AJs 
nachzubestcllen ist gut. abcr 
die andcrcn Artikel? 
Ach ja, wer hat Euch eigent- 
lich crlaubt. die Girl-Seite 
nur noch allc zwei Monatc 
in Euer Heft zu bringen? Die 
Joker Galerie ist zwar recht 
nett, aber im direkten Ver- 
gleich — Nun kommt nSm- 
lich meine Androhung: Soll- 
tet Ihr nur noch jedes zwcite 
Mai die Girl-Seite ab- 
drucken, sehe ich mich als 
VerbOndeter von Brigitta 
gezwungen, nur noch jede 
zweite Ausgabe zu kaufen! 
(Brigitta, sag Dcinem Mann 
biitc. dafl cs sich nicht gc- 
h6rt. seine Frau arbeitslos 
zu machen!). Ja, dazu ware 
ieh bercit!! 

Und zuletzt, pro & contra 
Oldie-Ecke: ich bio dagegen 
(klare Meinung fur klare 
Burger). 

teilt uns Jens Engcl aus 
Hamburg mit 

Also Michael war von Dei- 
nem Schreiben so geschmei- 
chelt, tla.fi man lagelang kein 
verniinfiiges Wart mehr mil 
ihm ret/en konnte! Deshalb 
haben wir Brigitta die Zeilen 
erst gar nicht gezetgt, hof- 
fentlich liest sie diese Seite 

nicht so genau 

Nun turn Thema Aktualitdt: 
Im gesanuen deutschsprachi- 
gen Raum gehSrt der A.J. 
wohl unbestritten zu den ak- 
tuellsten Computer-Zeil- 
schriften. Bei Programmen, 
die zucrst im Ausland verof- 
fentlicht werden, haben na- 
tSrlich die Magazine des Her- 
stellerlandes die Nose vorne. 
Wenn Du unsere letzten Aus- 
gaben durchblHitersi, wirsi 
Du feslsteUen. daft wir des 
ofteren Weltpremieren zu 
bieten haben (z.B. _A'erro- 
nom" in der Mai- oder Rain- 
bow Arts (!) „Khalaan" in 
dieser AusgabeJ. 
Die Nordic Power Cartridge 
wurde von uns bereits in der 
Ausgabe 12/89 getestet. und 
was die Doppelnummern be- 
trifft. guck doch einfach mal 
ins Editorial. Diesmal gibt's 
ja nun cine Girl-Seite plus 
Joker Galerie, und Oldie-ma- 
fiig bist Du der lebende Be- 
weis fur unsere Auskunft wet- 
ter oben! 




Soeben habe ich beschlos- 
scn, Euch auch ma) mcinc 
Kritik aufs Auge zu 
drucken. Aber nicht nur Ihr, 
sondern auch alle Leser dur- 
fen dran glaubcn (naturlich 
nur vorausgesetzi, Ihr 
druckt meinen Brief auch 
ab). Also liebe Leser: War- 
urn norgclt Ihr immcr an so 
Kleinigkeiten wie dem Co- 
ver oder dem Kopf von Mi- 
chael herum. Sctzl licbcr 
mchr (noch viel, vie], viiiiiel 
mehr) Kritik gegen diesen 
drogen Comic ein, denn un- 
sere Redaktion schcint noch 
immcr nicht zu kapieren, 
daB dieses Rumgckritzel 
nichts bringt. Aber da ich es 
ja gut mil Euch meinc. gebe 
ich Euch einen Tip: LaBt 
Eurcn ..Rembrandt" seine 
Werke einfach wcilersudeln, 
ABER (und jetzt kommt 
mein Vorschlag) verdffent- 
licht scin Murks bloB nicht 
in Eurer Zeitschrift,sondern 
schickt es an Eure Konkur- 
renz und hofft. daB die cs 
vcroffcntlichcn. Rcsultat: 
Eure Konkurrenz macht mit 
so cinem Comic Pleke und 
Ihrbekommt noch viel mchr 
Leser. Is* doch schnikc, der 
Vorschlag. oder?! Wievicl 
Kritik wolli Ihr denn noch 
daruber horen? Bis jetzt ha- 
be ich noch keinc einzjge 
positive Meinung daruber 
gelcscn, 

Nun aber noch ein paar Bit- 
ten: Entweder senkt den 
Preis, oder macht (und das 
ware noch viel besser) noch 
viel mchr schdne bunic Sei- 
ten! Ansonstcn blcibt f wie 
Ihr seid. BloQ nicht mchr 
Interviews mit Programmic- 
rcrn oder Crackern oder.^ 

oder So, damit mein 

Brief abcr auch archivicrt 
wird, und nicht gleich aus 
Wut und HaD zerrissen 
wird, muB ich Euch auch ein 
biBchcn loben. AuBcr den 
bereits erwahnten Mangeln 
ist Eure Zeitschrift die beste 
des Jahrtausends (das woll- 
tct Ihr doch horen - hoffent- 
lich seid Ihr jetzt zufrieden). 
Also macht weiter so. Ihr 
habt so einen guten und wit- 
zigen Schreibstil drauf- laBt 



bloB den Comic weg. . . 
fleht Kai Magiera aus Bad 
Krozingen 

Zum Thema Comic weigem 
wir tins standhaft. noch einen 
weiteren Kommentar abzu- 
gehen! Aber Michael hat sich 
tierisch gefreui. endlich einen 
I 'crbundeten gefunden zu ha- 
ben - und sooo schiimm ist 
sein Kopf ja auch latsiichlich 
nicht, oder doch? Inierviews 
gibl's halt immer dann, wenn 
inleressame Leute eiwas zu 
sagen haben. Das diirfte doch 
auch in Deinem Sinne sein. 
stimmts? 



Lob und Ehr 



Nachdem ich Eure Zeit- 
schrift abonnicrt habe, fiihl- 
tc ich mich erst so richtig 
zum Schreiben aufgefor- 
dert, und mfjchte Euch nun 
endlich auch mal mit Lob 
und Ancrkennung filr die 
Muhen. die Ihr Euch macht. 
ftberschutten. 

Einfach toil findc ich die 
Spicletesls und deren Be- 
wertung. Das dauernde 
Meckern an Eurem Comic 
kann ich gar nicht vcrste- 
hen. Ich finde es sehr pas- 
send (auch ftir eine Compu- 
te rze it sch rift). Lobcnsvvcrt 
ist auch, daB Ihr Euch so 
ausfiihrlich mit Games be- 
faflt. Genau das vcrmiBte 
ich all die Jahre. So, jetzt 
hSlte ich noch cine dringen- 
de Frage: Da ich ein einge- 
fleischter Eishockcyfan bin, 
stche ich vor der gewichti- 
gen Frage, ob ich mir das 
Spiel Wayne Gretzky Ice- 



hockey zulegen sollte. Aller- 
dings mochtt: ich, bevor ich 
die siolzen DM 70,- berap- 
pe, gernc wissen, welchc 
Grafik das Spiel besitzt, was 
seine Vor- und Nachteile 
sind, und was es Ubcrhaupt 
mit Wayne Gretzky zu tun 
hat. 

schrcibt uns Robin Hoss aus 
Hagen 

Vielleichl sollten Du und Kai 
Eure Adressen austauschen, 
und die Sache mil dem Comic 
nuttels eines Boxkampfes 
fiber 15 Runden endgCdtig 
entscheiden? Spafi beiseiie; 
„Wayne Gretzky~ diirfte das 
bislang beste Icehockey-Ga- 
me fur den Amiga sein. Die 
Grafik isi zwar nur minel- 
pr&chiig, dafurkann man ne- 
ben dem Action-Teil auch ein 
bifichen managen. Mit dem 
amerikanischen Starspieler 
Wayne Gretzky hat das Spiel 
eigentlich nur den Namen ge- 
mein - wie immer halt . . . 



Das hat gerade 
noch gefehlt! 

Was eigentlich? Na, unsere 
Anschrift naturlich! Wer 
uns schreibt. erluilt (iiber 
kurz oder king) auf jeden 
Fall Antwort, mit etwas 
Gluck findei er seincn Brief 
sogar in cincr der niichsten 
Ausgaben auf dieser Seitc 
wieder. Grundvorausset- 
zung ist naturlich erstmal 
ein Brief! Und zwar an: 

Joker Verlag 
Mailbox 

llntere ParkstraBe 67 
D-SOD Haar 
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B& oen New. Bern Service Beim Picis 



The Best. 
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ion MOntag - Tiwaa 
atj 10-12 und 13-17 Uhrfiwe. 
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Danke 
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RUHMESHALLE 



Hier ist sie wieder - die Seite fiir Gewinner. Die Gliicklichen jubeln, die Pechvbgel 
miissen's eben nochmal versuchen. Nur nicht verzagen, auch Eure Stunde kommt bestimmt 
irgendwann. Natiirlich nur, wenn Ihr auch weiterhin so eifrig mitmacht . . . 



Up & Down 



Ein Amiga-Game erhalt: 
Andreas Godderti, Ncuss 
Muik Harms. Hamburg 
Christoph Boennmghaus, 
Neuss 

Und cm Joker-Shirt gehl an: 
Nicola Siapf, Hansen 
Uwe John. Kapellen 
R. Kunsch. Go/m. DDR 



Stromau>;fa!l 



Das satirische Junta be- 
kommt: 

Monika Bergler. Munc/ien 
Das umfangreichc Shogun 
gewtnnt: 

Daniel Dausend. Kormvest' 
hetm 



Der groDe Magic Bytes See- 
fahrer-WettbeHorb 



Drei Magic Bytes Spiele mil 
ihrcm Verkaufspreis waren 
gefragt. Man glaubt ja gar 
nicht. wozu so Werbeseitcn 
immer gut sind.... Nach- 
dem Ihr also kcinerlei Pro- 
blcmc mil der Antwon hat- 
tet, schreiten mr muntcr zu 
den Gewinnern, 
Je drei Magic Bytes Spiele 
nach Wahl gchen an: 
Florian Konig. Hcilbronn 
Johannes Frtir/i, Parsberg 
Michel Marco, Leudebange. 
Luxemburg 

Reto Galantc. Lyss, SchweU 
Florian Koch. Wettswil, 
Schweiz 



Christian Ihle, Wilhermsdorf 
Hans Bemhard, Zofingen. 
Schweiz 

Andreas Galinsky. 
' Rilierhude 

Thomas Pech. Rem/ingen 
Dieter Simm/ing, Ailrach 
Matthias Liipnitz. Berlin 
Thorstcn Loschner, 
Albert shof en 

Anita Schlager. Traun. 
dsterreich 

Obcr den iragbarcn CD- 
Player lreut sich bestimmt: 
Martin He/lenich. Hamm 

Und der unvcrgleichlichc, 
unbeschrciblichc, unvergeB- 
liche 1. Platz, sprich cine 
Reise nach Munchen mit Be- 
such in den Bavaria-Film- 
studios und Beschwerde- 



abend mit Michael und Bri- 
gttta bei Spcis & Trarik geht 
an: 

Martin Waller. Rabenau 

Es lauft nicht mehr 

. . .unsere drei Preisaus- 
schreiben „Nccronom", 
..Turrican" und ^Drachen 
von Laas". Leider standen 
bei RedaktionsschlulS die 
Gewinner noch nicht fest, 
weshalb Ihr noch cine Aus- 
gabc lang hoffen durft. 
Dann wilit Ihr's abcr be- 
stimmt! 

Zu guter Letzt gratulieren 
wir noch den Glilckspilzen 
herzlich und driicken alien, 
die schon wieder leer ausge- 
gangen sind, ganz fest die 
Daumcn. Bis bald! 





Neulich in dcr Zeitmaschine . . . 

ViclliMcht wiBl Uir's ja noch gar nichl. dafi wir jclzt cine 
Xeitmasehine in der Redaklion haben? Wie dcnn auch. 
schlieBllch steht das Ding erst seil iibermorgen hci uns rum! 
Gestern abend haben wir sie /urn erst en Mai ausprobiert und 
siehe da: jetzt wissen wir, wie das TV-Proghunm der Zukunfl 
anssieht - bescheidrn. auBerst bescheiden . . . 




Die Sentfung mit dor 

ie: Der Joystick - ewa 




9.15 Obs Kulturjournal 

irbm BR 

.-Siva!? im Wandoi 
&q Ml! Falltjaispieian 

0.00 ARDRatgeber; Heim & 
Garten 

Mil horsas GoUschalk 
Trwrnen; Valium tn der 
Kakleeiuuc-i Dcr 
I*'i:igh-1GH - eine Bdfejdt* 
fw's Aung' • Dem 
;ompoier untf'Ou - See 
leoverwandischaftori 




11.00 Tagesschau 

Heute mil dem aktuellen 
3PS Rooc-rt 

*t1.l5 Wanderungen durch 
die ebernaligo DDR 

Vergessene luKuliiscne 
Kosfrch-'eiten- Die Brot- 
M* Manon Grafin 

12.00 Zwolfuhrlauten 

An Soil Uesner WiirdMfd 
Huppig 

Anyc! 'ieSerld urn ca, 
12.05: Live-Andacht mil 
mkap'iujtar Joseph ~Hp- 
Mausmger, Thamer dei 
Pfeolgi Ahschariiiriu. der 
-hen'sieue! - Flucri Oder 
jang? Haben Sis 
: schon gespendei? 
J\A .wen? ' Wie Immer 
WerWOJte Vaiikanreisenzu' 
■gewmnen. 

"3.00 Cyberball-Uveuber- 
'ragung 

^svcho Rangers- Schalke 

05 

15.00 Video Classics 

RIG oder stirS Zombie' Mi! 
David Hawe'hfcff a;s Vor- 
s^ei'Sis Aft ? jsire. 

5 5hrenburgarerzah!en 

Haute rrct Jay Minor. 

20 Soortschau 

as Gottschalk 
=jsscheidup.a in 





ZDF 10.30 
Die Cracker 

Einc Itistorische Dokumenta- 
tion, die im Ruekblick den 
Wcrdegang einiger der be- 
nihmtesten Crackergruppen 
von damals beschreibt. 

lieu lc t wo selb'st ein aufwen- 
dig gemachtes Computer- 
spiel kaum mchr als f unf bis 
scchs Mark kostct. kann 



Im letzlen .labr war die Be- 
gegnung zwischen der ersten 
rein nichtmensehlichen 
Mannschafl dcr Uga ' und 
dem damaligen und heutigen 
Tabellenfuhrer der Schlager 
der Saison. Diesraa! sind al- 
lerdingS beide Teams durch 
entscbeidende Ausfulle ge- 
schwacht. 

Bei Schalke fehlt Libera 
Klaus Ohrcnkrcuzcr, der 
nach scinem mehrfaehen 
Oberschenkelbruch im Spiel 
gegco BASF vor eintr Wo- 
che, trot/, des ihm von 
Mannschaftsarzt Dr. Mcier- 
Obclgang sofort implantier- 
ten neuen Beincs, wahr- 
scheinlich noch niclu wieder 
cinsatzfahigist. Bci den Psy- 
cho Rangers sieht es noch 
kritischer aus; Durch die 
feuchtc Witlcrung wahrend 



man sich kaum noch vor- 
stcllcn, welch wichtige Rolle 
die sog.„Crackcr" cinsl fur 
die Versorgung dcr Bcvolkc- 
ruug mit der nOtigsten Soft- 
ware spielten. Sclbst vor we- 
nigen Jahren. als das Mono- 
pol der althergebrachten 
Spiclchcrstcller bcrcits ah- 
zubriiekcln begnnn, war das 
Crackcnimmcrnoch illegal! 
Ein sehenswerter Bciirag 
iiber die Szene von damals. 



praktisch die ganzc Mann- 
schaft angerostet. Lediglich 
die jungen Ersatzrobbics 
F11,FI2A und F14 mil der 
neuen Kunststoffversiege- 
lung haben koine Schadcn 
crlitten. EsdurfieftirSchal- 
ko also trotz des Ausfalls 
ihres wichtigsten Manncs 
keine Schwierigkeit sein, ih- 
re-Fuhrungsposition zu bc- 
hauptcru 



ARD 13.00 
Cyberball: Psychol 
Ransers- Schalke 05l 



^0 



B.30 Vldeocllps 

Mil Anja, Uschi, Silke. Tho- 
mas Gottschalk u a. 

9.15 Videopiraten erzahier 
Heute mit Bauanleitung 
einen Kopierschut2-Dec?- 
der und, wie immer, vie^-~ 
Anekdoten rund urn's (us* 
ge Piratenleben. 

10.00 Videohlts 

Mit Anja, Sushi, Th. G„ Di^ - 
ler Bohlen u.a. 

10.30 Die Cracker 

Dokumenlarfilm 

11.15 Videodrom 

Das Neueste aus der bur • 
ten Welt des Schlagers. - 
Vertrelung von Thomas 
Gottschalk moderieriheu:v 
Dieter Bohlen. 

12.00 Plastic-Music 

Das Allerneueste aus de" 
inlernatlonalen Hiikucher 
Mit Susi. Anja, Caspa- 
BrWzmann, Thomie & Die- 
ter und vielen Stars. 

13.00 Video-Explosion 

Inlernalionale Top-Hits 

13.45 Heute 

Mil vielen aktuellen Ereig- 
nissen und dem brandneu- 
en Warlerbericht 

14.00 Die klelne Vldeo-Kiste 

Heute im Kinderprogramm 
Wir basieln uns einen Am- 
ga (Bauieile gegen Emsen- 
dung von 30,-DM beim 
Sender erhalllich) Mam >: 
rhuB zum Nervenarzt / Ge- 
winnspiel: Verlost wird, wie 
immer, ein Wochenend-; 
mil Thomas Gottschalk 

1 6.00 Die Bundespost infor- 
miert 

Heute wieder mit Verio- 
sung unzustellbarer Sen- 
dungen. 

16.30 Video-News fur Se- 
nioren 

Themen: Nie wieder ein- 
sam - Videoanschtui3 
leicht gemachl / VWeotexi 
- was ist das? ' Aufbau- 
kurs Textverarbeitung, 3 
Folge: Leserbriale serien- 
m§Big erstollt 

17.15 Video-Total 

Livebenchle von den lop- 
aktuellen Compuler- & Vi- 
deoshows in Koln, Kassei 
und Kufstein 

18.00 Heute 

.Die Top-News des aktuel- 
len Tages, wie immer live 
moderierll 




ARD 




19.30 Die Prinzessln rult 

Karadischor SceKi'm von 
1991 

Regie* Don BIdUi 
21.00 Loltozahlen 

In dor 1 7 Au55picung war- 
den lulgende Gewinnzah- 
len gezoyen 
1 5 17 19 38 4/ 
Zusa!£28h.i: 6 
21.05 Die volksuimiiche Hit- 
parade 

Prssemiert van Diets- Tho- 
mas Heck 
22.00 Guten Morgen Kinder! 
Hnslitnmung ;iul die korn- 
niende-Naohi 
23.30 Tagesschau 

Heute wiener m,t dsm ak- 
luelien Wetterbenohi 
3.45 Enlscbeidung am Ca- 
nale Grande 
Sufiliche Western- 
Schmonzette vor unge- 
wohmero Hinlaigrund. 
Mil Who, Kong. Thomas 
GoHBcfralK. Lafy Lai©^, 
Qiork us. 
1.15 Goldene Computer- 
Zeit 

Erinnerungen an den Sin- 
cla»r Specif urn. Atar- ST 
und a/jdere Stars aus der 
Pianictzcii des Computers 
2.00 Wenn die anderen 
schlafen... 

Poitzislensc: neks ale. Heu- 
fe. Juge/idennimrungeri 
vor. Robo Coo 
3.15 Im Fmhtau zu Berge 
MI: AlolS Zeiiir.ger in 
Morgan 
4.00 Schreckliches Erwi 
chen 

Muiamen und ihre Opler 
Live-Ubenragung. genau- 
O-i noon unoeKanni 
.iSZeitzum Aufstehn 
Ansprachedes Vo'stands- 
vor'sitzenden von Commo- 
dore Live vom Plai- des 
vergessenen C64. 
5-30 Die drille Welt faei uns 
zu Gast 

Hems: Der Dayensche 
Wald 
6.15Tagesschau 

Heule mil Thomas Gott- 

schalk 

.30 Wenn die anderen auf- 
stehn... 

Det D r -Cho 1 ->\;tessener 
BlecnkaJneraderT prasen- 
[rert eirte* bunten Usder- 
reigeii 

7.00 Stars von Gestern und 
Heute 

mtt Manka Roftk, Heinz 
Ruhraann, Thomas Goit- 
schaik.u.a. 
8.30 Wiederholung des ge- 
strigen Vor mi Hag-Pro - 
gramms 

AT>a 



ZDF I8J0 
Video-Oldies 

Die Publikumslieblinge Dic- 
ier und Thomas werden cs 
sich hcule sicher nichl nch- 
men laaawn« die vom „Media- 
sound"-Computer uusgc- 
uiihlitri Sliicke hochstpcr- 
stinlich vurautellun. 

Fur genttgend Abwechslung 
dflrftc diesmul also gesor'gl 
scin; nsich deni fehlgeschla- 
geneu Versuch, die Sendung 
vom Computer modcrieren 
zu lasscn (die ganze Zcit lipf 
dasselbe Lied. AJ berichtc- 



Thomas. 
der niililiche 
Schalb 



ic), werden die Video-Oldics 
in Zukunft wieder von 
menschlichen Moderatorcn 
prSscmiert, Laut Pro- 
gramm-Lisiing diirfen wir 
uns nuf David Hassclhoff, 
Niki. Sylvester Stallone und 
Annelicsc Rothcnbcrger 
Ire u vn. 



der Prinzcssin 





ARD 21.05 
Die volkstiimliche 
Hitparade 

Dieter Thomas Heck servierl 
wieder slimmungsvolleMelo- 
dien fur Senioren und solche, 
die es werden wollen. 

Die Frcundc des wahrcn 
Volksguts werden aucb dies- 
mal wieder kraftig bedient: 
Der beliebie Moderator hai 
fur seine hculige Sendung 
ncben den Loisachtaler Bu- 
aro aucb AnneUese Rothen- 
berger, das Kufsteiner Lied, 
den Heimweh-Song 
(deutsch) und Alttenor Ru- 
doir "the" Schock cingela- 
den. 



18.30 Video-Oldies 

Die topaktuelien Hits von 
Gestern. Mit Dieter Bohlen, 
David Hasselhoff. Thomas 
und vielen vielen Stars' 

19.00 Mlnuten der Besln- 
nung 

Mit Dieter Thomas Heck 

19.02 Video-Super-Gewinn- 
spiel 

Heutiger Hauptgewinn: 
Der komplette(l) Inhalt ei- 
nes ALDI-Ladens! Dezu: 
Viele Stars und lolle Vi- 
deos. 

20.00 Nonstop Videoshow 

Programm: Siehe gestri- 
ges ..Video Flash" 

21 .1 5 Live aus der Videohal- 
le 

Video fur Feinschmecker. 
U.a. -Hocky XXXII', "Das 
Tal der 500 Milliarden To- 
ten", "Dynamite Kid: Das 
Baby mil der Panzerfaust'. 
"Nie wieder Frieden", "Die 
Blutfabrik' 

22.00 Der eieklronlsche 
Sarg 

Erstlingswerk der Schuler- 
Videogruppe St. Himmel- 
fahn 

23.15 Aktenzeichen XY 

Eduard "Zorro" Zimmer- 
mann gibt wieder viele 
nutzliche Tips und Hinwei- 
se 

0.00 Wenn Deine Stunde 
schlagt 

Aufslehprogramm fur uh- 

sere Kleinsten 

1.00 Special Video-Hour 

Heule: Massen-Striplease 
mil den FischerchOren, 
Wascheshow mit Dieter & 
Thomas, Fummelkurs Fol- 
ge 3 - Wohin mit der linken 
Hand? 

2.30 Die Schwarzwaldklinik 

Heute; Alier Kase wind wie- 
der jung, 

Die belieble Fortselzungs- 
serie beschSfligl sich dles- 
mal mit den vielverspre- 
chenden Mbglichkeiten 
der Gentechnik. 
3.15 Videos zum Entspan- 
nen 

Heute: "Der Tod kam itrt 
Morgengrauen", anschiie- 
Bend; "Der Henker wartet 
schon" 
5.00 DerPollzeireport 

Die aktuellen Verbrechen 
der abgelaufenen Nacht. 
Mil Tater- Interviews und 
erslen Erlebniseindrucker 
der Opfer. 




Programmgeslaltung; od 



jrucken 



COMPUTERSOFT 



AMI uA AUVtN 1 UHt 




Bard's Tflle 2 


59,90 


Black Tiger 


64,95 


Die Fugger 


54,95 


Oregon's Breath 


74,95 


Of agons of Flame 


63 ,95 


Indiana Jones Adventure 


64,95 


tnspckior Fritfu 


5995 


Island of Lost 


€9.95 


Knights of C/ystaliion 


74,95 


Leisure Suit Larry I 


-59.95 


Leisure Suri Larry 3 


99,95 


Lords erf War 


54.95 


Police QueM 1 


7455 


SivoiCs el Twrlight 


6995 


Waif Sireal Editor 


44,95 



Space Hamer li 

StaHlight 

Stry» 

Super Cars 
Super WonOerboy 
Take'em Out 
Tom und Jerry II 
Toopln 
Twin World 
Wast Phaser 
Window Wizard 
X-Oul 

AMIGA SIMULATION 

SBflAltach 9ubmarinfl 
Blue Anoels 



54.95 
54.95 
54.95 
54.95 
6495 
5*95 
44,95 
54,95 
64,95 
94,95 
49,95 
54.95 



74,95 
64.95 



Beverly Hills Cop 7495 

Giants |4 Sp*la) 79.00 

Ughttorce 69.95 

Magic 4 Pack 6995 

M4esioncs Comp. 6995 

Super Chailongo Flight 7995 

Trill Trmo Platinum 2 5995 

Triad 3 8495 

AMIGA ANWENDER 

Joystick Zoomer (PtkMengtrtf) 89.90 

Joyslick Commando 4 24,95 

A500 FIM4-£rw.+Dungeonm. 'Ufir 269,00 

A500 RAM-Em-HDurgeonrnasler 239.C0 



HITS ir HITS it HITS 



IE 



Dragons Lair 2 99,95 
ldier2O00 49,95 



Leisure Suit Larry 3 99,9 : 
Amiga Tools 1,22 49,95 



Wall Street Wizard 
Zaek Mc Krai: ken 



64.95 
64,95 



AMIGA ARCADE GAMES 



APB . Ali Point Bulletin 

Archipelagos 

Atomic 

Batman the Movi* 
Battehawfcs t942 
Block Oul 
Budokan 
Butcher HIU 
Cabal 
Chicago 90 
Chronoguest 2 
Colorado 
Colons 
Crackdown 
Crazy Shot 
Crossbow 

Dr P;umet3 House ol Ftux 

Dragon Spin 
Draooos Lair 2 

E.S.S. Eu-opean Space Simulator 
Flie 

First Personal Pinoaii 
Full Metal Planet 
Future Wars 
GhostbUBlar8 2 

Grand National 

Gravity 

HammerliBt 
Highway Patrol 
Hot Rod 
Infestation 
iron Lord 
IvanhoQ 
Leatnn Terramls 
Maniac Mansion 
Might & Magic 2 
MirntbonOer 
My tunny Maie 
North Sea Inferno 
Omega 

Pans Dakar Ralloy 
Pinball Mage 
Pipe Mania 

Qaabal 

Rainbow islands 
RobotCoTimanMi 
Roller Coaster 
Shuftlepuck Gate 
Sideshow 
Softer 2000 



5495 
64,95 
59.95 
69.95 
6495 
69.95 
64,95 
54.95 
6995 
74,95 
74,95 
64,95 
4495 
74,95 
59,95 
5995 
6495 
54,95 
9995 
74,95 
74,95 
59,95 
6995 
74,95 
64.95 
54,95 
7495 
74.95 
6995 
69,95 
64,95 
6495 
G995 
6995 
6995 
7995 
5495 
4495 
3995 
7995 
69,95 
5995 
6995 
59,95 
7495 
3 995 
74,95 
64,95 
74.95 
49,95 
•Wirsuchen 
ft ft -ft 



Barsenlieber 
Cosmo Ranger 
Das Haus 
Das Magaiin 

Fiecomtial pool 

F29 Retalialor 
Fighting BornDer 

Ft, Sim. Scenery Hawaai 

Flight Simulator II 

Future Dreams (4 Spiele) 

Great Courts Tennis 

Grog Normans Ultimate Go« 

Hard Drivin 

Hoyle Book. of Games 

Krcur As 

(.Hid winter 

Mever Mind 

Nuclear War 

Oil Impenum 

Player Manager 

Powordrlfl 

ShBiman MA TanK 

Stunl Car Racer 

Taole Tennis 

Test Drive 2 Muscle Cars 

Tower ot Babel 

Turbo Outrun 

TV-Sports Basketball 

World 8o«mg Manager 

World Cup Compilation 

World Cup Edition 

AMIGA STRATEGIE 

Armada 

Austerlttz 

Conqueror 3D 

It came horn me Desert 

Kaiser 

North & South 

Pictionary 

Populous 

Populous Scenary Disk 
Red Lightning 
Rotor 

Stellar Crusade 
Tumti 



69.95 
5995 

64,95 
6495 
6495 
69,95 
79,95 
49,95 
99,95 
64,95 
69,95 
69,95 
54,95 
84,65 
39,95 
74,95 
6995 
69,95 
5495 
54,95 
64.95 
64,95 
6995 
5495 
3995 
6995 
6995 
7995 
59,95 
699S 
54.95 



79,95 
6495 
6995 
79,95 
9995 
64.95 
6995 
69.95 
3995 
74,95 
5995 
89.00 
54,95 



AMIGA-SPIELESAMMLUNG 



Aegis Light s. Camera. Action 

Aegis Vloeoscapo 3D PAL 20 

Animate 3D PAL 

Comic Art - Funny Figures 

Comic Art - Science Fiction 

Comic Art - Super Heroes 

Comic Setter 

Deluxe Musvc Construction 

Oeluxe Video 1.2 

Desgn 3D 

Oigi-Pflfll 3 

Digi View Gold 4 0 

Discovery Disk Editor 

Distant Suns 

Dynamic Drums 

Dynamic Studio 

English Kurs I 

Grammar Master 

KinrjWorOs | Textverarheitung) 

Laltce C-Comp-ler V5 04 

Loglstn Professional 

Marauder II 
Maus Siir Amiga 
Movie Ctips t 
Movie Setter 

Pages etter (Text & Qrafik) 
Pageseiisr Font Set 1 
PageseBe' Laserscnpi 
Phrasen Trainer 
Pro Video Pius 
Prot Draw Structured Ciipart 
P roles sionaJ Draw 
Professional Page I 3 
Prolosaional Page Templates 
Puohsher Pius 

Qualeroack 23 HD-Sloharunrj 

RGB Splitter 

Sculpt 3D-Pal Version 

Sldmon 

Sound Digibztr A 500 2000 

Sound Oasis 

Superoasa Professional 

Superplc Echtteit Digitizer 

The Advantage D-Banh - Tab-Calk, 

Tumo Print Professional 

Trackball 

Vizawrtle Desktop Amiga 2.0 
Vliawrrle Junior 2.0 
Mause Mane 



All Tim e Favour-las 64 ,95 

American Dreams 69.95 

noch Programmautoren " " Preisanderungenvorbehaiten " 
***** * * ** * * ft * * * 

* Handleranfragen erwunscht ft 



129.00 
296,00 
29&00 
39,95 
3995 
399S 
99.00 
1 99.00 
249.00 
19600 
1 89,03 
389.00 
1BB.0O 
149,00 
99,00 
279.00 
49.95 
64,65 
99.CO 
498,00 
398.00 
74,90 
96.00 
3995 
99.00 
99.00 
39,95 
99.00 
5495 
598.00 
99,00 
248,00 
498,00 
9900 
249,00 
1 29.00 
28900 
379,00 
79,00 
1 29.00 
1 B9.00 
399,00 
'■ 598.00 
248,00 
1 75.00 
119.00 
229,00 
1 28,00 
14.95 



* * * 
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mil der F/A-l&(z.B.aus ..Interceptor" 
belcannt) in die LUfte begibt, darf man 
erstmal einen richlig scheuBiichcn I 
Vorspunn und die obligate Codeabfra- I 
ge uber sich ergehen lassen. Alsdann I 
wurtct schon das Hauptmenu: „Gamc | 
Options" ist ein Oberblcibse! der PC- i 
Fassung; hicr wird der Detailreichtum i 
eingesiellt - jc wenigcr Details, desio | 
schneller flicgen die Blaucn Engcl. £j 
Abgespeckl werden knnn bis auf die | 
Horizon tlinic, fragi abcr nicht, wic cs sj 
dannnoch aussieht! Menupunkt zwei 
cnthalt fcrtige Flugschauen zum Be- 
gutachtcn. Intcrcssunlcr ist die Num- 
mcr drei. ..Simulator": Die einzelnen 
Ubungsmandver werden in ciner klci- 




nen uraiiK gezagi, wenn man sic 
sclbsiausprobiert. sichl man anschlic- 
Bend audi die cigenc Flugbahn zum 
Vcrgicich. Geiibt werden kann auch 
drauBen, im Normalfall (auBer in der 
Solo-Option) inimcr zusammen mil 
dem restlichen Gcschwader. So lang- 
sam kiimpfen wir uns dann Uber die 
verschicdenen. immeransprucbsvoUer 
werdenden Obungsmandvcr bis zur 
allcs cnLschcidcnden Airshow durch - 
hier darf man timer Beweis stellen, ob 
man vorhcr wirklich schon gentigend 
geubi hat! 

Angcwfihlt werden die Menus iiber 
Tastatur, Joystick Oder Maus, wobei cs 
hier ausnahrusweise mal mit dem Key- 
board am schnellsten genu Bcim Flic- 
gen sclbst ist dann der Joystick wieder 
erste Wahl. Die Grafik ist rclativ (!) 
schncll, ruckelt aber zum Steincrwei- 
chen - gegenubcr ..Rctaliator" ein gro- 
Ber Ruckschrilt. Im Cockpit nchmen 
die (zum GroBtci! unniitzen) Instru- 
mcnte gul und gcrnc zwei Drittel des 
Screens ein, die Alternative hciBt Obcr- 
haupt keine Anzeigc bci vollcr Sicht. 
Der Sound bestcht aus Gcrauschcn 
und eincr graBlichen Digi-Sprachuus- 
gabc. Realismus (AbstOrzen, Black- 
out) wurde bci Blue Angels klcinge- 
schrieben, was aber erstaunlich wenig 
si6rt, geht cs hier docb in ersier Linie 
um die akkuratc AusfQhmng der di- 
vcrsen Kunststuckchcn. 
Ein groBcr Pluspunkt sind die zahlret- 
chen Optionen, die die Motivation 
auch fur langere Zeit warm haltcn. 
Wenn das Spiel cine schnelle und fliis- 
sige Vekiorgrafik wic „Rcta)iator" hat- 



Das Wfiffclchoa Ai'ji. utc\ spulct 
am Minimd ■ hi n will. 



Die bluucn I n.-'i i im riclfluc 





Speziulllal: Highscorc-Listc 
ist vorhanden, cbcaso cm 
Demo (einfach am Anfang 
nichts tun). Deutsche Anlei- 



tc und dnzu die Realitatsnahe von 
..Falcon", gitbc cs dicscn Test wahr- 
scheinlich gar nicht - dann ware ich 
namlich am Joystick klcbcn gcblic- 
ben! So ist es halt nur cine durch- 
schnittlichc Simulation, die sich vor- 
wiegend fur friedfertige Naturen an- 
bicict, die noch neu im Fitegcr-Gcnre 
sind. (ram) 



Volli- Siclil - Jilt die liutruiik-nti'! 



Blue Angels 

Grank: 6496 
Sound: 22% 
I landhabung: 515t 
Spielidcc: 7296 
DauerspaU: 6391 
Preis/Lcistung: 6 IK 
Red. Urteil: 61% 
I t! i AnfSnger 
PreiK ca. 84.- DM 
H erst ell er: Accolade 
Btr/uc: CSJ Computcrsoft 



W 



ESTATE 






Laltt Eucb nicht tauschen: Wir habcn so ziemlich das beslc Bild 



herausgepickl... 

Originelle Spielidccn sind be- 
kanntHch rar und schon von 
daher einen genaueren Blick 
Wert Was aber, wenn dieser 
Blick ein Game zutage for- 
dert, das zwar durchaus ori- 
ginell ist, nur leidcr keinerlei 
Splelidee erkennen laflt? 

Dann, ja dann durfte es sich 
um cinen ausgcwachsenen 
Flop handcln! So auch bei 
diesem merkwiirdigen Ac- 
tionadventure-Verschnitt: 
Schon die Vorgeschichie isi 
ein Langweiler sonderglei- 
chen. Die einschliifcrnden 
Zeilcn erziihlen die wirre 
Geschichtc einer seltsamen 
Statue, von der eigentlich 
niemand eiwas Genaues 
wciB, die aber unbedingt ge- 
funden werden muB. 
Im Spiel selbst steht man 
zunachst im Wald (und das 
in mchr als nur eincm 
Sinn . . .) und kann die Wan- 
derschaft nach rechts oder 
links und mancherorlssogar 
ins Bild hinein aufnehmen. 
Ein Klick auf den rechten 
Mausknopf fdrdert anstatt 
des Schuh-Cursors (zur 
Fortbewegung) eine Hand, 
Hackc bzw. Bohrer (zum 
Buddcln), ein Schatzsuchge- 
r3t oder cincn MUlleimer (in 
den man die unniitzen 
Fundstiicke ablegt) zutage. 
Also scharrt man in jedem 
Screen cin biflchen hcrum, 
findet Gegenstande oder ein 
Unterspiel, in dem es gilt, 
Spinnen auszuweichen, und 
Urgcrl sich im ilbrigen Qber 
die unmoglichc Stcucrung. 



Die ctwas kitschig gezeich- 
neten Graiiken sind mit 
wortwfirtlich schauriger 
Musik untcrlcgt und werden 
nicht gescrollt sondern um- 
gcschaltet. Das allcinc ware 
ja nicht so schlimm, aber 
Astatc ist das mil Abstand 
unnotigsie Game, das mir 
jemals untergekommen ist - 
wer dem dummUchen Gelat- 
sche einen tieferen Sinn ab- 
gewinnen kann, der lasse es 
mich bitte wissen. Alles in 
allem ein Software-Schlaf- 
trunk fur beschaftigungs lo- 
se Hobby-Archaologcn! 
(mm) 




Astate 
GraHk: 

Suund: 29% 
Handhabung: 18% 
Spielidee: Wc 
DauerspaB: 9% 
Prels/Lcistung: 11% 
Red. Urtell: 10% 
Fur Forlgeschrittene 
Prcis: ca. 60.- DM 
Hersteller: New Deal Pro- 
ductions 
Bczug: Rushwarc 

Spezialit3t: Die Anleitung ist 
zwar in deutsch, aber trotz- 
dem nichtssagend. Das Bcstc 
an diesem Machwerk sind 
das Intro und die Sprachaus- 
gabc mil der cnglischen M3d- 
chenstitnme. 




Schncll ist sic, die Grafik - aber sonsl?! 



Immer und immer wieder ver- 
suchen S ofl wareha user abzu- 
sahnen, indent sie das Spiel- 
prinzip erfolgreicher Games 
kopieren. An die Qualilalen 
des Vorbildes reichen die 
Nachahmer aber leider so gut 
wie nie heran. 

Unbckannte, inscktcnahnli- 
che Aliens habcn unsercn 
Planeten uberfallen, Billio- 
ncn Menschen sind umge- 
kommcn, Obcr die Erde ist 
cin nuklearer Winter herein- 
gebrochen -kurz und gut, 
der Normalzustand bei 
Computerspielen cben. Al- 
so, Ziehen wir halt mit unsc- 
rem FOE-57 Raumschiff 
los, das bis oben hin mit 
VernichtungswaiTcn vollge- 
stopft isi, und jagen ein paar 
Auflerirdische! 
Der Anfang ist noch recht 
vielversprechend, cin futuri- 
stisch gemachtcr Vorspann, 
untermalt von einem 
„Alien"-ahnlichen Sound- 
track, stimmt den Spicier 
auf das Kommendc cin. 
Dann darf man ein paar 
Trainingsmissionen absol- 
vieren, bei denen das An- 
docken, der Umgang mit 
den Missiles etc. geiibt wird. 
Hier taucht denn auch 
schon einer der gravierend- 
sten Mangel des Games auf: 
die extrcm schwer zu beherr- 
schendc Steuerung. Gestcu- 
ert wird ausschlieSIich mit 
der Maus, und das auf schr 
ungewohnte und umstandli- 



chc Weise! Ein weitcrer 
Schwachpunkt ist das flache 
Spiciprinzip, auficr rumflie- 
gen und kitmpfen gtbt es 
nichts zu tun. All das, was 
-Elite** oder auch „Space 
Rogue" so abwechslungs- 
reich und vielseitig gemacht 
hat (Handel, Piratenangriffe 
etc.), fehlt vollig. Nur die 
schnelle, wenn auch wenig 
komplcxc Grafik und der 
ausgezeichnete Sound (Mu- 
sik und Effckte) werien 
Warhead noch zu einera 
mittelmliBigcn Spiel auf. 
(mm) 




Warhead 

GraHk: 62% 
Sound: 78% 
Handhabung: 419c 
Spielidee: 4\% 
DauerspuH: 52% 
Preis/Lei stung: 46?{. 
Red. Urteil: 4S% 
Filr Forlgcsehrittcne 
Preis: ca, 84,- DM 
Herstelkn Motion Picture 
Housc/Activision 
Be2ug: Lcisuresoft 

Spezifllitat: Zehn (! ) verschie- 
dene Autopilotcn. daitlr 
nicht cintn.il 50 Missioncn. 
Mitielprachtige deutsche 
Anlcinine. 




Lesercharts 

I m IT CAME FROM 
l ' l ) THE DESERT 

(ADV.) 

t ( l )S lM CITY 
V) POPULOUS 
4 KICK OFF 
R) STUNT CAR 
RACER 
(S> XENON W 
ft TV SPORTS 
* ' BASKETBALL 
.(-)X-OUT 



h (Q PLAYER 

£ (hSTAH FtACHT 
3 - <*) TV SPORTS 

S ' (2)/)ii A( ; ON 

. , . BREATH 

i 

„ , , ISLANDS 

9 ' ™* BREAK J 



Redaktionscharts 

1. ANTHEADS 

6 TOWER OF BABEL 
7. COLOR1S 
I 8. NEW YORK 

llO.SVMCnVTER.RAIN 
■ ED. 



GAME -CHARTS 



Up & Down heifit ja Hits anderef 

unci diesmal machen u^fre aktuellen' 

Namen wahrlich alle Ehre! Wilhcommei 
monatlichen Berg- und Talfahrt ftir ^Aniisa-f 




uf & runter - 
echarts ihrem 



Es tut stch was tm Spiele- 
Dschungel: SiLmilichc 
Charts habcn cincn ncuen 
Spitzenrcitcr! Kaum 15C der 
„ Player Manager" zwei Mo- 
nate in den Verkaufscharts, 
schon hai er den zweimali- 
gen Champion ..Starflight" 
vorn Thron geschubst. Isi ja 
auch kein Wunder - schlieB- 
lichsteht 1990 dank der WM 
ganz im Zeichen von Kdnig 
Fufiball. Aber auch bei Eu- 
ren Lesercharts ist kaum ein 
Stein auf dem arideren ge- 
blieben: Nachdem nun Mo- 
nate lang die Siiidteplancr 
das Sagen hatten, mul3 ,.Sim 
City" sich diesmal mit dem 
vierten Rang zufrieden ge- 
ben. Diesen Monat habcn 
namlich die Insektcnlicbha- 
ber unter Euch verstarkt zu- 
gcschlagen, wodurch das 
Ameisen-Epos „li came 
from the Desert" auf dem 
obcrstcn Treppchen gelan- 
det ist. 

Zu unseren beruhmt-bc- 
ruxhtigtcn Doppclflops 
m6chtc ich mich nicht wel- 
ter auslassen, immerhin 
wiSt Ihr damil schon zehn 
Spielc, filr die lhr Euer Spar- 
schwein ganz sicher nicht 
schlachten miilit. Aber da 
fehlt doch noch was? Rich- 
ilg: die Rcdakiion-icharts. 
Wic immcr fmdet Ihr don 
sozusagen unsere privaien 
Lieblingederaktuellcn Aus- 
gabc, jene Games also, we- 
gen denen wir Redakteure 
uns immer wieder neue Aus- 
reden einfallen lassen mus- 
sen. Wic das? Na, wenn man 
nur mal cben cine Runde 



.Jumping Jack Son" zocken 
will, kann man ja noch sa- 
gen. man miisse dringend 
zur Post, aber was erfindet 
man. wenn es urn cine ver- 
niinftigc Rollcnspiel-Sit- 
zung mit „Dragonfiight" 
gcht? Tips und Hinwetse 
werden jederzeit gerne ent- 
gegen genommen . . . 

Wie immer, zum SchluQ un- 
ser Aufruf; Schickt uns ein 
KSrtchen mit Eurcn ganz 
personlichen Hit- und Flop- 
Favoriten, damit wir auch 
nachsten Monat wieder ein 
topaktucllcs Up & Down 
prascntiercn konncn. Oder 
auch einfach nur, damit Ihr 
bei der Verlosqng von drei 
hciBen Games, sowic drei 
unscrer chiccn Joker-Shirts 
dabei scid! 

Joker Verlag 
Up & Down 
Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 




#### ACHTUNG SUPERPREISE * * * * 
**** NEUMANN & KATSOUGRIS 
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Chan HO 
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Indiana Jaw 111 ... 
H cm Iibri IBs Osiert 
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Plai Hind 
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Sim citf 
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53,95 Tillte Uuii 

. 67,95 T1< Brett 

67.95 UlnH IV 

lA IMmV 

. 69,95 Ufltouchiblt! 

6355 WlniMBif 

71.95 Xrtanarph 

59,95 Xenull 

69,95 Xinsfhala 

65.H I-ftM 

66,95 ZU Ms Kticiu 

43.55 (diBlua) . 

. 71,96 {enjtliMi 
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63,95 
69.95 
77,95 
59,95 
74,95 
67.95 
69,95 
69.95 
54.95 

69,95 
44.95 



Anders Spiele aut An^age Oder 
einfach koslenlose Usto anlor- 
dem bei: Neumann & Katsougris 
PosHach 7001*2 
4600 Dortmund 70 



Rufen Sie uns an, von 0-24 Uhr 

unter der Rirf-Nr.: 

0231 /61 9951 

Oder sctireiben 5io uns 

(Adresse siehe links) 



^ * $ WIR OBERZEUGEN DURCH UNSERE PREISE * * * 






„Was, schon wieder Lederhosen-Software?!' 4 Viele werden uns sicher fiir uberzeugte 
Lokalpatrioten halt en. weil jetzt schon die dritte Folge der BavarianSoft-Serie ansteht. 
Aber weit gefehlt, das hat iiberhaupt nichts mit weiB-blauer Brille oder so zu lun - diese 
PD-Serie ist halt einfach gut und eben sehr, sehr umfangreich! 



A 



Tja, und wegen dieses riesi- 
gen Umfangs wird es auch 
diesmal wieder nichis mil 
einer ausfuhrlichen WQrdi- 
gung aller angeboienen 
Spiele. Wie immer picken 
wir uns stattdessen nur die 
Rosinen heraus; 
Die erstcn davon finden sich 
bereits auf der Bavarian- 
Soft Nr. 85, die einc Samm- 
lung von kniffligen Denk- 
spiclcn in ansprechender 
grafischer Aufmachung ent- 
bah. Concern ration ist eine 
Art ..Memory", nur daB hier 
ein Wort von den Bildkaricn 
verdccki wird. Durch Um- 
drehen und Wcgnehmen 
glcicher Kanenpaare sol! 
dieses (cnglische) Wort frci- 
gelegt werden. Und weij^ji 
so scbon war. gtcich noch- 
mal Memory: Bei Cards*- 
O'Rama bekommt man 
32 Karren kurz gezeigt. von 
denen jeweils zwei das glci- 
che Muster aut'weisen. Da- 
nneh werden sic umgedrch! 
-jeizt geht es natfirlich dar- 
um, die Parchen wieder auf- 
zuspurcn. Das italienische 
Programm weist nichi nur 
eine cxzellcnic Grafik auf, 
sondern bietct darOberhin- 
aus viele Optionen, wic drei 
einstellbarc Schwierigkeits- 



grade und Zwci-Spieler- 
Modus. Triu man gegen den 
Amiga an, darf man sich an 
den lockercn Kommeniaren 
des eisernen Spielers cr- 
gdtzen. 

Wcm der Schadel jeizt noch 
nichi qualmt, der kann 
gleich rail Fifteen Puzzle 
weitermachen. Das bekann- 
tc Verse hiebe-Problem sorgi 
mit scincn 15 bunten Qua- 
draien iroiz des simplen 
Spielprinzips fiir atisrci- 
chend Kurzweii. Richiig 
zockermiiGig zur Sache geht 
cs dagegen bci 17 und 4. 
Das bertihmt-beruchtigie 
Glucksspie! wurde von 



vorragend umgesetzt - den 
Weg ins Casino kann maa< 
sich damil ab sofort spa ten! 



Auflcr dicsen Super-Games 
befinden sich etliche weitere 
Kopfnflssc auf der Disk, 



to fc-j earn kj 



in 
n 




w 



Roger FischHn grafisch her- FrelKiiverEmiceii fur Hoieliers und Milche. die is wtrdtn wollcn: Amlgu-Mom>po|v 

z,B. Tiles und Hanoi. 
Audi Disk Nr. 86 halt SiofT 
zum Nachdenken bereit: 
Broker ist cine Borscnsimu- 
lation. bei der es natiirlich 
um Aktie'n, Geld und noch- 
mals Geld geht. Bis zu vier 
Mitspieler konncn sich an 
.der Berg- und Talfahn der 
Kurse beteiligen. Das Game 
istsowohl in einer deuischcn 
als auch in cincr cnglischen 
AusfUhrung vorhanden. Die 
zahlreichen Optionen (unter 
anderem eine Druckeraus- 
gabe) sorgen fiir einen reali- 




liudicnsdiwimmun fiir Gliicksritien 1? nnil -I 





slischen Ablauf. 
Von dcr Borse gcht's auf 
direktem Wegc ins Weltall: 
donhin emfuhrt uns HF- 
Gulaxis auf der Disk Nr. 97. 
Hicrbei handelt es sich 
um die Compuierumset- 
zung des Ravensburger- 
Spicls ..Galaxis", eine Art 
Schiffeversenken, aber mil 
/toi/mschiffcn. Das Si: a 
gie-Game is! kompleti in 
Basic progrunimiert und hat 
ciniges zu bicten; Solospiel 
odcr Rampf gegen den 
Computer mil verschiede- 



mer ticfer sinkenden An- 
griffsreihen der Aliens mus- 
sen mil eincr Laserkanone 
abgeschosscn werden. Ge- 
nau um dasselbe drehi es 
sich auch bci Space Fighl. 
Diese Version verfugi zu- 
dem uber einen Angriffsrci- 
ht-nediior und eine Zwei- 
Spielcr-Option; beide Ga- 
mes haben cine Highscore- 
Li.sic. Dali Ballerspielc auch 
rCcht lustig sein konnen, 
wird mai wicder schr schon 
von Deluxe Hamburger vor- 
gefuhrt: Sum boscr kleiner 




W*r fjit UiJil, no itmt-Mjilfr Ifiil't iw> jufr ffi«nitr. 




Auf Achse rait Trucking. . . 



fortwahrend Gcschwindig- 
keit und Flugbahn. Als Gag 
wurden zwischen den Lc- 
vcln „SpicgeIrunden" cingc- 
baut, bei denen man nie so 
recht wciG, was jeizt ccht 
und was nur Spiegelbild ist. 
Der letzie Ballerkandidat 
filr heutc ist Hayes-Invaders, 
der iroiz seines Namens ei- 
gemlich nichts mil dem In- 
vaders-Klassiker zu tun hat. 
Hier wird das eigene Raum- 
schiff in der Scrccnmitte von 
fcindlichen Aliens angegrif- 
fen und beschosscn. Um sie 
der Reihe nach auszuschal- 
tcn, kann man die Gegner 
auf eincm Radarschirm or- 
ten und anschlieflcnd per 
.Mausklick in die ewigen 
Alicngriinde verabschieden. 
Das Ganze wird in eincr 
ausgezeichnctcn 3D-Vek- 
turgrafik dargeboten. Scha- 
de nur. dalS man sich hier 
ganz ohne Anleitung zu- 
recht finden muB. 
Genug gcballert fiir heme, 
den AbschluB bildet Disk 
Nr. 99 mil eincm mausge- 
sleuerteri ..Wirtschafts-Si- 
mulations-Strategiespiel * . 
Trucking ist fiir ein bis funf 



0* 
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nen Spieistarken, Speichcrn 
von Spielstandcn, dazu 
Sound und eine gciungene 
Grafikobcrflacbe . Au Qer- ' 
dem auf der Disk: Amiga- 
Monopoly. Das ist nicht die 
bekanntc englische PD-Ver- 
i. sondern cine eigen- 
stjindige deutsche Konvcr- 
Tierung des Brettspielklassi- 
kcrs. Das mausgestcuerte 
Basic-Game fur zwei bis 
sechs Teilnehmcr nutzt den 
vollen PAL-Screen aus. Wcr 
1 MB Spcicher sein eigen 
nennt, bekommt Sound, 
Grafik und jede Menge 
SpaB geboicn! 
Wurdc bis jetzi hauptsach- 
lich das Hirn in Anspruch 
genommen, so kommen bci 
Nr. 98 endiich auch die Joy- 
stick-Artistcn auf ihrc Ko- 
stcn. Eine g3nzc Disk, rand- 
voll mit Ballcrgames und 
gutcn noch dazu! Das fur 
2000er-Bcsitzer notigc No- 
Fast-Mem beflndet sich da- 
bei bereits im Bootblock. 
Amoeba Invaders ist cine 
.Space Invaders"- Variants 
mit hubscher Grafik und 
passendem Sound. Die im- 




HF-GalaxU ist nleh 



to* 




PUBLIC DOMAIN 



aU Schiffcrprwnken im SF-Lonk 



Teilnehmcr gcdacht, von de- 
nen jeder eine Speditionsfir- 
ma leitet. Damit die Rfidcr 
nicht stillstchcn, mtisscn 
Krcditc aufgenommen und 
Trucks angeschafft werden; 
die Wahl eioes guten Stand- 
ons ist ebenso wichtig wic 
das Auftreibcn fetter Auf- 
tragc. Realitatsnahe wird 
bet Trucking groOgeschrie- 
ben. so ist z.B. am Jahresen- 
dc das Weihnachisgeld fur 
die Fahrcr fallig. Als Hbhc- 
punkt findct (bei gefiilhcm 
Jackpot) dann ein zunftiges 
Trucker- Rennen statt. Das 
deutsche Spiel ist ganz in 
Basic geschrieben und kann 
mit sehr ansehnlichen Grafi- 
ken aufwartcn. 
Damit waren wir schon am 
Ende angelangt. Ach ja, 
kosten tun die einzclncn 
Disks ubrigens nach wie vor 
6,- DM. Nach soviel bayeri- 
schem Starkbier ware das 
nachste Mai vicllcicht ein 
lcichtcr Pfalzcr Wein ganz 
angebracht; wir werden uns 
in der Sommerpause mal die 
„Kiekstart"-Seric zu Gemii- 
le fflhren und sehen, was es 
.:iif : .so alles an tollen Ga- 
mes gibt, Ansonsten sind 
wir mil BavartanSoft nattir- 
lich noch lungst nicht fertig 
- auch wenn Ihr inzwischen 
schon keine Lederhosen 
mehr soften I:«mnti(\vh) 

Bezug: 
BavarianSoft 
Friedrich Neuper 
Postfach 72 
D-8473 Pfreimd 



Aliens schwirren hier Ham- 
burger, Hot Dogs, Coke-B§S 
cher und sonstiger Junk^ 
Food uber den Bildschirm! 
Als Kanone dient sinniger- 
weise eine Ketchup-Flaschc, 
der passendc Sound wird 
gratis und frei Haus mitge- 
licfcrt. 

Wieder etwas ernsier und 
mit ..richtigen" Raumschif- 
fen geht cs wcitcr bci Amiga 
Panic. Die Schiffchen flitzcn 
unablassig uber den PAL- 
Screen und vcriindern dabei 




Hayes-Invaders: Fiir PD-Verhjltni\<e 
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Knobeln ohne Me - 

Logo ist ein wahres 

Sucfttvergniigen 

1^ (mi - My" 



„fiir Strategen and 
Kopfakrobaten konnen 
wir logo nw empfehlen, 
(Power Play)" 
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Ein Scliluekcheo Cola h( gul (liA fmkukmta. 



Wahl zwischen Ein- und 
Zwei-Spieler- Modus some 
cincr Icichtcren und cincr 
schwercren Version des 
Spiels. AuBcrdcm kann cin 
PaBwort cingegeben werden 
(dazu spater mehr), und 
man darrein Demo oderdie 
HighscorclisiedcrTop 1000 (!) 
bewundern. Gesagt. getan - 
schon finden wir uns im er- 
sicn Level wiedcr. 
Grundsfttzlich setzen sich 
allc Spiclstufcn aus zahlrci- 
chen Bodenplaiten zusam- 
mcn, von denen jede einen 
Schrill der niedlichcn Spicl- 
figur markiert. Manche die- 
ser Platten sind farbig (blau, 
gclb. grim, rot), andere sc- 
hen aus wic cin Plattenspie- 
lcr (cbenfalls farbig). Wenn 
Jackson nun auf den bunten 
Flatten hcrumhupfi, weeh- 
scln diese mil jedem Sprung 
die Farbe; sobald alle ne- 
beneinander liegenden Flat- 
ten die gleiche Farbe haben, 
taueht einc cntsprechende 
Schallplatte auf. Diese muB 
nun eingesammelt und auf 
den dazugehorigen Platten- 
spieler gelegt werden, der 
dann zu spielen beginnt. So- 
bald allc Plallenspielcrcincs 
Levels bedient wurden.steilt 
man unseren Mr. Music auf 
cine Bodenplattc mil 
Schaclibrett muster, und cr 
wird in den nachstcn Ab- 
schnitt gebcamt. 
Da in den hoheren Lcveln 
zudem noch jede Menge 
Gegner (orchestrale Musik- 
instrumente!) auftauchen, 
und Plattcnspiclcr odcr 
Farbplatten oft nur iiber ci- 
ne komplizicrte Anordnung 
von Tclcportcrfcldcrn cr- 
reicht werden konncn, ist 
fur Stoff zum Grubcln rcich- 
lich gesorgt. Die fiesen 
Trompeten, Pauken, etc. 
konncn nurerledigt werden. 
indem Jackson cine Musi- 
k'asscttc fallen liiBt, iiber die 
sie kurzfristig nicht hinweg 
konncn - man solltc also 
tunlichst versuchen, die 
wildgewordenen Instrumen- 
te in einer Ecke einzusper- 
rcn. AuBcrdcm finden sich 
gctcgcntlich noch Extras, 
urn den Bfiscwichten beizu- 
kommen, wic z.B. cine Son- 
ncnbrillc (Jackson vcrwan- 
dclt sich in cincn Rocker, 
vordemdic Viccher,ReiBaus 
nehmen), Schlafpillen oder 
zusatzlichc Lc.bc n (anfangs 



drei) in Form cincr chicen 
Lcderjackc. 

Nach jewcils vicr durch- 
spiclten Leveln taucht cine 
Bonusstagc auf. in der man 
versuchen muB, moglichst 
viclc Kugcln zu ubcrlaufcn. 
Das Problem bei der Snche 
ist, daB jede passicrte Kugcl 
sich vergriiBcrt - man kann 
sich also schr lcicht selbst 
den Weg zum Ausgang ver- 
sperrcn. Aber nur, wer diese 
Bonuslcvel crfolgrcich mei- 
stcrt, crhiilt ein Pa B wort, um 
bei nachster Gclegenhcit 
nicht wicder von vorne bc- 
ginncn zu miisscn! 
Jumping Jack Son bietet 
nicht nur ein schr origincllcs 
Spieiprinzip, sondcrn auch 
ganz entzuckendc Grafik, 
hiibschc Animationen und 
jede Menge Gags. Um z.B. 
die Farbe der Bodenplatte, 
auf der man geradc herum- 
lurnt. zu crkennen, wcchselt 
die Haarfarbe des drolligen 
Wichts. Und das Beste: Sat- 
tc 400 KB fcinsler Rockmu- 
sik machen das Game zu 
einem wahrcn Ohrcn- 
schniaus! Infogrames ncucs 
ProdukL ist wirklich cin klci- 
nes Meisterwcrk an Spicl- 
barkeit. Presentation und 
vor ailcm Motivation. Wer 
Spiclc wie ..Bombuzal" mag, 
wird sich in Jumping Jack 
Son auf den Schlag vcrlic- 
ben: Diese Scheibe fsi cin 




Bescheidene Teufelei 




Anlaua: Eher diabolbch langneillg dean himmlisch unlcrhallsam . . . 



Fur ihr Strategiespielchen 
haben die Jungs von Arl 
Dreams buchstablich Him- 
mel und Holle in Bewcgung 
gesetzl: Hier kiimpft namlieli 
ein klciner Engel mit cincm 
Teufelchen um die Vorherr- 
schaft auf diversen Spielfel- 
dern. 

Bcsagtc Spiclflachcn bestc- 
hen jewcils aus ftinf mal fiinf 
Feldcrn, die das Engclchen 
mit kleinen Wolkchen zu be- 
setzen trachtci, w3hrcnd der 
Beelzebub gleiches mit sta- 
cheligen Hollenbalien ver- 
sucht. Wer zuerst eine Reihe 
fur sich vereinnahmt hat 
(hoch. qucr oder diagonal) 
gewinnt den Level, wer drei 
Level fur sich entscheidet, 
ist Sieger. Einzig der tfm- 
stand, daB gegncrischc wic 
cigene „Stcinc" Obcr den 
Spieiraster (oder sogar drii- 
ber hinaus!) geschoben wer- 
den, sobald man an ein be- 
seiztes Feld „anbaut". vcr- 
Icihi dem simplen Stratcgie- 
test ein biBchen WQrze. 
Weder das unterschiedliche 
Lcvcldcsign, noch die wirk- 
lich niedliche Animation der 
putzigen Spielfiguren kann 
daruber hinwegtauschen. 
daB es sich bei Antago nur 
um cine lcicht aufgcpcppie 
Variante des bekannten 
,.Vier gewinnt" handelt. 
Zwar ist die Knobelei an- 
fanglich ganz unterhaltsam, 
zumal die Gestik der beiden 
Widersacher immer wiedcr 
Fur cin Schmunzcln gut ist, 
doch vermag das bescheide- 



ne Spieiprinzip kaum langcr 
als ein Sttindchen zu fesseln. 
Da kann auch das Auswahl- 
mcnti, wo bestimrat wird, ob 
ein oder zwei Tuftler 
zocken, ob trainiert werden 
soil, wie stark der Compu- 
tergegner ist, und ob man 
lieber auf einem leereo Ra- 
ster oder mit einer vorbe- 
stimmtcn Ausgangslagc zur 
Sache gehen mag, verlore- 
ncn Boden nicht mehr gut 
machen. DaB sich der 
Sound auf ein oder zwei FX 
beschrankt, dfirfte hier nur 
mehr von rein akademi- 
schem Intcrcsse sein . . . (ml) 



Antago 




Grafik: 66% 
Sound: 21% 
Handhabung: 74% 
Spielidev: 38% 
DaucrspaB: 399c 
Prels/Letstung: 41% 
Red. Urteil: 39% 
Yariubel 

Preis: cn. 59.- DM 
Hcrstcller: Art Dreams/New 
Deal 

Bcirug: Rushwarc 

Spe7ialitat: Die Spielstflrke 
des Rcchners ist in zehn Stu- 
fcn untcrtcilt, ctwa ab Stufe 
vier wird's zicmiich knackig. 



I Vielleicht liegt csja daran. daB Castle 
I Master als crstcs Spiel im Freescapc- 
I System fur 16Bit-Rcchncr cntwickdt 
I wurdc? Auf allc FSIIc 1st es wescntlich 
Idetailfrcudiger. und tuafangreieher ah 
I seine Vorganger ..Driller", „Darkside" 
I und -Total Eclipse". Mil dcr Erfor- 
Ischung der uber 100 Raume durflcn 
Iselbst Profis einige Zeit beschaftigt 
[sein! 

I Abcr erst mol kurz die Story; Der 
I Magister. cin 13.000 Jahre altes Ur- 
I viech, hat das SchloB- Eternity ver- 
I fluent und alle seine Bewohner in 
[ ruliclosc Geistcr venvandclt. AuBcr- 
Idem hat der Lump auch noch die 
I Frcchheit besessen. DEINEN Zwilling 
I zu enlfUhrcn. GrGndc genug also, um 
I im SchloB rnal krafrig aufzuriiuracn! 
I Als erstcs mufl man sich entscheiden, 
I ob man Pririz Oder Prinzessin mimen 
! will (dcr Unters.chied im Spiel bestcbt 
allerdings nur in dcr Wahl der Toilet- 
te, .. J, danngeht's umer Donncrgrol- 

ins SchloB. Alles Wisscnsweric wird 
auf der Benutzerobcrflaehe angezeigi: 
Lebensenergie, Anzahl der gefundc- 
ner. SchlGssef und der vernichtcten 
Geistcr, Richtungs-Icons fur den cin- 
zuschlagenden Wcg und den Bliekwin- 
kel. Man kann laufen, gehen oder 
kriechen, und sobald einem cin Ge- 
spenst Uber den Weg liiuft. schmcillt 
man ihm cincn Stein an die ftthcrischc 
Birne, Allc dbrigen Akiionen wie 
Sainmcln, OfFnen, Essen, Lesen etc. 
werden schlichi und crereifend mittcls 
eines einzigen Buttons erledigt! Ge- 
steuert wird die Spielfigur wahlweise 
Ober Tastatur, Joystick oder Maus. Da 
kein Mensch dieses Game in eincr 
Session durehspielen kann, gibt es 
naturlich eine Save/Load-Funktion, 
und Musik-MufTcl kdnncn jederzeit 
auf FX pur urnschaiten. Die Atmo- 
sphiire des Spiels ist unvergleichltch 
grusclig, die vielcn Puzzles und Fallen 
baitcn zudeui den Forschergci&i stiln- 
dig aul' Trab (Kcnner dcr Vorganger 
tun sich naturlich etwas leichier). 
Castle Masier ist wirklich genau das 
Richtige fur Spicle-Action nach Mit- 
lernaehi! 

Tratz intensiver Suchc konnte ich weit 
und brcit kcinc gravierenden Minus- 
punktc finden. nur die Obersctzung 
dcr Bildschirnuexte hatte etwas „rich- 
tigcr" sein kemnen. Gleiches gih filrdie 
deutsche Anldtung, mit dcr Sprach- 
professorcn sicher nicht so gunz cin- 
verstanden sein durften. Ansonsten 
haben sich die Jungs bet Incentive 
groBe Miihe gegeben - man fragt sich. 
was uns wohl als nacbstes erwanet, 
vielleicln ein 3D-Vektorgrafik-Rollen- 
spicl? Ich und dcr Rest der Redaktion 
kflnncn Castle Master jedenialls nur 
warmstens cmpfchlen! (mm) 



Der Amiga Joker mcint: 
Castle Master ist cin 
Vektorgrafik-Lecker- 
bissen im Gotik-Look! 



DaB die Freescape-SpieLe 
gut sind, 
ist ja 
liinlanglich 
bekannt; 
aber daO 
das neueste Werk aus dem 

Hause Incentive Tasl: die 
halbe Redaction 
lahmgelegt hat, sprieht 
schon fur 
besondere Qualitat! 




Castle Master 

Grafik: 
Sound: 
Handhabiing: 
Spielidcc: 
DaucrspaQ: 
Preis/L eblmig; 
Red. Urteil: 
Fflr Fortgcschriltene 
Preis:ca.84.-DM 
Hersleller: Incentive/ 
Do mark 
Bezug: Bomico 

SpczialUat: Gleich drei unse- 
rer Tesimuster waren mil ei- 
nem Lamer II Virus vcr- 
scuchi! Der Hcrstctlcr hat 
unsallerdmgs veisicliert.daB 
die auf dem Maikt befindli- 
chen Spiclc virenfrei sind. 
Wollen wit's hoftcn . . . 



Castle Master 
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Billc cittsenden an: 

JOKER-VERLAG 
Abo-Vernaltung 
Untere ParkstraQe 67 
D-8013 Haurb. Mttnchon 




Icli besielle incl. Ausgabe: / 

Ich be/ahle durcli Bankabbuchung: □ 

Ki'f^ii'inhot'cr 

Konio-Nt: 

GEldliuiiiut: 

Bankieiicihli 

Ich bezahle per Vorauskasse: 
(Scheck liegt bei) 

Cbenvelsunj* auf Postgirokonto: 
Nr. 444714-806. BLZ 700 100 80 




Tnteressante Szene-News haben wir Euch im letzten Heft versprochen - sollt Ihr haben! 
Urn prompte Lieferung zu garantieren, hat sich wiser Top-Agent diesmal besonders tier in 
^Feindesland" vorgewagt. Hier also sein Report mit den brandheiBen Neuigkeiten aus dem 
Land der Software-Piraten! Dr. Freak, bitte melden . , . 




Fangen wir mil der aktucl- 
len Situation in Sachen 
DFU an: Wareii bis vor 
kurzem cigcntlich nur die 
Amerikancr und Kanadicr 
im Bereich der ..Boards" cn- 
giigiert, so hat mittlerweilc 
die curopaische Szcnc 
machtig aufgcholt, Beson- 
ders Schwcdcn tut sich 
hier hervor (dort siehl die 
Polizei die Sache ctwas 
lockerer), abcr auch in 
Deutsohland haben schon 
Cin.paar Jungs mit einer 
BBS zugeschlagcn. Selhst- 
verstandlich unter Geheim- 
haliUEigsstufe 1: mit Pafi- 
wortern in legalen Mailbo- 
xen bzw. nur zu ganzr&e- 
slimmten Zeiten; au&crdem 
wird alles mit K.odier-Pro- 
grammen bchandelt, Aber 
woher der plotzlichc Wan- 
del?Ganzeinfach: Der Trick 
mit dem Tetcfonicrcn auf 
Kosten andcrer Leute Kre- 

ditkarten, funktionien nur 
noch schr begrenzt (Be- 
schaffungsschwierigkeiten), 
und da.s Tclcfonicrcn auf ci- 
gene Kosten kann sich kaum 
jemand leisten. Selbst bci 
den hoehsien Baud-Raicn 
(Obertragungsgeschwindig- 
keit) ist die Datenubertra- 
gung ubcr den groBcn Tcich 
nunmal ein kostspieiiges 
Vcrgnugen! 

Nachstes Thema: -Car- 
ding*. Die aktuelle Variante 
zum Thema Krcdiikancn 
ermoglicht die Beschaffung 
teurer Hardware zum Ta- 
schcngcldiarif! Man bestcllc 
cinfach - bcispielsweise in 
der USA - die gewunschten 



Gerfitc, a.js Zahhmgsweise 
gibt man eine (falsche, gc- 
klaute, etoij Krcditkarten- 
nummer aru Dann braucht 
man da.s Zeug nur noch am 
Zoll abzutiolen - die Gebiih- 
rertdort sind immer noch 
erhcblich billiger a!s der rc- 
guiiirc Aiischaffungs prcis. 
Ganz Sehlaue Icilcn die 
Sendinig liber cinen Freiha- 
fen, d,mn isi uberhaupt 
Nulltarif angesagt. Hier 
werden iibrigens mi! Vorlie- 
beia'uch curopaische Kanen 
verwendct. deren Nummcrn 
man unter anderem beim 
DurchwQhlen von Kaul- 
haus-MOIIcimern findet. 
Einc ganz able Tour, die 
schon so hianciw Kreditkar- ' 
tenfirma indenBankrott'gc- 
trieben hat. Vcrmutlich ist 
die Szene mitvcrantwortlich 
fiir die Tatsache, dafi T laut 
cinem Bericht in dem be- 
kannten Wirtschaftsmaga- 
zin JForbes", amerikani- 
schc Crcditcaid-Unterneh- 
men zu Zeit mehr Verlust 
machen ais die gesamte US 
Regierung! 

Abcr zuriick in heimische 
Gcfildc. Hier wachst der 
Terrain- und Konkurrcnz- 
druck fur Cracker-Gruppen 
praktisch mil jeder Stundc - 
ein Game, das schon zwei 
Leute gesehen haben, gilt 
als hoffnungslos veraltei. 
Kein Wunder, daB sich 
aktuelle Originale zu be- 
gehrtcn Raritiiten em- 
wickclt haben! Nicht selten 
werden die Spiele schon di- 
rekl beim (korrupten) Pro- 
grammiercT gekauft, der 



moracn tane Marktpreis 
liegt bci 1000,- DM, Ten- 
denz steigend. Aber auch 
der Weg vom Programmie- 
rcr zum Hcrsteller. dem Ver- 
trieb oder dem Kopierwerk 
bietet noch genugend L(j- 
cher... 

Ist das Original ersimal auf 
dem Tisch, wird es urnge- 
hend bearbcitet. I.-nd da ha- 
ben sicbdic zwischenzeitlieh 
fur den Amiga crhaltlichcn 
Freezer schon Hlngst als an- 
genehm c Arbeiisc ricichte- 
rung durchgesetzt. Zwar 
sind Programme, die mit ci- 
nem Freezer kopicrt wur- 
den, nui mit Hilte eincs sol- 
i:hcn laufiahig, aber einfa- 
chec haben die Dinger das 
Cracken allemal gemucht. 
Zum ScliluB das momenta- 
ne Thema Nummcro Uno 
untcr den Softwarc-Piraten: 
Amerikanische Cracker ha- 
ben einen Wcg gefunden. 
praktisch allc Si crra-Adven- 
tures direkt vom PC umzu- 
sctzen! Da die Company 
selbst ja bekannt gemilch- 
lich an Konvcrtierungen 
herangeht, sind Games wie 
..Larry Iir oder ..Hero's 
Quest" nun schon langc im 
-Sumpf"' erhalllich. bevor 
:i. in den L£dcn auftauchen. 
Einc besorgniserregende 
Entwicklung, die auf Dauer 
einer der besten amcrikani- 
schen Softwarei'irmen Kopf 
und Kragen kosten kann! 
Das war's Fiir heme, in der 
nachsten Ausgabc mcldc ich 
mich wicder mit eincm In- 
terview mit cinem ganz .gro- 
fien Macher der Szene - Ihr 



diirt't gespanni seinl'Ach ja: 
I n Zukunft solicn auch Eurc 
ganz konkrcicn Fragen be- 
antworlct werden. Wcnn Ihr 
also ctwas Besiimnues wis- 
scn rndchtct, einc Postkarte 
genugt, mi. 



Joker V 
Dr. Freuk 
Untere ParkstraQe 67 
D-80I3 Haar 



lmmer schcin sauber blei- 
ben. in Zwe) Xlonatcn horen 
wir wicder voneinander. 

Euer 




den versand mit dem besonderen flair 
erreichen sie telefonisch unter 

(k6ln)02 21-443056 

SehflflltctiB Beslellungen und Anfragen 



: tepefalllg? 



Fa. JOYSOFT, 5000 Koln 41, Golleuweg 157 
Fax: 0221/44 71 61 




MEGABYTE Spcidicrcnvciicruna 

PLUS DU NG EONM ASTER 279.00 

683 ATTACK SUB 69,90 

ANTHEAD 

Zuimwlisk ai "Ii came from the desen" 39.90 

ATOM IX * 62.00 

AUSTERUTZ 69-90 

B.A.T. • 79.90 

BARD'S TALE 1 34.90 

BARD'S TALE II 64,90 

BATMAN - THE MOVIE 69.90 

BAT1T-EHAWK 1942 64.90 

BATTLETECH 69.90 

BLACK TIGER 64.90 

BLADE WARRIOR • 69.90 

BLOCK OUT 69-90 

BLOODMONEY 64.90 

BLOODWYCM 69.90 

BLOODWYCH DATA DISK 39.90 

BLUE ANGEL 64.90 

BLUE ANGEL 69 64.90 

BOERS ENFIEB ER 74.90 

BOMBER 74.90 

BORODINO 74.90 

BUDOKAN 69.90 

BUBBLE + 54.90 

BUNDESUGA MANAGER 59.90 

CABAL 69.90 

CARTHAGE" 69.90 

CASTLE MASTER 69.90 

CHAMBERS OFSHAOLIN 69.90 

CHAMPIONS OF KKYNN" 79.90 

CHASE H.Q 64.90 

CHRONOQUESTn 74.90 

CHR. HUELSBECK WORKSTATION! 09.00 

CHUCK YEAGERS2.0* 69.90 

CLOWN O'MANIA 54.90 

COLORIS 49.90 

COLORADO" 64.90 

CONQUEROR 69.90 

CRACKDOWN" 74.90 

CROSSBOW 59.90 

CYBERBALL 54.90 

DE LUXE VIDIO 99.00 

DOUBLE DRAGON 2 49.90 

DRAGON SPIRIT 59.90 

DRAGON'S LAIR II 99.00 

DRAGONS BREATH • 74.90 

DRAGONS OF FLAME DTSCH .... 69.90 

DRAKKHEN 79.90 

DRIVING FORCE 69.90 

DR. PLUMMET" 64.90 

DUNGEON QUEST 64.90 

DUNG EONM ASTER I MB DTS ... 74.90 

DYTER07 49.90 

E-MOTION 64.90 

EAST VS WEST* 69.90 

ELITE DEUTSCH 69.90 

ESCAPE FROM THE PLANET— ....69.90 

EUROPEAN SPACE SLM 79.90 

EYE OF HORUS 69.90 

F16COMBATPILOT 64.90 

F 16 FALCON DTSCH 84.90 

F 16 FALCON MISSION DTSCH . . . 59,90 

F 19 STEALTH FIGHTER * 79.90 

F 29 RETAUATOR 74.90 

FERRARI FORM. ONE 69.90 



FIRE BRIGADE 79.90 

FIRST CONTACT 69.90 

FIRST PERSONAL PEVBALL* ... 64.90 

FLIGHTS IMULATOR II diseh 105.00 

FOOTBALLER OFTHE YEAR2 .. 49.90 

FUGGER 59.90 

FULL METALL PLANET 69.90 

GHOSTBUSTERS 2 64.90 

GOLD OF THE AMERICAS 69.90 

GOLD OFTHE REALM 59.90 

GOLDRUSH 69.90 

GORE • 64.90 

GRAND OUVERT 49.90 

GRAVITY 64.90 

GREATCOURTS 69.90 

HARD DRIVES 59.90 

HAWAIAN ODYSEE 49.90 

HONDA RVF DEUTSCH 69.90 

HOUND OF SHADOW 69.90 

HOYLES BOOK OF GAMES 79.90 

IMPERIUM 69.90 

CSDIANA JONES m 69.90 

LNDIANAPOUS 500 * 69-90 

INFESTATION 64.90 

INTERPHASE 69.90 

IRON LORD 69.90 

ITALIA 1990 (CODEM ASTER) 19.90 

ITALIA 1990 {U.S. GOLD) 64.90 

IT CAME F.T.DESERT 1MB D 84.90 

IETSONS" 64.90 

JUMPDJG JACK SON 59-90 

KAISER 99.00 

KICKOFF 49.90 

K1CKOFF EXTRA TLVIE 34.90 

KID GLOVES" 69.90 

KINGSQUEST J.II.11I 89.90 

KLAX' 54.90 

KNIGHTS OF CHRYSTAUAN 74.90 

LEISURE SUIT LARRY I 69.90 

LEISURE SUTTLARRYn 1MB ... 89.90 

UGHTFORCE 64.90 

LOGO 74.90 

LORDS OF RISLNG SUN DEUTSCH 84.90 

LOST PATROL 69.90 

MANCHESTER UNITED 64.90 

MANIAC MANSION DEUTSCH .. 69.90 

MICROPROSE SOCCER 69.90 

MIDWINTER 69.90 

MIGHT & MAGICK II • 74.90 

MILESTONES 64.90 

NEUROMANCER ■ 64.90 

NINJA SPIRIT 64.90 

NORTH & SOUTH 69.90 

OILLMPER1UM 59.90 

OMEGA 79.90 

OPERATION THUNDERBOLT .... 69.90 

OTHELLO KILLER 59.90 

P47 THUNDERBOLT ...1 69.90 

PHARAO 69.90 

PiCTIONARY 74.90 

PIPEMAN1A 74.90 

PIRATES 69.90 

PLAYERMANAGER DEUTSCH .. 59.90 

POPULOUS 69.90 

POWERBOAT " 64-90 

POWERDRIFT 6450 

PREMIER COLLECnON 2 74.90 



PREMIER COLLECTION 3" 74.90 

PROMISED LANDS 39.90 

RAINBOW ISLAND 64.90 

RED LIGHTNING 74.90 

RINGS OF MEDUSA 74.90 

ROCK N'ROLL 64.90 

SCENERY CALIFORNIA 39.90 

SCENERY EUROP. CHALL-* 39.90 

SCENERY MUSCLE CARS 3450 

SCENERY SUPERCARS 39-90 

SHADOW OF THE BEAST 84.90 

SHERMAN M4 69,90 

SHINOBI 49.90 

SHOOT EM UP CONSTR. KIT .... 74.90 

SIDMON (MUSK) 74.90 

SILKWORM 54.90 

SIM CITY 79.90 

SIM CITY TERRAIN EDITOR 44.90 

SKIDZ 54.90 

SOCCER MANAGER PLUS 49.90 

SPACE ACE 99.00 

SPACE HARRIER 2 54.90 

SPACE ROGUE 79.90 

STADT DER LOEWEN 99.00 

STAR COMMAND 74,90 

STARFUGHT1 69.90 

STARLORD ■ 69,90 

STARTRASH 59.90 

STORMLORD 49.90 

STRYX • 59.90 

S UM MEREDrnON 64.90 

SUPER PUFFY'S 69.90 

SUPER SCRAMBLE 54.90 

SUPERCARS (GREMLIN) 49.90 

SUPERLEAGUE SOCCER 64.90 

SUPERWONDERBOY 

INMONSTERLAND 69.90 

SWORD OFTWIGUGHT 69.90 

TABLE TENNIS SEMULATOR .... 54.90 

TENNIS CUP' 69-90 

TESTDRIVEJJ 69.90 

THEIR FINEST HOUR * 79.90 

THE THIRD COURIER 64.90 

TIE BREAK 74.90 

TOWER OF BABEL 69.90 

TOYOTTES" 59.90 

TRACK ATTACK" 64.90 

TREASURE ISLAND 19.90 

TURBO PRINT II 89.00 

TURRICAN " 64.90 

TV SPORTS BASKETBALL DTS . . 84.90 

TV SPORT'S FOOTBALL DTS 74.90 

TWTNWORLD 69.90 

ULTIMA V • 79.90 

ULTIMATE GOLF " 64.90 

USS JOHN YOUNG 54.90 

WATERLOO 69.90 

WAYNE GRETZKY HOCKEY 69.90 

WEIRD DREAMS 64.90 

WILDSTREETS • 64.90 

WINDOW WIZARD • 54.90 

WTNDWALKER 74.90 

WINGS OF FURY • 49.90 

XENOMORPH 69.90 

XENON II 69.90 

XENOMOPHE 64,90 

ZAK MC KRACKEN DEUTSCH .... 69.90 



Wenn Sie von einem Versanti mehr verlangen, soltten Ste slch unbedlngt mal mlt uns unterhalten. 

Nicht nur, daG wir Ihnen DEMO-Versionen von vielen Spielen liefern, Bine spezielle "Support-Line" fur Fragen 
rund urn's Spielen unterhalten, einen eigenen Club luhren (Ciubunteriagen in der Preisllste!), Sie auf Wunsch 
auch aui Rechnung (nur Clubmitolieder, ab der 3. Bestellung) und per Bankeinzugsverf ahren belietern, eine 
umlangreichePreisliste mit Abbildungen kostenlos verschicken - wir lassen uns auch sonst einiges einfallen, 

Also - wann rufen Sie an? Wir unterhalten uns gerne mlt Ihnen! 

Praiindcrungcn und Imiimcr votbeh alien 



FLIALE K6LN 1 

Malhiutlr.24-26 
Tclc.0221-23 95 26 



FILIALE BONN 

MOraisisir.18 
Tel.0228-659726 



FILIALE DUSSELDORF 

Pcmpclforlctilr.47 
Telc.0211-364445 



m das *•« ^ DeUts ^- = ^ 

HUs ^ Jji kann schon ne,» sagen, ^ 
Interviews. M>« ' ^ig^- " j 



KkHallo Manfred erzdhl 
ims dock mulein biff chen was 
iiber dich! 

MT: Hah? Na schon - ich 

heiGe Manfred Trcnz, bin 24 

Jahrc all, komrne aus Saar- 

briicken und prog ram mic re 

Computerspiele. 

A J: Sckon debt games Leben 

lung? 

MT: Nee, vor ein paar Jah- 
ren war ich noeh Bauzeich- 
ner - total ode! Program- 
micrcn bci Rainbow Arts 
macht wescntlich mchr 
SpaB. 

KSiSpielsi du selber gerne? 
MT; Logo! Auf dem Amiga 
finde ich ^Silkworm" unci 
„The Sentinel" besondcrs 
gut. ITauplsiichiich spicle 
ich abcr mit mcinem Sega 
Mega Drive odcr gchc in die 
SpielhaJle. Don /.ocke ich 
leidenscbafdich gcrne „R- 
Type", ..Darius", ,.Galaxy 
Force", „Twin Cobra" 4 und 
-Truxton". 

AJ: Mil Ballcrspielen kennst 
du dich ausf Das mcrkl man 
auch an ..Turrfcan". 
MT: Ja, ich habe mir allc 
gutcn Shoot 'cm ups angese- 
hen und mich davon auch 
fur meine eigenen Sachen 
inspiricren lassen. 

AJ: Konkretcs Beispiel? 
MT: Dcr Blitz, den man bei 
„Ttirrican" urn sich selbst 
lenken kaon, stamml zum 
Beispiel aus „Truxton u . 
AJ; Wie kommsf du eigent- 
iich auf die Fantasienamen 
fur deina Games? 
MT: Lach nicht - aus dem 
Tclelbnbucb! 
kX'.Ehrtichm 

MT: Ktar, Katakis ist ein 
griechischer Nachname aus 
Giitersloh und „Turrican u 
stammt von einem Italiener 
n a mens Turricano. der in 
Dusseldorf lebt. ' 
M-Js' ja exolisch! Aber wo 



H'/r gerade davon reden, 
kannsl du unseren Lesern 
vielleichl ein paar geheime 
Cheatmodes z\i „'furriean* 

verraten? 

MT: Fs gibl kcinc! Sonst 
war's zu einfach, findc ich. 

AJ: Aber hast du nichl ir- 
gendwekhe a/ideren Tips auf 
Lager? 

MT: Es gibt cin paar Uberra- 
sehungen wie versteckte Es- 
trawaffen und geheime 
Kammern. Man solltc iib-cr- 
iill hcrumhupfen und auch 
mal ganz unmoglichc 
Spriinge wagen. VVcr etwa 
im crstcn Level ganz nach 



links gcht und in die Hdhe 
ufipfi, KtOfii auf einige Ex- 
trawaffen. Gchcimknm- 
mertt crreic.ht man, wenn 
man sich in eineai K.rciscl 
vcrwandell, aber mchr vcr- 
niie ich nichl! 

A J: Was wirst du als nachsies 

progra mmieren? 

MT; Ein an *Turriean'* angc- 

Ichntes Ballerspicl mit yie- 

len, vielen Extrawaflcn. 

A J: Die a/lerwichtigsle Frage 

- w'e gefSlll l)ir eigenllich 

der Amiga Joker?! 

MT: Oh. ich lese ihn ienmer 

recht gerne, wenn mir einer 

in die Hande fallt. 



AJ: Freut mtch zu horen! Wie 
ist f .v, bteibi dir ticben atf dcr 
Pragrammiererei noch Zeit 
fur Hobbies? 

MT:Wenig, alleinc die Ar- 
beit an „Turrican" hat iiber 
ein Jahr in Anspruch ge- 
nommen. Abcr daneben 
schaue ich gem Videos an 
(Science Fiction und Fanta- 
sy) und mache vicl Body- 
building. SchlicBlich rnuB 
der Ballcrfinger fit blciben! 
AJ: Das kimgt vermmftig. 
Manfred, vielen Dank fiir das 
aufschlujSreiche Gesprach! 




id weil wir 
gerade 
warcn . . . 



•^^SfSSS ***** 




Apprentice 





In Apprentice htipftmanals 
Zauberlehrling durch cine 



wundersamc Plattformweh. 
Ubcrall liegen Kistcn hcr- 
um. die der Zauberazubi 
stapeln, trctcn, tragen und 
auf bese Monster werfen 
kann. 32 Level umfafit die- 
ses horizontal scrollende 
Kletterspielchen, das dera 
Spieler neben Geschick 
auch einiges an Gchirn- 
schmalz abverlangcn wird. 



Lin Strategicgame mil Ge- 
schick I ichkeitse lem enten: 
Auf digitalislcrten Hintcr- 
grundgrafiken mil Motivcn 
aus dem alten Agypten be- 
finden sich Steine mit v<:r- 
schiedenen Hierogfvphen. 
Zu jedem Slein gibt es wie 
bci Memory cin gleiches Ge- 
genstuck. Die Aufgabc des 
Spielers ist cs nun, die pas- 
senden Kombinationen zu 
finden und zusammenzu- 
schieben. ErsiwennernPaar 
beieinander liegt, laflt es sich 
durch Anklicken vom Spicl- 




feld entlcrnen. Sind allc 
Stcine weg, gehi's im nach- 
sten Level mit einer andercn 
Hintergrundgrank weiter. 





Wer friiher sehon auf dem 
C64 hcrumgcspiclt hat, 
kann sich viellcicJii noch an 
..Ball blazer" von Lucasfilm 



Games crinnern. Rainbow 
Arts arbeitet jetzt gerade an 
einer verbesserten Amiga- 
Umsetzung. Sic soil Master- 
blazer heifien und neben 
ncucn Landschaften audi 
etlichc verschiedene Mtssio- 
nen, Aliens und sogar cincn 
Ltga-Modus erithalten. En- 
de dieses Jahrcs wird das 
futuristische FufJballspicl- 
chen voraussichtlich in den 

Laden cintrelTen, 



Neben Masterblazer die 
zweite Amiga-Umsctzu ng 
eines alten Lucasfilm-Klas- 
sikers: ..Rescue on Fracla- 
lus" hicfi das C64-Orig!nal. 
Genau wie beim Vorbald 
fliegt der Spieler durch 
Fractalgrafiklandschaften 
und muS abgesturzte Pilo- 
ten suchen, fenden und ber- 
gen. Im /.weiten Absehnitt 



sind dann Hdhlensystemc 
zu erforschen, am Endc darf 
zur Belohnung cine Super- 
waffe zersidrt werden. Die 
Programmierer bchaupien, 
das fcriige Spiel wcrdc mil 
hervorragenden Grafi ken, 
fantastischen FX und gigan- 
tischen Musiken glanzen. 
MiEte 1991 wisscn wir. ob's 
siimmt! (C. Borgmeier) 



IrseeSoft macht auch Ihren Drucker wieder IN: 



HJRBOprlnl II und TURBOprlnt Prolessionsl 

sind mausgosteuen und gianzen durch sen net- 
la und einlatsw Bedienung. Beide Programma 
i r«s«1fos1 aul Botriebssysmmebene im 
Hltitstgiund. Dacuicn honnen Sto mit ihioi 
geaamien Sottwuro wis gewoNm drucken und 
erhalten dennoch die volte TURBQp*int-C:ua 
(at Del alien Programmon, die mi! der Work- 
bench zusarnmenametten Da TURBOpnm 
tosBrtaoi installleri wird. kennen S« sogar 
Ausd rucks von auto bootenden Spie'on maoNjn. 



TURBO-PRINT II 

Das tausendfach bewahrte Drucksystem 




TURBO 
PRINT II 

IrseeSoft 




Dm perietal AMIGA Druckpakoi 
der news Mcfljtab im Druckertunlng 



M t TUHBOpf.nl II warden Iftre 
Ausdrucke endllch problemlosund 
elnfacn.Da TURBOpriatllresetfesI 
St, braucben Sie es bis zumAuaschiit- 
ton des Computers nor einmal xu laden 
und Konnert oocar aus Sa<eten (aucn einl- 
5«n autflboolenden) z. B lore Highscoroil- 
slen oder SpelKenen aul den Drucker brlrn 
gen. DatMi beta! TUaBOonnt ll auUi die MAg- 
llchkelt, bolloblgo AuBsehnllle von Graflken 
durcti Blnf actes Marhieren mit der Maus iu druk- 
hen. Mil Blldsave IflBl sichlerlss gerade 3lcrtU>a- 

te ft-a (Oder maikjene Ausacnnine oavon) im 

Standard- IF F-Forma I aut Di^ketle Bpelc^em. Di- 
rekien Em«uQ auf dlo Ausdrucke e»retcnen Sis 
mi Gan Kontrast-. Farb,- und Helligkeltsre- 
fllorn von TURBOprlnt (zudunkle Biklef wetdea 
hellerl . GrdQe und Form tbrer Drucko honn en Sla 
durc-1 TURBOprim II voltig (rel wfltiten. Welioto 
Funktionen von TURBOprim il:*Glait9lunk[lon 
<Smootriir>g) beceitlgt unschone Tr&ppeneitekta 

• Komlotabig Ees tmrnung der Dnic^fanQoVcri 

• 1 : Ei ntippen Get c ■. ; • • Bre<te Brw. 
Hflha (in cm, Inch odor ao'si 9 superrchneile 
Irel wanioare DruckauBoBimg bis zu 360*360 opt 

TURBOpfrnt-MBnuotfiChelnl 
Tuiboiieiberfurane 



TURBO-PRINT 

Fur noch bossore Qualitat bet FartV 
und SW-Druck 

Dos nou<o TURBOprim Profescional arrr)og- 
ticftt Ihnen endllch Atisdaioke. w<e Sm soiche 
noch nichi gesohen haben: Durch die von 
Ir&seSol neu ar'twek etle For bf elilGr-Korrck- 
tur kommen die Farben t»< Ihrem Drncker 
wlffelich so wie aul dem BlldscrHrm und auch 
bin sso SAV-Grohken werde n enrJ-cfi Koniraai- 
roieft una ssuberl Der neue HeKilne-Modus 
iaSt h&BJiche Quemroilon be) don Ausdruk- 
fcen wttltijfthonfj verschwlnden. f arb!ificr«n 
kommen aucl Dei atieren Farb&andom viel 
gfc^mafliger, DasneveMenrstufen-Smoo- 
thlng gl Aflat nun Treppenefekie noch Dos- 
ser ab und DTP-Scn.-iften ovrden deuHich 
schonar. Mit dem nouon Pc-stermodua « 
kOnnen Sie nun DelieDIg groBe'mehr- 
telliga B>Uer ereeugen. DW 12 ver- 
acnodone^GrafJtrasiw g eDePBTen 
ftnjcken die verschiedensian EtfoKtu und ermoglcnefi (Or jedes Onjckpnrolp 
optimaJe EtgeOnissa. TDRBOprint Professlonai besifft jedocfi noch viel« wei- 
lofo PunklioAen: • resetfe5(56 Enladen • Hardcopy-FunkUon (auch Htr 
aufobootende Software) • Bildsavo-Funktion • Marklermoglichk&il von 
Blldausschnltien • Orucit von Fartwusrugsn. FafDnooatlvol'utk. .Sowie 
SpegWung • sowie atle Funktlonen von TURBOorlnt II fsiefce links) 
• ubsrscntiicnei und austuhrhches CeutKties HandDocfl 

unverolndllcne P/eisemplehiung DM 188.— 




Ubcrtragung cum Drucker 
• verschiedene Effekta ovrch wens Gralikrasier 
aut Tasiendruck • lederzertiger Abbruch des AusdruckflS 
tii-'unden Drucksrtabn^aie • austuhr;chM doufsches HandDucti 



Efhaitlich in vielen CornputergGschatten oder direkt bei: 

IrseeSoft SPCS 

GriintenstraBe 6 
8951 Irsee 



irbinctticfua Preisompfehluncj; DM 98.— 



Tel. 0 83 41/74327 
Fax 0 83 41 / 1 20 42 



Schweiz: 
Microlron 
BahnhofstraBe 2 
CH-2542 Pieterlen 
Tel. 0 32 87 24 29 





LU " Der Amiga Joker meint: 
Intact iKt ein Shoot 'cm 
Srp Up mit geradezu vorbild- 
liehcr Spielbarkcit! 




E5 

EFT, 





seme i 

i nil hi- * ■ ■ 1 ■ - P 

I nit if Ik I rtiil ' 



Die Ikervorragemle Spielhiirkeic komml :mr dvii Fntos rmfurlich 
nichi iQ ruber 



Das Auffalligste an dem neu- 
en Shoot 'em up von Sphinx 
ist eindeutig der Titelsound: 
Zu ciner fctzigen Melodic er- 
tiSnt gleichzeitig eiae pflfflg 
beigemischte Sprcichausgabe 
- ein WahnsLnii, was die 
Jungs da aus dem guten alien 
Amiga rausgekitzelE hyhen! 

Ansonsten ist Intact ein Bal- 
lcrspiet, wie es schon vide 
gibe, zwei Spieler konnen 
g]enchzeiug auf riesige Schwarme 
von auGerirdischen Angrei- 
fcrn feuern urid Schiffe, 
Plauformen und gelegent- 
lich aus dem Wasser auf- 
la uc h cn dc Seep fcrdch eri 
verse nke n . Z wi schendurch 
werden Bomiskapselh ein- 
gcsamnielif -die sich dann in 
bestimmtcn Zonen in Extra- 
waffen urnwandehi lasscn. 
Also ailes nicht gcradc unge- 
w&imlich, doch was dieses 
Game auszeachneL ist seine 
enorm gute Spielbarkeit! £s 
gib I kaum linke Stellen, und 
wenn, I ass en sic sich mil 
Tucke und Spielpraxis leicht 
meistern. 

Das Vertikal-Scxolling ist 
sauber piogrammieri, die 
Animaikmcn sind flQssig; 
nur bei den Explosioncn ha- 



ben die Programmierer ein 
wenig daneben gehauen - 
die sehen eher aus wie ein 
roticrender Lolli. Grafik 
und (S pie l-)Sou nd s ind zwar 
nicht so aufwendig wie bei- 
spielsweise bei ^Xerton IF, 
aber das ist schtie&lich ntcht 
alles bei cincrn sofchen 
Game. Vor allem im Hin- 
blickauf &e „Playabtlity H ist 
Intact 6h qrdentliches Ac- 
tionspielchen, das sich 
Freunde des Genres ge.trost 
inal/ ansehen sol hen. Es 
lqh'm sich durchaus! 
fC. Borsmeier) 



Inlact 

GraHk; 

Sound: 

Mandliabung: 

Spielidw: 

Dauenipa&: 




80? 
15% 



Rod. Urrcil: 
Ftir AnfSnger 
Prcis: noch offen 
Hersteller: 

Sphins/GmmUlarn 
Ik'/ug: noch nffen 

Sin.'i.Llii:ii: Highscores weir- 
deu lender nicht gesaved, bti 
onserem Tcstexcmplar hicl- 
ten Me sich noch nichlmal im 
Spcichcr. 



Auf eigenern Grund und Boden . . . 

Sim City - Terrain Editor 




UNDO 




Llnte das t-dUiousfteister, rt?cbt* die Obtr^lchEskuric 

mutation llir erhcblichcs Auf- 



stch von dem in ^Sim City" 
eingebanicn dadurch unier- 
scheidei, dafl man GroBc 
und Mcngc der Baunigfup- 
pen, die Anrah.3 d.er Seen 
und sogar die Wuidungen 
der Flusse vorhcr cinstdlen 
kann. Wer seine Landschaf- 
icn litber von A bis Zselbst 
eisteUen mochte, kann dies 
rait Hilfedes Feid-tiir-Feld- 
Edttionsmodus machen. Je- 
des Feld umfaJJ? cine Flaehe 
vonca. 18 x IS fikcivenQua- 
dratkiiometem. die sich 
nach Bclieben raft Baumcn. 
G'cwasSern und freiem Land 
ausgestaheri Auch &e> 
reits bestehende Stadte kon- 
nc:n auf dicsc Art veraoden 
werden. Wer also zu nahc 
am Wasser g-chaut liat und 
jctzt nichi allcs wicder weg- 



Der Amiga Joker meint: 
Der Terrain Editor ist 
das ideale Werkzeug fur 
vcrsiene Landschafts- 
architektenl 



sehen und stiirmte gl'eieh buiJdozern will, vcrbreitcfi 

beim ersten Anlauf samtliehe darn it ctnfach den Uferstrei- 

VerkaufschaHs. Jetzl gibt's fen und schon isi Piatz fur 

much einen Terrain F.ditor da- eine UmgehungsstraBe! Ein 



e:i ili rem Krschcincn sorgte 
_ ames' Sfiadtebau-Si- 



Die unscheinbare kleine 
Diskette hat so einiges zu 
bietem Zum einen den Zu- 
f.iils-Gclandeccncnltor. der 



pilar Scadte /.urn Ubcn wer- 
den gleich miigelielert (\i.a. 
Gotham City!). 
Wie- klappi die L and sc haft s- 
malerei in der Praxis? Ein- 
wandfrci! Gt/cichnct wird 



_ ■. 



mk der Maus ? die viclen 
niitzHchcn Funktionen sind 
tibcr Icons bzw. eine Menu- 
Icistc abrufbai. Das deut- 
schc Handbncii erklart zwa r 
nichi restios allew. die Hand- 
habung ist aber nach kurzer 
Eingewohnung \6W\g pro- 
blcmlos. Der wahre Stadte- 
planer kommt somit una die 
Anschaffung dicscr Zusalz- 
disk einfach nichi tierum! 
(od) 



Sim Gity Terrain Editor 
HantEhaburtg: W7r, 
Preis/L^Ucung: 71 
Red. Ufteih m 
Fiir Forlgescbrittene 
Prcis: ca. 49,- DM 
Herstellfir: InTpgrames 
Bezug: Bomico 

Spezialhit: Der Editor ist fur 
sich allcinc lauffrihig, n&tur- 
lich kann manohnedas Origi- 
nal mil den ersicUicn Stadt/ 
Grliin-de-Datcien nichts an- 
fangen. ttbrigerts: Diese 
Dalcicn kfinnen sogar auf 
undercn Compuicrsysccmen 
{PC, Maeinlosh) verwendet 
werden! 



MERS1ARTET 
DERWEUCUP! 

EIN UMFASSENDER SPIELFUHRER UND EINE GENAUE 
SIMULATION DES AUFREGENDSTEN SPORTEREIGNISSES DER WELT 



NE HERAUSFORDERUNG 
ANSIE! 




In dles&r auf 
Dsutschland 
bcschrantton Ausgabe 
find Sio dor Star doi 
WertmeMtnchaft. 



5h trtotg bciichi ttch alleln 
out sio und wh g»scMckt S/e 
Wohhn treftoa. 



PLAZIEREN SIE SICI 
IM FINALE 



Wfihten Sle IhrTeamous elner WIRKLIO 
splelenden Gruppe. Kampfen Sle sicl 
den Weg dutch aulhentische Uqo- ur 
Ausscheldungssplete bis zum Finale 
und treten Sle dobel gegen echle 
Spieler an. 




Prtifen Sle Ihr Wissen mlt dem: 

•men staqtst dw wcltcup" - 

TKIVIA QUIZ! 

Frages WftCHERTORHUTERUESS 
5£l SEINER LIGAPREMIERE 5 TORE 
DURCH UND HAT SPAlER BN 
WELTMEISTERTEAM ANGEFUHRT? 
Anlwort: ? 



ACTION WIE AUF 
DEM RASEN 



seinhaltel: • Unterschledliche 

Geschlckttchkelfs; Gesct*vrindlgkelts; 

Starke- und Agresslonslevel. 

• Formationswahls. • Gesamtes 

Teamplatrlerungssystem. 

IM U.S. GOU) 110. AD* B^cMa vortwHeHm. 



ITAUEH 1990. 24 Mannschaflen und ihte Fans 
sftomen nach Italian lum grdBten Sportoieionis dor 
WoH, und vleJe Mffltonen Zuschauor worden die 
SpteJe au) dem Bllchchlmi mtterrtben. 
Ab« lOr Sle "STARTET DER WELTCUP HIERI" 
Edahren Sle die ToHachen Obet alio Mannschaflon, 
Auslragungiofte und VoraniloMungsd atari! Wahlen 
Sio Ihro Giuppe und donn. "SCHUSS AUF'S TOR!" - 
gewtnnen 51e den Pokal Iflr Iftr land! 

Und dann lehnen Sle slch lurilck und blolben det 
bostinlornilerte WoItcup-FuBballlanl 



2 STARTET D ER WELTCU P ! 




vs. oow lw. tw» a/s mm way. Mefard, 

Birmingham «* 7 At T*. 091 433 3 3BB. 



Dor Amiga Joker meinl: 

St- Thomas - cine 
Inscl, die man sich 
merken sollte! 




Sphinx' neues Spiel tragt seinen Namen nach einer kleinen Inscl vor der Ostkiisle 
Mittelamerikas. Aber nicht, daB Ihr jetzt glaubt, hier wurden Sandburgen gebaut oder die 
Palmen am Strand gezahlt - es geht vielmelir um eine ganz ernsthafte Handelssimulation. 



achen wir uns also an die Arbeit; 
>er Kommcrzicn- und Marineral De 
.aporte soil im Aufiragvon Friedrich 
ilhehn von PrcuBcn "dem exottsch 
Itrgcncn brandenburgischen Marine- 
siui/punki /.um wirtschaftlichen Auf- 
schwung verhelfen. Das funktionicn 
nur. wen n sich genugend Handler auf 
dem Htland mcdcrlassen und don 
ihren GescbaTten nachgehen. Damii 
Hire Warcn unbehelligi perSchiff zurei 
jcwciligen Bestirnmungsort lranspor- 
liert werden konnen. muB der Spieler 
die Handelsrouicn siehern und _seine" 
Handler vor Ubcrgrit'Ien schiitzen, 
%rnaehl3ssjgt fir seine Aufgabcn . Ian- 
gen die Handler an. andcre, besser 
gcsicherie Stutzpunkte vorzuziehen 
und die Kolonie \ ei lafli langsam. Das 
kann sogar so wcit gehen, daO die 
Kolonie Wegeit Unrentabilitat vom 
groGen Kurtursten geschlosscn wird — 
Game over! 

Um den Handel auszuweiten, muli 
man neue Stflttpunktc errichten und 
dicse dureh das Militar sehuizen las- 
sen, damit einem die Konkurrciu das 
erobertc Tcrritoriuni nicht gleich wie- 
der Wcgschnappl; Man kann dazii mit 
dem GouVcrneur einer nndereri Inscl 
einen Pachtvertxag schlicflcn oder die 
gew unsettle Kolonie cinfach crobern. 
Leiztcres gcschiehi in kleinen Ac- 



Si. Thomas 

Graflk; 
Handball tm# 
Spiclidee: 
DamrspaO: 



81% 
78% 
76% 



Red. Urlcil: 77% 
Fur AnRingcr 

Preis: noch offen 
IKr-u-lkt Sphinx/G rand- 
slam 

Bczug: noch often 

Spe/ialitat: Auf die Sound- 
note ha ben wir vcrachtet, 
weil die Musiken unserer 
Tcsi version nochmal ilberar- 

bdtet werden sollen. Audi 

sieht noch nicht ganzfcsi.ob 
das Game Ictztendlich auf 
jwei Oder drei Disks daber 
kofntnt 





tionsequen 
zwei Mogt 
man. crcift die feindlichen Bcl'csti- 



m kann 
n andere 

Stfilr/nunktf ;imnliin«1rrn ntli-r i>r*»ne- 




gungsmauern mil cinem Schirt an. 
oder man sdiicki seine Soldatcn in 
den Kampf. Die scehen sich dann 
(ahnlieh wic beiSciiachiauf dem Fold 
der Ehre gegenubcr. Treffen zwei Em- 
hcitcn aufeinander. werden Starke. 
Moiivation und Anzahl der Streiikraf- 
te milcinander vergliehen, und die 
schwachere Kinhcil verabsehiedet sich 
vom Bildschirm. 

St. Thomas ist walinsinnig knmplex: 
Neben dem Watrenliandcl und den 
miliiiirischen Auscinandersci/ungcn 
darf sich Dc Laporte audi um die 
„Dffenlliehkeitsaxbeii" kilmmcrn. Tir 
besucht die Gouverncurc anderer 
Handelsstul/.punkte, gibi rauschende 

Fcste und umgibt sich mit Damcn aus 



rische Haudelssclu'iTe versenken. 
Troiz seiner vicicn Moglichkeitcn ist 
das Game kinderleiclu zu bedienen, 
a lies wird komplett fiber Menus ge- 

sK'ueri. Grufisch isi Sphinx' neuc Sira- 
legie- und Handelssimulation auBerst 
ansprechend; auch der bis jetzt vor- 
handenc Sound klingt reehi becin- 
druckend. Leider lehlten bci unserer 
Vorabversion noch einige Musikcn 
und vcrschicdcne Details bei den Ac- 
lions-zcnen. Ihr mulit Eueh wahr- 
seheinlich noch cinigc Monatc gcdul- 
den, bis St. Thomas in die Laden 
komml - wcr auf stratcgische Han- 
delssinuilationen steht, kann ja .schon 
mal anfangen zu sparen! 
(C. Borgmcier) 




Mi'iffi ^** Der Amiga Joker mcint: 
l^xJJ^^niert die Geschafte: Pi- 
Wkr^r rates! am Amiga isi cine 
Klasscfur sich! 



Endlich, endlich und nochmal endlich! Was bisher C64- und S T-Spielefans vorbehalten 
war, konnen jetzt auch wk Amigianer genieBen: die barenstarke Seerauber-Simulation des 
amerikanischen Softwaregiganten Microprose! 



Ausschnhtdess'en.was Pira- 
tes! so ill bieten hat - jedes 
Spiel veriaufl etwas anders, 
lur Oberraschungcn isi state 
gesorgt. Den vollcn Durch- 
blick iihcr alle Moglichkei- 
ten und ZusammenhiingL' 
des komplcxcn Strategic- 
Adventures bietct die tefc- 
t iire des timfangrcichen und 
s t i m m u ngs vol 1 gesc h ric be - 
nen englischcn Handbuchs. 
Apropos Stininiung: Pira- 
tes! hat so viel davbn, duB cs 
eine wahre Praeht ist! Dafur 
sorgen neben dem exceHcn- 
ten Spiclprinzip die starken 
Grafikcn und dcr toJIe 
Sound. II* wird nieht lunge 
daucrn,- bis dieses Game 
samiliehe Amiga-Chans ge- 
cntert hat -schon deshalh. 
weil ..iinserc" Version die 
mil wcitcm Absiand besie 
ist! (C. Borgmcjcr) 




Dem jungen, vielverspre- 
chenden Scefahrcr sichen in 
Pirates! die verschiedensten 
MSgUchkeiteh zur Verfii- 
gung. urn zu Ruhin. Reieh- 
tum und Machl zu gelangen: 
Entweder man arbeitet sich 
als Gtinstling cincs Ho res 
nach oben, siarteteine Kar- 
rtere a!s Seerauber, oder ver- 
SOCht sich am Nachspiclcn 
ciner historischen Situation. 
Rhe sich dcr ambitionicrtc 
Jungkapitan auf den ersten 
Beutc/ug machl, kann nbeh 
bestimmt wcrden. wclchcr 
National] tat man angehdren 
mdchie ( Englander. Spanter, 
Hollander oder Franzoxc), 
wie hoch derSchwierigkcils- 
grad angesiedelt sein soil 
und wo die personliche Star- 
ke liegi (Empfehlung lur 



Nculinge; Eechien). Dann 
lolgt auch gleich das ersic 
Duell . . . 

Dieser ..Ubungskampf' um 
die Kommandatur cincs 
Schiffes ist noch kcin Pro- 
blem: da derlei Eechtduelle 
abcr im wciiercn Spiclvcr- 
taur andauernd vorkom- 
menr, und nichi jeder Kon- 
trahenl so schwach auf der 
Brust isi (hiingi spater mi 
wcscnilichen vom Mehr- 
heilsverhaltnis der gegneri- 
schen zur eigenen Mann- 
schaft ah), ist man gut bera- 
ten, sich alsbald mil dcr 
Maussteuerung dieser Duel- 
Ic anzufieundcn. Endlich 
auf hohcr See. dirigiert man 
scin Sehifl" aui' einer scrol- 
lenden Landkarte mil bzw. 
gegen Wind und Wetter und 



achtei turf Unticfen. will 
man nicht einen langeren 
Zwungsurlaub auf ciner cin- 
samcn Insel machen. Sobald 
der Ausguck ein andercs 
Schiff erspfiht, kann man 
per Mausklick cntscheiden. 
ob ein Angriff ratsam ist - 
Schiffe dcr eigenen Nation 
lafJt man besser in Rune, 
und Piraten sind meist ge- 
wiefte Kampfcr. Kommt cs 
zur Sceschlachl, -sprechen 
die Kanoncn: Es gcwinnt. 
wcr besser navigiert und/ 
oder im abschlicucnden 
Fcchtducll siegt. Vcrlicrcr 
enden im Knasi und konnen 
nur noch hofl'en, nach cini- 
gen Monatcn von ihren Ka- 
meraden freigekaufi zu wer- 
den. 

Die Bcuic vcrhoken man 
dann in Ortschafien bcim 
Hundlcr, ein Bcsuch in der 
Tavcrne ermOgliclu den Au- 
kauf von Inlbrmaiionen(z.B. 
Scliatzkarten! J- manehmal 
wpllcri auch weiierc Scefah- 
rcr anhcucrn. Aber auch der 
brtliche Gouverneur durf 
nichl vernachlassigt wcrden: 
Er vcrgibt Auftriige, lur de- 
ren Eriedigung Tile! plus 
Land winken. und so man- 
chc Gouverneurstochier isi 
cine gutc Parlie . . . 
Das allcs ist nur ein kleincr 




Grafik: 
Sound: 
Handhabuny: 
Spiclidce: 
DauerspaQ: 
Prcis /L eistung : 
Red. Urteil: 
Variabel 

Prcis: ca. 69,- DM 
ilcrstellcr: Microprose/ 
Bczug: International 
Software / 



SpcxialflSl: SpiclsiSnde oder 
cin Plaiz in dcr Highscorcli- 
stc mOsscn auf ciner extra 
Disk gepeichert wcrden. Mu- 
sikfreunde konnen die 10 
verschiedenen Songs des 
Spiels gesonden anhoren 
(Anfancsmenu). 



Was macht ein Software- 
haus, wenn es mil demselben 
Spiel zweimal kassieren will? 
Es bringt einfach das gleiche 
Programm (mil kleinen An- 
derungen) unl&r neuerfi Titel 
nochmal raus! 

Vorlicgendcs Game ist der 
drcistestc Fall von Eigen- 
plagiat. dcr mir jemals un- 
lergckomraen ist! Wen die 
folgende Geschichlc also an 
„Safari Guns"* erinnert, dcr 
licgi damit vollig richiig: 
Der Spieler soil als Foto- 
reporccr Bilder von ver- 
schicdcncn Vicchern knip- 
sen, wobei er von bosen Wil- 
derern und wilden Ticrcn 
bedroht wird. Scin Einsatz 



fiihrt ihn diesma! nach Ame- 
rika, Indicn, Australien und 
in die Eiswuste der Arktis. 
Im Untcrschied zum Vor- 
ganger hat man die Folo- 
ausrlistung nicKt von An- 
fangan dabei,sondcrn mufl 
sic sicb erst nach und nach 
zusammenklauben. Anson- 
stcn isi das Spielprinzip ab- 
solui identisch: Man knipst 
und schieflt und knipst und 
schieOt . . . 

UbcrmUBig schwicrig ist die 
Sache nicht, da man fur das 
Gcwchr unendlich viel Mu- 
nition hat. Dazu kommen 
satte funf Leben, auGerdem 
lauchen immcr wieder Ex- 
tras fur ein weiteres Bild- 
schirmdasein auf. Die Gra- 



fik sieht nahezu genauso aus 
wie bei ..Safari Guns", nur 
etwas schlechtcr - kein 
Wundcr. es gibt jetzt 
schlic&lich bloB noch cine 
Disk slatt zwei. Der Sound 
hat sich auch nicht gcrade 
verbesscrt, die Kompositio- 
nen machen einen etwas 
lustloscn Eindruck. Das 
(gute) alte Punktesystem 
wurde wcggelassen, stait- 
desscn darf man sich nun- 
mehr an solchcn ..Verbesse- 
rungen u wie eincr uneenaue- 
ren Mausabfrage crfreuen. 
Wenn Ihr mtch fragt: Die 
Neuauflage der Foiosafari 
ist rundum cine Frechhcil, 
die zum Himmel stinkt! 
(mm) 




Wild Life 

GralUc 
Sound: 
Mundhubung: 
Spiclidcc; 
DauerspaG: 
Preis/Leistung: 33% 
Red. Urleil: i6% 
Fur Anfiinger 
Prcis: ca. 59.- DM 
Herstcller: New Deal 
Productions 
Bezug; Rushware 

SpezialitSi: High- oder son- 
stigc Scores suchi man vcrgc- 
bena, dafur gtbt's cine 
(schwachc) dculsche Anlei- 
tung. Tniurig, traurig. .. 



Ninja Spirit 



MARG-MNMN H I CH - 



— 



Dcr verkleidetc Gcisterwolf bci seinem K(r|ompf mil dca hteea MSchi«n 



Was macht ein Softwareher- 
steller. wenn ihm nichts \c-u- 
es einfiillt? Im Zwcifelsfall 
cine Ninja-Priigelei. Und 
wenn cinem selbstdafiir keine 
glorreichc Idee zufliegUdann 
nehme man sich ein Beispiel 
an Activjsion und seize einen 
zwei Jahre alien Automalen 
am... 



Vorgeschtchte gibt's kcinc. 
wozu auch?Schlimm genug. 
daB cincm in der Anleitung 
crzahli wird. man sci dcr 
Geist eines weiBen Wolfs 
und habe spaBeshalber die 
Gcstalt eines Ninjas ange- 
nommen, um „dcn Machtcn 
des Bosen den Kampf anzu- 
sagen". Ware unser Held 



mai licber ein Wolf gcblie- 
ben, denn das Ninja-Spritc 
sieht irgendwie bucklig aus 
und fuhn zudem das 
Schwert wie cin Meizger 
scin Schlachtmesser. 
So tigert man also von links 
nach rechts durch die pa- 
stellfarbenen Level und ver- 
sucht seine vier Bildschirm- 
leben gegen die zahireichen 
Gegner (Samurais. Muskc- 
tiere, W6lfcctc.)zu verteidi- 
gen und moglichst unbe- 
schadci iiber die vielcn Fal- 
len (morsche Planken, her- 
ablallendc Steinc usw.) zu 
gelangen. Kein leichles Un- 
tcrfangen, denn die Steue- 
rung ist nervos, und die 
Mfichte des B6scn sind 
wahrlich mlichtig. Neben 
dem Schwert und den obli- 
gatorischen Shurikens, stc- 
hen anlanglich cine Art von 
Wurf-Regenschirm und eine 
ausfahrbarc Peitsche im Stil 
von ..Bionic Commando" 
als Waffen zur Verfugung. 
Sp&ter kann man dann noeh 
speziellere Gescho&e linden, 
odd 1 durch Aufsammeln 



von KQgelchcn hilfreiche 
Geister anwerben. 
Ninja Spirit bietet sauber pro- 
grammierte Durchschnittskost 
mit wcichem Scrolling, mittel- 
prachiigcr Grafik, Diidel- 
Sound und einem gepfefTcnen 
Schwierigkeitsgrad Die Frage 
ist nun Wer hai nicht schon ein 
Dutzend solcher Games da- 
heim? (ml) 




Ninja Spiril 

Grafik: 
Sound: 
rlandhabung: 
Spiel idee: 
rjiiuerspati; 
Preis/Leistuae: 29% 
Red. Urleil: 36% 
Fiir Espcrten 
Preis: ca. 85.- DM 
Herstcllcn Activision 
Rezug: Leisuresoft 

Spezialitat; Die Waffen War- 
den mit dcr Leertaslc gc- 
wcchsclt, und entgegen dcr 
Anleiiung wird nicht mil 
P gepaust. sondcrn Ober F9/ 
F10. 







SOFTWARE LTD. 



'L+y 1.5MBGrafik, wovon4 
& verwendet wurden. 

□lese Features erwarten Sle: 

t Eln vollwertlges Arcade-Spiel: 
StrafstSBe, Einwurfe. EckstSBe. FreistaBe, Schiedsrichter, Unienrichter.. 
Action-Replay; sehen Sie sich die Tore in Echlzeit-Digilalislerung noch ein- 
mal an! 

2. Ein ausgerelftes Management-Spiel 

Steuarung mit voll animiertes Symbolen, Auswahl und Zusammenstellen der 
Mannschaft. Vsrletzten-Uste, Spieler-Status, Tabelle, Tralnleren eimelner 
Spieler, Management-Report, Transfer-Markt: Spieler ein- und verkau'en, 
Pa kalspiele, digitalis! erte Sprachausgabe. 

Erhattllch filr Amiga und Atari ST 

IBM/Kompatlble. C64 (Kass. & Disk). Archimedes, Konix Multi-System. Spec- 
trum (Kass: & Disk), Amstrad CPC (Kass. & Disk), MSX (Kass.). 



Vcrtrfob: Ruohwnro. Bruchwog 128-132, 4044 Kaois! Ostairaich: Kwo*oH Schwoin: Thall AG 



Der Spieler uberaimrai die Rolle eines 
Bond-Verschnills mil dem Codena- 
mcti „Moondancer". LIr muD I'iir sci- 
nen Arbehgcher (den ClAJdrei wich- 
tigc Dokunieme aul'ireibcn, die von 
drei verschiedenen Kurieren nach 
Brussel £eschnn!g»i'!i werden solhen. 
Zwci von den dreicn hat dcr hose 
Feind schon eliniiniert; es isi also 



The Third Courier 



Ein Game der etwas anderen Art: Wahrend es iiblicherweise bei Rolienspielen darum gent, 
Monster zu erlegen, Zauberspriiche zu erlernen und feuchtkalte Dungeons zu erforschen, 
darf man hier in heruntergekommenen Hotels nach Geheimagenten suchen. In einer Stadt 
namens Berlin. 




Mission Support 

ssw HWd lfl !!!*!! 



iibCh. yo iim Svbruliirin Ii3(|e ieh nuch : 




wmm 

mm m 



Was hind brulc wicdrr fur niwlere CtiMtKen 
'''' ! c unlfrncEV-.! 




r gestalten! Die animierle Grafik 
.Bard's Tale"-Stil ist audi niehi 
, cbenso wie der (wenige) Sound. 
! vorallcm isi es mal eine wirklich 
: Spielidee, die sich wolillucnd 
i ublichcn Monstcrschlnchten ab- 
. (Hans-Werner Ranbe) 



sg^s - - 



The Third Courier 

Crank: 71% 
Sound: b2% 
Hnndhabung: 90'-" 
Spielfdee: 89% 
DauerspaB: 14% 
Prels/Lcistung: 7.V" 
Red. Urtcil: 
Filr Anfanger 
PrcU: ca. 84,- DM 
Herstcllcr: Accolade 
Bczug: Leisurcsofi 

SpezfalitSf: Insinuation aul' 
Fcstplattc moglich, wird 
cin Code von eincm Schicbc- 
streifen abgcfragl. Dcr 
Packung liegi ein klcincr 
Sludtplan als Orieii lie rung v 
hille bci. 






it Amiga Joker meint: 
fichi umsonst ist Larry 
;r bekannteste Compu- 
ter-Held aller Zeilcn - cin 
cchter Dauerbrenner! 





Laut unserem Szene-Maulwurf Dr. Freak, geistern schon seit iangerem illegalc Versionen 
der neuen Streiche des beliebten Schwerenoters durch's Amiga-Land. Jetzt ist das Game 
oltiziell erhaltlich - immer noch erstaunlich schnell, gemessen an Umsetzungen anderer 
Sierra-Adventures. Also ein ecbter Quickie diesmal? 

liig ist ebenlalls wenig 



WTe schon vor ihm Adam 
unci Eva, wird auch Mr. Laf- 
fcr aus seinem (Inscl)Para- 
dies, das er sich im letzten 
Tcil so muhsam crkampft 
hai. vertrieben; Scin ehc- 
dems einsames Eiland ver- 
wandclt sich langsam abcr 
sicher in cine Touristen- 
hochburg mil riesigen Ho- 
tels, seine Frau hat ihn we- 
gen einer anderen Dame 
verlassfen, und zti allem 
Oberflufl setzt Ihn auch 
noch sein BoB vor die Tur! 
Aber dcr Mann im weiBen 
Anzug ist ja einiges ge- 
wohnt... 

Voile fUnr Diskctten hat 
Sierra diesmal fur die Aben- 
icuer des Mdchtegcm-Ca- 
sanovas reserviert, und na- 
turlich fehlt auch die obliga- 
torische „Erwachsenen-Ab- 
frage" nieliL Nur wer hier 
al!c Fragcn beantworicn 
kann. darf Larry in seiner 
vollen Schllipfrigkeh genie- 
Ben. Technisch hat sich auch 
sonst wenig geiindert: Im- 
mcr noch sind die Ladczei- 
ten schrecklich lang, immer 
noch isi dcr Bildschirmauf- 
bau quiilcnd langsam, und 
auch der Parser zeigt sich 
um keincn Dcut verstandi- 
gcr als bei den fruheren Lar- 
ry-Adventures. Soundma- 
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(das ubliche ..Larry-Theme' 1 
und em paar andere Musik- 
stiicke), abcr das alles kann 
cinen echien Larry-Fan na- 
tUrlich nichi verscbrecken. 
Denn: Wer auf zynischen, 
wahnwitzigen, trockenen 
und manchmal auch raben- 
schwarzen Humor steht, 
kommt um den verknichten 
Frauenhelden einfach nicht 
herum! Gottseidank hat 
sich auch in dieser Hinsicht 
nichts geiindert . . . 
Neu hingegen ist eine sehr 
praktische Autosave-Funk- 
tion, der Umstand, dafl nun 
die Screenfarben geandert 
werden ktinnen.unddteTat- 
sache. dafl der Spieler im 
Vcrlaufdes Abcntcucrszeii- 
Weise auch Paiti, eine der 
vielen Damenbekanmschaf- 
tcn unscrcs (zwischenzcit- 
lich etwas rand geworde- 
ncn) Hcldcn. sieuern muQ. 
EbcnFalls brandncu hi . . . 
haltet Euchfest . ; ,. dafl jetzt 
endiich, endlich audi Besit- 
zcr eincs unaufgerusteten 
Amigas in den Genufl van 
Al Lowes mafcabcren Hu- 
mor kommen - Larry 111 
lauft mil 512K! Um ein- 
wandfreics Funktionicrcn 
zu garantieren. goilte aber 
unbedingi samtlichc Peri- 
pherie (Zweitlaufwcrk, 
Druckcr etc.) abgestcckt. 
und der Rcchncr (zwecks 
Speicherentleerung) neu ge- 
startei werden. 
Gcstcuert wird nach wic vor 
wahiweise mit Maus, Joy- 
stick oder Tastatur. Da das 
Programm ohnc Kopier- 
schutz (PaQwartabfragc) 
auskommt, steht auch dcr 
Installation auf Harddisk 
nichts im Wcge. Sind die 
knopp 120 Miirker in Larry 





III also gut investiert? Nun. 
ich fur mcincn Tcil mcine, 
daB die Story (vor allcm 
gegenuber dera gemalen Teil 
I) langsam cin bifichen ?!ih 
wird, abcr was cin cchter 
Larry-Fan ist, fur den stellt 
sich die Frage erst gar nicht 
- Larry. for ever! (mm) 



Leisure Suit Larry 
Graflk: 
Sound: 
Handhabung: 
Spiel idee: 
Dauerspafl: 
Preis/Leistune: 62^ 
Red. Urtell: 76% 
FQr Fortgeschritlene 
Preis:ca. 119.- DM 
Hersteller: Sierra Online 
Bezug: Frank Heidak 

Spciualilal: Wet Larry bei 
der angegebenen Bezugs- 
quellc bcsoigt, erhiilt cine 
deuische Anlcitung und die 
Komplettlosung gleich mit. 
Trot?, des hdheren Prcise* 
noch immer keine Midi-Un- 
icrsitiizune! 




Der Tile I sagl es schon fast: 
Lassen Graflk und Sound an- 
fangs noch auf ein Super- 
Adventure hoffen, schwindet 
dieser Eindruck leider im 
weiteren Verlauf rapide da- 
bin . . . 

Die Story isi das Qblichc 
Seemannsgarn: Ein junger 
Kapitan (der Spieler) ist auf 
der Suche nach dem Schaiz 
der ..Vcrgesscncn Scclcn". 
Dummerwei5c wird sein 
Schiff von blutrunstigen 
Piraien gekapert; die plun- 
dern seine Ladung. meu- 
chetn die Besatzung und 
wollen zuguterletzi auch 
noch dem Captain an die 
Gurgel - das gilt es naturlich 
zu verhindern! 
Ein originclles Intro macht 
Lust auf mehr, und tatsach- 
lich ist auch die ubrige 
Graflk weitgehend animiert 
und nicht von schlechr.cn 
Eltern - glaubt man dem 
Handbuch, Est es sogar die 
erste Adventure-Grafik rnit 
64 Farbcn (Extra Half- 
bright-Modus). ~"Auch das 
digkalisierte Wellenrauschen 
und die sonstigen Gerau- 
sche sind nett gemacht. 
Selbst die Bcnutzcrfiihrung 



Umsonst eehofft . . . 



The Island of Lost Hope 




Nur: Die Grafik ist zwaf 
hObsch, aber leider ziemlich 
klcin. Und der Parser erin- 
nert stark an den von „Pirate 
Adventures", der hat nam- 
lich auch me was verstan- 
den. SchlicBlich und endlich 
ist noch die Story reichlich 
diinn - fiir Anfangcr mag's 
ja gerade so ausrejehen, aber 
der wahre Advent ure-Profi 
wendet sich da lieber echien 
Abenteuern zu! (mm) 



This is the dining rot*. 

Iters is a l«9 table cwt sum dwirs, 
5ittmg by tie table is a pirate, 
give rwt to pirate 

ill pirate with fcniffi 



BullangenmSBlg, -die Graflk! 



im Stil von „Deja Vu" und 
Konsorten ist nicht ubel, al- 
lerdirtgi muB hier schon 
noch ciniges eingeiippt wer- 



den. Dafiir gibt's Automap- 
ping, um einem das lastigc 
Kartenzeichnen zu erspa- 
ren. 




The Island of Lost Hope 

Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidee; 
DauerspaB; 
Preis/Lctstung: 52*% 
Red. Urtell: 57$, 
Fiir Aofiinger 
Prels: ca. 84,- DM 
Hersteller: Digital Concepts 
Bezug: International 
Software 

SpczialitSt; Zwei Disks, es 
muB aber nur zweimal gc- 
wechsclt wcrden. 512 K rci- 
chen, bei 1 MB vcrkurzen 
sich die Nachladczeiien auf 
cin Minimum. 




Zur Zett kriegt anscheinend 
jedes Game seine Forlset- 
zung - selbst wenn es noch so 
unbedeutend und schlecht ge- 
macht ist! Wnrum also nicht 
auch Opera Softs tropische 
Suchaktlon nach dem ver- 
schollenen Dr. Livingstone? 
"Wie schon im crsten Teil 
geht es auch diesmal wieder 
damm, in Gestalt eincs 
kauzigen Tropenforschcrs 
durch den Urwald zu hup- 
fen, um den abhanden ge- 
koramenen Arzt zu linden. 
Anfangs schlagt man sich 
durch die ausgetrocknete 
Savanne, wo Lowen und et- 
Uchc andcrc todliche Gefah- 
ren Jauern. Als Hilfsmiitel 
stehen Bumerang, Peitsche. 



Bomben und eine Sprung- 
stangc zur Verfugung. Ist 
der erste Level einmal gc- 
schafft, gibt's ein Paflwort, 
damit man das nachste Mai 
gleich rnit dem zweiten Ab- 
schnitt beginneri kann- Id 
diescm spazicrt der Held 
durch einen verlassenen 
Bergwerkss tollen, spring! 
fiber FluBpfcrde und durch- 
qucrt einen ungastlichen 
Sumpf voller Krokodile und 
Pythonschlangen. 
Das klingt zwar alles un- 
heimlich aufregend, ist es 
aber leider ganz und gar 
nicht! Vor allem die Grafik 
ist miserabcl ausgcfallcn: 
Nicht nur, daG alle Farben 
ziemlich verwaschen aus- 



sehen, auch die Anima- 
tionen und das ruckelige 
Scrolling lassen schr zu 
wunschen Ubrig. Die Steue- 
rung ist viel zu trage und 
ungenau, dazu muB man 
andauernd mil den Funk- 
lionstasten zwisehen den 
einzelnen Waffen hin- und 
hcrschaltcn. Das Game fallt 
bei wirklich alien Bewer- 
tungskriterien durch; weder 
Grafik und Sound, noch 
Spielbarkeit odcr gar Mo- 
tivation erreichen die Min- 



destanfordcrungen. Von so 
etwas wie Spielspali wollen 
wir erst gar nicht reden - 
auch der zweitc Livingstone 
ist cin Fl op, wie er im Buche 
sicht! (C. Borgmeier) 



SpezialitSt: Das Game ist ein 
ganz spezieller Schmarrn - 
kein "Wunder, da II sich bis 
heute noch kcin Vcrtreiber 
gefunden hat.. . 



Livingstone II 

Grafik: 28 
Sound: 34% 
Handhabung: 28% 
Spielidee: 43$ 
DauerspaB: 
Red. Urtcil: 26% 
Fur Fortgeschriltene 
Preis: noch offen 
Herstellen Opera Soft 
Beaig: nucli often 
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1. April 2320: Das imerstellare Reisen 1st genauso einfach 
wie heme mit dem Intercity. Die Menschheit kolonialisiert den 
Wfeltraum. Doch dann rauchen plotzlich Ouiies auf! Keiner 
weifi, wo sie herkommen, aber jeder weifi, was sie suchen: 
ENERGIE! Ihre Spezialitat sind schwarze Locher . . . 

die erste Kolonie ist schon verloren. 
Wis uniemehmen Sie dagegen? 

AMIGA, ATARI ST 



* > 




Mirrors oft 




Was heiQf da nur 50 Dollar? Das \st ein IWl'oll! 



Nnihher icli.iu icb noch in die Spiclbullc, ., 



s k i d z 

Wer an sportlicher Beliiti- 
gung den Nervenkilzel Nebt. 
aber auf Beulcn. Schrammen 
und Knochenbriiche Heber 
vcrzichtct, liegt bei Gremlins 
neuem Game genau riehlig - 
hier gibt's Sportaction ohne 
Verletzungsrislko! 

Erste Entscheidung: Skate- 
board Oder BMX-Bike? Per 
Unterschied besteht eigent- 
lich nur in der Optik. von 
der Lenkung her sind beide 
relaiiv gleich. Rollcn wir al- 
so gleich weiicr ins Haupt- 



menil: hier kann man die 
verschiedenen Strecken an- 
wahlcn. Extras im Shop ein- 
kaufen oderan eincm Wett- 
rennen teilnchmen. Die 
Streckcnauswah! bestcht aus 
funf unterschicdlichen Sze- 
narios: Einmal cine typischc 
Vorstadtsicdlung mit alien 
Omis. Bauarbcitern und 
auslaufeoden Olfassem; dann 
ein Park, cine Baustclle, das 
diistcre Chinescnviertel und 
als ietztes einc Strandpro- 
menadc. Man muli in jedem 
Level einen besummten Ge- 
genstand finden. auDcrdem 
gilt es. den herumliegendcn 
Mull einzusammcln und 
zum niichsien Abfalleimer 



zu karren. Damil*s nicht zu 
leicht wird, gibt cs vcrschic- 
dene Gegner und Hindernis- 
sc, sowie ein Zeitlimit- 
Recht beeindruckend ist die 
Grafik: etwas grob, aber 
netl gemalt. mil gutcn Ani- 
mationen und pcrfeklem 
Scrolling - in PAL-Over- 
scan! Dazu cin feiziger 
Soundtrack und passende 
FX. Die Programmicrer ha- 
ben fOr einc gelungene 
Steuemng gesorgt und den 
Sch wierigkeiisgrad ehcr nic- 
drig angesctzt - ein paar 
witzigc Gags gibt's gratis 
dazu. Der erste Eindruck ist 
somit rccht viclvcrsprc- 
chend; auf lange Sichi bictet 



Skidz allerdings ein biflchen 
zu wenig Abwechslung. 
(mm) 



Skidz 

Gratlk: 76',r 

Sound: 82% 

Hnndh3bung: 74fl 

Spielidee; $9 

DauerspaS: 63'.' 

Preis/Lcislung: fiS 1 ; 



Red. Urtcdi 69% 
Fflr Anf3ngiT 
Preis: ca. 64,- DM 
llerstcllcn Gremlin 
Bvrug: Gamesworld 

SpeHfllitat: Die besien Skate- 
board- und BMX-Artisten 
diirfen sich in cmer Highsco- 
reliste vcrewigen. 




crack 
down 

Was kommt dabci rnus, wenn 
man „Gauntlef mil einem 
Ballerspiel a la Rambo kreuzi 
und das Ergebnis auf einem 
Splitscreen prasentiert? Ein 
riesiges Durcheinander? Ncin, 
ein knallhartes Actionspiel! 

Dr.K ist ein ganz Bdser: Er 
hai sich eine Armee von 
Mulanten zugclcgt und eine 
Superfeslung gebaut - als 
nachstes stehi die Zersto- 
rung des Planeten auf dem 
Plan. Der Regierung gcfallt 
das gar nicht, deshalb hat sie 
Ben und Andy, zwei Soldner 
der Markc -Ultrahart" los- 
geschickt, um Dr. K's Fc- 
slung in die Luft zu spren- 
gen. Die beiden mussen in 
jedem Slock werk/Levcl drei 
Zeitbomben legen und an- 



schlielicnd schnellstcns den 
Ausgang finden. Sie haben 
zwar alle mdglichen Waffen 
zur Vcrfugung, aber nur 
einen begrenzlen Muni- 
tionsvorrat. Wenn man 
eincm Gegner zu nahe 
kommt, schaltct das Pro- 
gramm aulomaiisch auf 
Handkampf um; eine gcle- 
genllich sehr ncrvigc Ein- 
richtung, die oftmais cines 
der funf Leben kostet. 
Die Grafik ist schdn bunt 



und holt crsiaunlich vicl aus 
der Vogelperspektive her- 
aus. Besonderes Lob ver- 
dient die klcinc Obcrsichis- 
karte, auf der man die 
Plazierungsorte fur die 
Bombcn. Exira waffen und 
Standorte der Gegner er- 
kennen kann. Leider ist der 
Screen vicl zu klein (Split- 
screen und NTSC-Streifen), 
so dafl die Feinde oft vSllig 
unerwartet auftauchen, da- 
zu ruckelt das Scrolling gar 




schauerlich. Der Musik ist 
prima, nur die FX sind ein 
bilichen schwach auf der 
BrusL 

Insgesamt ist das Game dem 
Automaten sehr ahnlich 
(Anlehnen an die W3ndc, 
Rcslzcit crhdht den Bonus), 
und macht vor allem im Si- 
multan-Modus zu zweit lan- 
ge SpaB - wenn man mil 
dem rasant anwachsenden 
Sch wierigkeiisgrad mithal- ( 
ten kann! (mm) 



Das Bcimbcbcn wore plaeierl. «© bl jclit tint Ausgani>7 




Crack Down 

Grafik: 
Soond: 
Handhabung: 
Spielidee: 
DauerspaB: 
Preis/Lc jstunj': 
Red. Urteil: 68% 
Fflr Etpcrtcn 
Preis: ca. 74,- DM 
Hersteller: U.S. Gold 
Bczug: Joysoft 

Spe/talitai: Schadc: Wcit 
und breit kemc Highscore- 
labelle. Na, wenigsicns gibi's 
drci Continues. 





Die Fortsetzung von Psygnosis' Zeitreise-Adventure beschert uns sozusagen Homers 
Odyssee ,„ der Neuauflage. Das Historien-Spektakel geriet allerdings zu eine der *he 
schwachsten Inszenierungen des renommierten Softwarehauses. 



Die Suche nach dem Vatei- 
Morderin Teil I ist bcende<, 
jetzi gent's mit der Zeitma- 
schine ..Explora" zurtick in 
•die Hciraat des Jahres 1922. 
Doch es kommt wie immer 
anders: Die bercits aJiers- 
schwache Explora muQ we- 
gen Ubcrhiizung noilanden, 
der Held flndct sich aufdem 
Deck cines tragc dahindum- 
pelnden Schiffs wicder, zu 
irgendciner Zeit... 
Da es sich bci Chronoquest 
H urn cine Reise durch die 
Zeit handclt. gibt es kerne- 
<raumiiche) Bcwegung im 
■ublichen Sinn. Urn in der 
Gcschichte voranzuk om- 
men, klickt man auf die 
Icons „A" (Advance) oder 
..R" (Retreat). Der erste 
Versuch fiihrt an einen ent- 
iegencn Meeresstrand. Da 
die Explora far die Weiter- 
fahrt dringend frisches Me- 
tall benotigi (cin sparsamcs 
Vehikci!), ist man natiirlich 
siandig auf der Suche nach 
irgendwelchcn edlen oder 
auch uncdlen Sluckcn. Bei 
genaucrem Hinsehen (Kurz- 
sichtige warden dazu das 
Icon ..Lupe") enldeckt man 
dann am Ufcr auch taisach- 
lich ein paar Munzen. Ein- 
sammeln und - das war's 
dann schon fast! Traurig 
aber wahr: Das Spiel besteht 
zu weiten Tcilen aus nichts 
andcrem als der stiindigen 
Suche nach AJtmetall in den 
cinzeinen Bildern. DasZeug 
verheizt man an seine Zeit- 
maschinc, je nach Konsi- 
sicnz ist dann ein andcrer 
Zeiisprung angesagt. Wohin 
die Reise gchl, erfahri man 
durch einen Schieber am 
obercn Screcnrand. wer das 
falschc Material verfeucrt 
hat, finde! sich in einem 
Vulkan wieder und darf von 
vome anfangen. 
Ansonstcn begegnet man in 
den dreizchn verschiedenen 
Epochen der halben gric- 
chischen Sagenwelt: Bc- 
kanntschafien mit der Zau- 
bcrin Circe, dem Zyklopen 
Polyphem, dem Windgott 
Ao3us und cin kurzer Abstc- 
cher in den Hades sichen auf 
dem Programme Beisolchen 
Geleeenheiien ist manchmal 





auch ein Plauschchen ange- 
sagt, dann wcchselt die 
Icon-Leisce auf eine Kom- 
mamifcationslciste. Mehr als 
ein paar vorgefcrtigte Saiz- 
chen ist aber auch hiernicht 
drinn, Immerhin: Zocker 
mit klassischer Vorbildung 
tun sich beim Loscndcrge- 
botenen Raisel erheblich 
leichier! 

Gestcuen wird ausschlieB- 
lich mit der Maus, die weni- 
gen Icons sind diesmal nnter 
dem groItenSicfitfenstcran- 
gcbrachr (oder solhe man 
besser sagen Ober dem fetten 
NTSC-Streifen am unicren 
Bildschirmrand?). Die ge- 
zeigten Bildersind vom Al- 
lerfeinslen, manche erin- 
ncrn schon mehr an Fotos 
denn an Computergrafiken. 
Sound gibt es nur wenig, 
einigegute Musikstucke und 
von Zcit zu Zejt ein biflchen 
Sprachausgabe. Wie ublich 
konnen Spielstiinde abge- 
speichen werden, aljerdangs 
benotigt jeder eine separate 
(formatiertc) Disk! 
Zusammenfassend sei der 
Verglcich mit einem Thea- 
terstuck gesiatiet: Chrono- 
quesi II hat ein grandioscs 
Buhntnbild und ein gutes 
Orchester - aber die Inszc- 
nierung laBt sehr zu wun- 
schen Qbrig. Ein Adventure, 
bei dem die vordri ngliche 
Aufgabe des Spielers darin 
besteht, jedes Bild systema- 
tisch nach AltmOH abzusu- 
chen, ist nunmal nicht 
abcndfiillend! (wh) 



Chronoquest II 

Grafft; 83% 
Sound: 70% 
Wandhabung: 65% 
Spielidee: 4fi<Jj 
Dauerspatt: 4$<' c 
PrcisA-eismnn: 55^ 
Red. Unci): 56<£ 
Ftir ForlgeschrJltene 
Pn'is: ca. 99 - DM 
Hersteller. Psygnosis 
Bezug: Frank Hcidak 

SperialitSi: Vier Diskettcn. 
aber cin Zweitlaufwerk wird 
nichi unterstutzt! Durftige 
Anleitung, Harddisldnstalla- 
tion mnngck Kopicrschutz 
mOglich. PaQwortabfragc. 




Die Fortsetzung von Psygnosis' Zeitreise-Adventure beschert uns sozusagen Homers 
Odyssee in der Neuauflage. Das Historien-Spektakel geriet allerdings zu einer der bisher 
schwachsten Inszenierungen des renommierten Sofrwarehauses. 



Die Suche nach dem Vatcr- 
Morder in Teil 1 isi beendet, 
jetzt gehl's mil der Zcitma- 
schinc ..Explora" zuriick in 
-die Heimat des Jahres 1922. 
Doch es kommt wie immer 
andcrs: Die bereits alters- 
schwache Explora muB we- 
gen Dbcrhiizung notlanden. 
tier Held findei sich auf dem 
Deck eincs trage dahindum- 
pelnden Schiffs wieder, zu 
irgendeiner Zcit , . . 
Da es sich bci Chronoquest 
II um cine Reise durch die 
Zcit handeh. gibt es keine 
(raumliche) Bewegung im 
iiblichen Sinn. Um in der 
Geschielue voranzukom- 
men. klickt man auf die 
Icons -A" (Advance) oder 
„R U (Retreat). Der crsle 
Versuch ffihri an cinen eni- 
legcncn Mceressirand. Da 
die Explora fiir die Wciter- 
fahn dringend frisches Me- 
lall benoiigl (ein sparsamcs 
Vehikel!), isi man natiirlich 
standig auf der Suche nach 
irgendwelehon edlen oder 
auch unedlen Stuckcn. Bci 
genauerem Hinschen <Kurz- 
sichiigc warden dazu das 
Icon J-upe") cntdeckt man 
dann am Ufer auch taisiich- 
lich ein paar Munzen. Ein- 
sammeln und - das war's 
dann schon fast! Traurig 
abcrwahr: Das Spiel besteht 
zu weiten Tcilcn aus nichts 
andercm als der standigen 
Suche nach Altmetall in den 
cinzclncn Bildcrn. Das Zeug 
verheizt man an seine Zeit- 
maschine, je nach Konsi- 
stenz ist dann ein andcrer 
Zeitsprungangesagi, Wohin 
die Reise geht, erfahrt man 
durch cinen Schieber am 
obercn Screenrand, wer das 
falschc Material verfcucn 
hat, findei sich in cincm 
Vulkan wieder und darf von 
vornc anfangen. 
Ansonstcn begegnet man in 
den drcizehn verschicdencn 
Epochcn der halbcn grie- 
chischen Sagcnwclt: Be- 
kanntschaftcn mit der Zau- 
bcrin Circe, dem Zyklopen 
Polyphem, dem Windgott 
Aolus und ein kurzer Abstc- 
cherinden Hades stehen auf 
dem Programm. Bet solchen 
Gelcgcnhciten isi manchmal 




auch ein Pliiuschchen ange- 
sagt, dann wechselt die 
Icon-Leiste auf eine Kotn- 
munikationsletsie. Mchr als 
ein paar vorgefenigtc Satz- 
chen ist aber auch hier nichi 
drinn. Immerhin: Zockcr 
mit klassischcr Vorbildung 
tun sich beim Losen der ge- 
botenen Raisel erheblich 
leichterl 

Gesteucrt wird ausschlicB- 
lich mil der Maus, die weni- 
gen Icons sind diesmal unler 
dem groBen Sichtfcnsier an- 
gebracht (oder solltc man 
bessersagen fiber dem fetten 
N'TSC-Streifcn am unlcren 
Bildschirmrand?). Die gc- 
zcigtcn Bilder sind vom Al- 
lerfeinsten. manche erin- 
nern schon mchr an Fotos 
denn an Computergrufiken. 
Sound gibt es nur wenig, 
einigc guie Musikstlicke und 
von Zeii zu Zcit ein biBchcn 
Spruehausgabe. Wie iiblich 
konncn Spiclsiandc abgc- 
speichen werden, allerdings 
bcndtigi jedcr cine separate 
(formatierte) Disk! 
Zusammenfassend sei der 
Vergleich mil cincm Thea- 
terstQck gcstatiec Chrono- 
quest II hat ein grundioscs 
Buhncnbild und ein gules 
Orchester - aber die Insze- 
nicrung liiBt schr zu wlin- 
schen fibrig. Ein Adventure, 
bei dem die vordringliche 
Aufgabc des Spielers darin 
besicht, jedes Bi!d sysiema- 
lisch nach Altmull abzusu- 
ehen, ist nunmal nicht 
abendfiillend! (wh) 

Chronoquest II 

Crank: 
Sound; 
llundhahung: 
Spiel idee; 
DnuerspuG: 
Prcts/Lclstom;: SS9h 
Red. I'rtcil; 56?< 
Fur Forlgeschritlcnc 
Preis; ca. 99.- DM 
Hvrstcllor: Psygnosis 
Bezug: Frank Heidnk 

Spcfiulittll: Vier Diskciten, 
aber ein Zweillaufwerk wird 
nicht imtcrstutzi! Durftigc 
Anleiiung, HarddiskinsiaHii- 
tion mangels Koplcrschun 
moglich Puliwurtflbfrngc. 
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Es gibt mal wieder was Neues von Image Works zu vermelden: Die I 
netten Leute, die uns schon ..Bombuzal" und „Inlerphase" beschert 
haben, wartcn diesmal mit einer rechl ungewdhnlichcn Spielidee 
auf, bei der sich alles urn die Schwerkraft dreht. 



Im Jahre 2320 ist die Raum- 
fahnicchnik so wcil fortge- 
schriltcn. daB Fliigc zu un- 
dcrcii Planeien mil der glci- 
chen Selbstversiandlichkcit 
absolvicrt werden, wic hcutc 
die lagliclie Fahrt zur Ar- 
beit. Alles kcinnie so schon 
sein, wen n da nichl eines 
Tages die „Outics" uufge- 
lauchl wiircn, merkwurdige 
Wcsen, die am liebsten pure 
Fnergie konsumicrcn. 
Nachdem diescr leckere 
Sloff besondcrs konzen- 
irieri in Schwar/cn Lochern 
vorkommi, pluncn die Ou- 
[ies, allc Sonncn unseres 
Universums in ehensolehc 
zu vcrwandeln. Wie verhin- 
dern wir das nun? Wir 
schnappen uns eines der 16 
bereiisiehendcn Scouisehif- 



fe und kolonisieren damil 
das Wcltall: Mit J lilfe diescr 
Kolonicn lasscn sich niehl 
nur die Oulies untcr Kan- 
inillc brmgen. so nebenbei 
gibi'sdafuraueh noeh Koh- 
lc. sprieh mehr Wal'fcn und 
bessercs Equipment. 
Geslcuert werden die SchilT- 
chen mit der Maus {uber 
Fenster und leans), zur Vcr- 
einfaehung der liedicnung 
lasscn sich einige Funktio- 
nenauch perTasiaturaufru- 
fcn. Man kann die Dinger 
sugar programmicren (ahn- 
lich, iihcr cinlnehcr wie bei 
„Omegu"),sodafl man nicht 
mehr jedes Manover von 
Hand cHedigen muB. FOr 
die Kolnnisierung gibi cs 
verschiedene ..Wcrkzeuge", 
ebenso fur die Zersliirung 



der Outie-Siationen und ein 
paar andere Aufgaben (mit 
einem diescr Tools kann 
man sogar neue Planeten er- 
siellen!). Der Weliraum 
wird als Gilternelz darge- 
slellL zur zuslitzliehen 
Oriemierung dieni der llo- 
lolank. cine drcidimensio- 
nale Darslellung des galak- 
tischen Spiraiiiehels. 
Das klingi alles sehr ab- 
sirakt - und genau das ist es 
auch! Ailerdings lalll sich 
das ..Mischuiigsverhalinis" 
von Action und Strategic 
bcliebig einslellcn: also von 
100% Action (nur kiimpl'enl 
bis 100'r Siralegie (nur luf- 
lelnl. Man muli abcr diizu- 
sagen. dali das Game selhsi 
auf der absoluten Arcade- 
Stufc nichts fur Shoot 'cm 



GR AVIT Y 
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up-Fans isi, es ist cindcutig 
besser fur die Denkcr. Tufl- 
ler und Taktiker gecignct. 
Die durllcn sich auch an der 
ziemlich beschcidenen Gra- 
Itfc (die einzelnen Screens 
umerseheiden sich nur we- 
nig) und dem, von der aus- 
gczeichnctcn Anfangsmusik ' 
einmal nbgesehen, kaum 
vorhandenen Sound weni- 
gerstoren als vcrwohmc Ac- 
tion-Spezialisien. Und viel- 
Icichi falh ihnen ja auch eine 
Erklarung ein, warum der 
Amiga trotz der inagcren 
Presentation des Games na- 
hezu andauernd nac hidden 
muli ... 

Die Bedieming der Ruum- 
schiffc funktionicrt erstaun- 
lich gui, wenn mir auch in 
den heillen Gefechtsphaseri 
der Joystick liebcr geweseu 
ware. Ansonsten isl die 
Ilandhabung dank der lo- 
gisch aufgebauten Menus 
schreinfach. nur an die Ab- 
strakthei'l der ganzen Ange- 
legenheil ttiuB man sich erst 
gew5hnen. Insgesamt ist 
Gravity ein wirklich unge- 
wohnliches und durchdach- 
ics Spiel, das cm fei nt an 
-Elite" erinnert. Wer an- 
spruchsvolle und komplexc 
Taktikgames mag, solltc cs 
auf ullc Fulle mal anspielen. 



Gravity 
Grufik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidee: 
DaucrspaB: 
Prcls/Lclstunn: 10% 
Red. Urteilr 71% 
Fur Expenen 
Preis: ca. 84.- DM 
Herstellur: Image Works/ 
Mirrorsofl 
Bezug: Gamcsworld 

SpezioliulC Wer I MB Spci- 
cher hat, bekommi schflncrc 
Grafikcn (mit F3 umschal- 
tcn). Zum Spielstand-Ab- 
speichern brauchi man cine 
formaticrtc Disk: die Tasia- 
turbcfeblc konnen nach eigc- 
ncm Geschmack neu defi- 
nicrt werden. 
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Im Sturzflug mit ciner englischen Spitfire auf einen feindlichcn Flughafen zurasen, 
Bomben abwcrfen und mit dcr MG anschlieBend noch die Landebahn umpfliigen 

- der neue Flugsimulator von Lucasfilm 
ist wahrhaft nichls fur Pazifisten! 



Achl vcrschicdcne Flugzeu- 
gc slchcn zur Auswahl, 
selbstverstiindlich kcinc mo- 
dcrnen Diisenjagcr. sondcrn 
uralle Maschinen BUS dcm 
zweitcn Wcltkrieg. Man 
kann cntwcder fUr England 
mil einer Spitfire bezic- 
hungsweise einer Hurrican 
in die Schlacht ziehen odor 
sich cincn dcr deutschen 
Bomber nussuchen. Woftir 
man sich audi entscheidct, 
vor dcm Einsticg ins richlige 
Kumplgctiimmcl ist dieTcil- 
nahme an den vicr angebo- 
[cnen Trainingsmissioncn 
aufalle Fallc zu cmprchlen. 
Beim SchicBcn auf herum- 
kreisende Flugzcugc wird 



Heimlich viel SpaB. Das liegi 
einmal an der guicn SpicI- 
barkeit. zum anderen an den 
Sondcroptionen. die in an- 
deren Flugsimulaiorcn 
niCht zu finden sind. Bei- 
.spiclsvveisc gibi es einen 
..Mission Builder" zum 7m- 
S3mmenbastcln eigener 
Aul'iriige. AuBcrdem wurde 
die Kamerafunktion vom 
Vorlaufer „Battlc Hawks" in 
perfeklionierter Form fibcr- 
nommen; Jetzi ist es mog- 
lich, einen Lufkumpf auizu- 
zeichnen, ihn auf cincr zu- 
satzlichen Diskette abzu- 
spcichern und spater (aus 
unterschiedliehen Pcrspck- 
tiven) wicder anzuschaucn. 
Da laBl cs sich auch vcr- 
schmerzen, daB das Spiel 
keine so ausgczcichneten 
Grafiken besitzt wic _F 29", 
um ganz ehrlich zu sein, 
wird die optischc Priiscnta- 



lion den Fahigkciicn des 
Amigas eigentlich zu keiner 
Zcit gcrecht. Auch in Sa- 
chen Sound niusscn sich 
Computcr-Pilolcn hier mit 
dcm ublichcn Standard zu- 
frieden geben, 
Immcrhin: Jeder der Don- 
ncrvogel hat scin ganz spezi- 
fisches Flugverhalten {zwar 
ctwas langsam. aber reaJi- 
stisch!), und die Simulation 
soldier ..Museumssluckc" 
hat auch einen ganz eigenen 
Reiz - eben nicht dcr 148ste 
Diisenjager! Um in den vol- 
len Genufl des Games zu 
kommen, braucht man al- 
lerdings 1MB. mil 512K 
lauft Their finest Hour nur 
in ciner abgespeckten Ver- 
sion. (C. Borgmeier) 



Granl: 

Sound: 

Handhabung: 

Spielidee: 

DauerspaB: 

Preis/Ldstung: 

Red. Urtcil: 




FQr Fortgeschritteno 
Preis: ca. 99,- DM 
Hcrstoller: Lucasfilm Ga- 
mes/Rainbow Arts 
Bezug: Rushwarc 

Speziaiitai: Harddiskinslal- 
lation ist nur mit 1MB mog- 
lich; bci S12K gibt's auch 
weniger Sound und Grafik. 

Pn(Xu.*iirl'iKfrali« 



der ricmige Umgang mit dcr 
Bordkanonc gciibt, eine 
wcitcrc Mission luhrt cincn 
in die Kunst tics Startens/ 
Landens cin, zuletzt lernt 
man schlieUlich, frciude 
Flugzeuge aufzuspiiren und 
mit geziclten SchQssen vom 
Himmel zu holcn. 
Wcr mit seiner Maschine 
dann so richtig veriraul ist. 
darf sich an einer dcr vielen 
Kampfmissionen versu- 
chen. Hicr gilt es, unter 
fcindlichem Fcucr Flugplat- 
ze zu bombardicrcn. andere 
Flugverbande zu eskortic- 
ren oder Luftangriffc abzu- 
wchrcn. Hat man seine Mis- 
sion erfolgreich erledigt. 
winkt die Beforderung sami 
Orden. Bcides ist abcr auch 
redhch verdient. denn als 
Pilot cincs groBcn Kampf- 
bombers hat man nicht nur 
mit der Steuerung seines Vo- 
gcls zu kampfen, sondcrn 
muB auch noch standig zwi- 
schen Cockpit, MG-Kanzel 
und Bombenatiswurfs- 
schacht hin- und hersehal- 
ten. Da koninu ganz schun 
StrcB auf, zumal neben der 
normalen Maus- oder Joy- 
sticksteuerung zusatzlieh 
zahlrcichc Taslaturkom- 
mandos bchcrrscht scin wol- 
Icn! 

Nichtsdestot rotz machi 
Their finest Hour nach kur- 
zcr Eingcwfthnungszcit un- 



Luftkampf iiber England 




Their finest Hour 
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Die UtNmichhkurle mil den wichti|£ticn liilurmjiioiiin. 
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Catchen fur Anspruchslose: 

International Championship 
Wrestling 



Wer das tolfc ..Suptr Cars" kennl, wird von Hot Rod kmm begeisWri 



SL'cn . . . 



En den USA isl Caichcn sehr 
))»pular, unci atieh in 
Deuischiand erfreul es sich 
standig wachsenoW tfcliebt- 
luit. Das neue Game von 
Hewscm wird dazu allcrdings 
kaum sehr vicl bcitragen . . . 

Nach mehr oder wcniger 
langem Laden, je nach Spci- 
cher, gcht's erst mal los mit 
Auswahlcn: ein odcr zwei 
menschliche Spieler (man 
kann audi einfach auf De- 
mo gehen und sich enl- 
spanni zuriicklehnen); dann 
noch eiqen Nam en eingeben 
und den Sehwierigkeiisgrad 
be&ttmnicn - das lunktio- 
nkrt ubrigens auch im Zwei- 
Spieler-Modus, eiaer der 
beiden hat dann weniger 
Energie zur Verfiigung. Fur 
Solo- Wrestler ist das Ange- 
bot an Gcgnern reichlich 
durftig, es sind ganze vier! 
Gcfighlct wird nach den 
Griginalregdn, das heillt, es 
ist fasi allcs erlaubt. Es gibt 
cine suauliche ZahJ von 
mr3g3ichen Schlagen, deren 
Namen allerdings nur Insi- 
•Jem etwas sagen dflrfr.cn: 
Atomic Drop, Suplex, Pile 
Driver usw. 

Die Kampfer sind gar nicht 
mal so schlecht animiert 
<angcblich ubcr 300 Frames 
pro Charakter), abcr das 
korami bei der hdckist be- 
schcidcncnGrafik kauin zur 
Geltung; gekampft wird 



er nur im selhen 



Ring, und der ist filrchtcr- 
]ich primlliv genial t. Der 
Sound: wenig FX und eine 
digitalisierte Anfangsmelo- 
die wie anno dazumal. Die 
Handhabung gcht in Ord- 
nung, vor a Hem die reiehc 
Auswahl an Schlagvarian- 
ten kann ubcrzeugen. Was 
die Wertung abcr stark nach 
unten druckt, is! neben der 
Grafik dielacherlsch gcringc 
Zahl von Gegncrn: Dadureh 
wird das Game schon mo- 
notonia tht man sich noch 
richtig warmgecatchE had 
(mm) 





Internal km 
Championship 
V\ resiling 

Grafik: 3^. 
Sound: 37% 
Handhabung? 64% 
Spiel idee: 3t< 
DauerspaQ: 29 c j 
Preis/LelstuuKi 24% 
Red. Urtcil: 31% 
Varlabel 

Preis: ca. 84.- DNf 

Hers teller: Hcwson 

Btzug: Gamcsworld 
Spe/iulito't: Laufl nur mil 
l\fB veniunfug, bei 5I2K 
gibfs nuGerdtftn keincn 
Sound und weniger Schlage. 



Wcr genie auf vier Rsidern 
fiber den Bildschirm rasL, hal 
auf dem Amiga ja bercits cine 
stattliche Auswaht an Soft- 
ware zur Verfiigung. Aciivi- 
siort Tiigt dem jetzt eine weite- 
re, nicht ubcrmattig aufre- 
gende Variante hinzu. 

Bis zu vier Hobby-Rennfah- 
rer (Joysiick-Adaptcr vor- 

ausgesctzt) konnen sich auf 
15 vcrschicdcnen Strecken 
austoben. Wer den 64er-01- 
dic ^Rally-Speedway" odcr 
den Automalcn „Supcr 
Sprint" kennt. hat schon ei- 
ne ziemlich genaue Ahnung. 
was ihn hicr erwartet: Mit 
dem Feuerknopf wird be- 
schleunigi. links und rechts 
sieuem das Fahrzeug in die 
enlsprech e ndc R ic htung. 
Maiseh, EiSglfittC, Polizci- 
auios und aodere Nettigkei- 
ten erschweren dann die 
Fahrt durch die uninspiriert 
gezekhnelen Landschaften 
(Vogelperspektive) noch zu- 
sfltzlicti. 

Am Ende eines jeden Levels 
kann a us cinem reichhalti- 
gen Angebot an "Extras (bes- 
sere Reifen, Motoren usw.) 
das Passcnde ausgesucht 
werden. Ohne Moos isl hier 
nix los. deshalb solhe man 
auf der Streeke immer flei- 
Big Geldboni einsammeln. 
Noch wichtigcr isi njatQriicb 
der Benzinpegel, denn so- 
bald der Sprit allc ist, isE 
lucji das Sp iel vorb eL Die 



verschiedenen Punkte-, 
Geld- und Benzinboni fallen 
umso groGzQgiger a us, je 
besscr die eigene Plazierung 
ist; uangt cin Wagen wiib- 
rend des Renncns weit zu- 
rilck, wird ihm dazu noch 
krfifiig Sprit abgezogen. 

Trotzdermafiigen Prasenta- 
tion ist Hot Rod bei mehre- 
rcn MtLspielern noch ganz 
spaliig - wer sich alleine da- 
vor setzt (und kcine absoEmc 
Joystick-Niece ist), kann da- 
van ausgehen, dail er schon 
sehr schnell ^lle Level 
durchgespielt hat. (S6nkc 
Klettner) 
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Hoi Rod 

GniHk: 44% 
Sound: 58^ 
Handliab-iiag: 69' 
Spiclidefr: 39^ 
DaueispaB: 52% 
Preis/Leistung: 43% 
Red. Urtelj: 51' 
Fur Anftngcr 
Preis: ca. 34.- DM 
FTcrstellcr: Aeiivisionv'Scgu' 
Bezugr Gasnesworld 

SpflliaHtSt: Mir eincm Joy- 
stick-Adapier konnen bis zu 
vier Spicier glcichzciiig rascn 
- a her ha ben. vor tachen! 




Computershop und Gamesworld 
Munchen/Niirnberg 

Versanti Oder im Laden erhaltlich 



ALLE REDEN DAVON: PC ENGINE 
die Super-Spielkonsole aus Japan. 

PC Engine RGB - t Sp* «ft- 

PC Engine Super Qntx + Baitte Ace 649, 

"GB.Coiou! Sooner 79.- 

Mytximi iBft. 
Joyslick 99, 

Sondor.wQflCot CD-ROM 699- 

Oafius 139.- '" 

Gcidon Am 139- ' 

Red Alen 139, ■" 

S'CoarmG Special 139.- " 

Woncvtoy Monsterlair 139.- "* 
s-Plavar-Adaptar 5ft- 

Hon Commander Joypad 59, 

ArmedF 119.-" 

Atomic Rcoo Kit 1 19.- *" 

Bloody Wo* lift-" 

Biodia 119.-' 

Chase HQ 119,' 

CrtyHumer 119,-* 

Cybercore lift- ' 

Oragon Spirit 99.- " 

DurlbaonExptarer 119,- "' 

F-l Triple Baffle 11ft- " 

Final Lap Twin 109,- "" 

Genpei 119.- 

Gunheo 10ft- "* 

HeavyUr.r: 119,- " 

Kniontnder 119,- 

Motoeycle 119.-* 

Mr Hell lift- " 

Nectans lift- "' 

N'e^pD 119,- ~* 

New Zealand Story lift- " 

O'dvne 119,- " 

PC Kid 11ft- - 

Patanoia 119,- " 

R-Typel 89,'" 

Sokoaan lift- " 

Son Son II lift- — 

Side Arms 109,- " 

Space Invaders 119,- * 

Super Volleyball lift- •* 

TgerHe 11ft- '" 

Tice'Roao lift- " 

USA Pro Basketoa" lift- " 

Votfiev 11ft- • 

SEGA MEGA DRIVE AnschluB an 
RGB-Monitor bm RGB-Femseher 

Neu: JetK such PAL-Version, 
AnschluB an |eden Femaeher 

KonsOe - 1 Spiel 44ft- 

Jeyst:- 99, 

ARBrbume- 13ft- 

Air Driver 139, 

Assaull Su<l Leynoe 139.- ' 

Final Blow 139,- 

Ghouis and G"csts 13ft- '" 

Golden Ate )3ft- " 

Harzoo" 139,- " 

Kuiakuob II 13ft- ** 

New Zealand Story 13ft- "' 

Rarr^;- 1 I 139,-" 

Raai Spots Bas-etca" 13ft- *" 

Softs' lift-" 

Super Hang On 139,-" 

Super Masfers GoCI 139,- 

Super Shinofai 139,- "* 

ia:su|in 139,- " 

World Cup Soccer 139,- " 

Zoom 119.- 



Ankundigungen fur Mai/Juni 
bei AnzeigenschluB 



Damocles 
Dyier 07 
East vs. Wes: 
Gravity 
iiaty 90 
Wax 

W^jrtt and Magic ! 

Ptrales 

SiiMcc 

Tnetf finest Hour 
U.lima V 



Amiga Beslsflller-Classics 



Black Tiger 
Gnaw strikes Back 



8BB Attack Sub 


79.- •" 


Bio^dwych 


75,- "' 


Bioodwych Dale Disc 


4ft- " 


Bomber 


75.- * 


Budpkan 


75,- •" 


Ccncue*o" 


79.- ' 


Drakfchen 


79.- ' 


Dungec Master 1 MB 


79,- "■ 


F- 16 Falcon 


7ft- - 


F-16 Mission D«C 


59.- 


F-l6Combat Pilol 


69.- " 
75, •" 


F-29 Peiaiiaior 


Firg Brigade 1MB 


69, - 


Grand Prix Circu-1 


;; 


Great Courts 




Hard Drlvin' 




Indiana Jones Adv. oi 


69" "• 


Iron Lord 


79.- • 


l! came trom the Desert i MB 


69, " 


Kaiser 


109, " 


KickOfl 


4ft- "* 


Kick Of) Extra Time 


35,- "• 


Lords o' the Rising Sim 


69, "' 


Leisure Sliil Larry l| 


99,- - 


Manchester Untied 


69, " 


Maniac Mansion 


79, " 


Midwintsi 


79, "■ 


Nmia Worriors 




North & South 




Omega 

Pipe Mania 


ii;:- 




Ptayur Manager 


59, *" 


POBUIOUS 


6ft- "" 


PocVous Data Disc prom Land 


29,- "• 


Powerdrift 


69, " 


Rainbow Islands 


69, " 


Rings oi Medusa 


7 i> 


Sha'dow of the Beast 




Sim City 1MB 5l2K 
Space Rogue 


89, ■" 


79, " 


Space Quest HI 'MB 


89, " 


Bartflght 


69, - 


Star Command 


79, "' 


Stunt Car Race- 


m 


TV Sports FooroaW 


TV Sports Basketball 




Testdrive II 


7ft- " 


Tie Break 


69, * 


Tower c' Babel 


75, *• 


Xenomcrph 


69, • 


1 MB-flam -I- Dragons Las 


26ft- 


Amiga 


Airborne Ranger 


75, • 


Armada 




AuttKMl 


3K" 


Balance ol Power 1990 


79, " 


Bards Tale l 


69, * 


Bards Tale II 


69, * 


Battle Cness 


69, " 


Battle Hawks '942 


59, 


Battle Tech 


79, • 


Block Out 


79, 


Borodino 


I!::: 


Sundesligama nager 





Cabal 

Clampers at ShfiOim 

Chase H.O. 

Chickamauga 

Colony 

Cycles 

Day of the Pharaoh 
Dragons Breath 
Dragons Lair 2 
ESS. 

Bite 

Ferrari Formula One 
Fighting Soccer 
Forgotten Worlds 
Full Metal Planet 
GKostDuslers II 
Geo of the Americas 
Grard Vests' Slam 
Getty sBurg 
G unship 
Hard'n Heavy 
Hoi Rod 
Intercepior 
Kampfg*LDoe 
Kee< the Thp»1 
Ken-ny DllglMl SDCCer 
Kid GlOVff 

Quest Triple Pack 
Kingdom cH England 

Laser Scuad 

Leisure SjII Larry 
Manchester UTD 
Menhunler 
Micopose Soccer 
Hbvoi Mind 
New Zea-'arw Story 
0-1 Impenum 
Omniplay Basketball 
Operation 7h undo- bolt 

Outtands 

Pfloe^ooy 

Police Quasi 

Pewerdrome 

R-Type 

RiSk 

Rock n Roil 
Roller Coaster 
Qgfliu 

Scample Sc'iti 
ShinoC" 

Shufllepuck Cafe 
S*nt Sorvlc« 
Stayer 

Soccer Manager z> vs 

Sla3t der LOwen 
Star Ghdor II 
Star Wars Tniogie 
Stellar Crusade 
Stormicc 
Stryi 

Summer Edition 
Super Cflr* 
Super League Soccer 
Super Wcdorboy 
Tutnll 
Twin World 
Ultima m 
Ultima IV 

Universal Military Sim 

Umcuchfibics 

V^aierioo 

Wayne Greti-y icehockey 

Weird Dreams 

Wcatphoser 

Windwafcer 

Zak McKraken 

Zork Zero 



11'. 

It- 
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79, 
79, " 
5ft- 



79, 



75,- 
5ft- 

I!:: 



59, 
7ft- " 



69, ' 
6ft- 
6ft- 
5ft- 
59, 
79, 
59, ' 
6ft- * 



69, ' 
59, ' 
99.- ' 

t: 



7ft- " 
75,- 

5?:: 

ar 
a- 

69, ■• 

79, 



Arimerltuna: Ore mit Sternchen gekennr*ch- 
nelen Spiels gefalien unseren Mitarbeitem 
oesorders gut: i -3 Sterne 
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KMpzeipi 



Suchc Amiga und Drucket gunstig 
zu kaufen. Bcchcr. An dcr Ruslcrn- 
breite 53. DDR-4370 Kdihen 
Suchc Schnltplan und funktionsfa- 
hiae Hauptplatine von dcfckiem 
NEC Druckcr P5 XL. Tel: 02174/ 
3452 

Suchc iiiuglfchst gunstig Amiga 
500/1000, sowic Zubchor. auch cin- 
zeln. Angeboic mil Prcisvorstcl- 
lung an: Peter Bcchcr, An dcr Rti- 
stcrnbreite 53. DDR-4370 Kothcn 

Floktrotcchnlkstudcnl aus dcr DDR 

suchl Amiga-System (500, 1000. 
2O0O>. Kann bis DM 1000.- bczah- 
Icn. Camcn Rudolf. D402. Ehren- 
berg. DDR-6300 Ilmcnau 

Suchc fur Amiga 1DO0 Speicherer- 
weitcrung auf 1MB. Nordic Power 
Modul odcr ahnliches. Tel: 04461/ 
72675 

Suchc fur DDR-Studentcn Amiga 
500. Zahlc bis DM 500.-. Christa 
Rudolf, K. Liebltncchl-Slr. 69, 
DDR-4700 Sangcnhausen 

Suche Amiga 500, Farbmonitor 
und Spcichererweiierung auf 1MB. 
Markus Hanauer, Rodenstcinstr. 6, 
K524 Neunkirchen a. Br. Tel: 
09134/5785 

Amiga 500 moglichsi mil Spcicher- 
erweiierung 7u kaufen gesucht. An- 
gcbote an: Alexander Jalho, R. 
Brcitschcid Sir, 18a. DDR-5506 
Nicdersachswcrfen 

Wcr schenbt cincm miuclloscn 
Schiilcr eincn noch funkrionicren- 
den Amiga 500/2000 ?!! Wcnn 
moglich. mil Monitor! Ich uber- 
nehme auch die Portokoslcn. Dcr 
crstc Einscndcr crhlilt DM 20,-. 
Schick! Eure Compuier an: Ingo 
Trabcr, Wciherstr. 1 4, 7206 Emmin- 
gen 1 

Suche Chassis von C 64 + Tastatur! 
Zahlc dafur DM 27,22! Jedcr wch- 
ste, dcr mir vcrgeblich schrcibl, 
crhalt 5 Mark! Andreas Pollak, 
Zasiusslr. 120. 7800 Freiburg 

Suche Amiga 500 oder Atari 1040 
ST fur ca. DM 500.-. Preis auch 
nach Vereinbarung. Tiric Zlaian. 
Lerchensir. 1, 5467 Vcttclscbol) I. 
Tel: 02645/2329 

Ihrkannf Eurcn Amiga 5O0(SI2KB) 
und Monitor an cincn armcn Schu- 
lcr vcrschenken oder... an mich 
verkaufen! Also grcifl zum H6rcr 
oder Griffcl! 02421/55491; Nils 
Funkc. Trlft 18. 5160 Duron 



Biete Hardware 

Achtung! Verkaufe Amiga 500, urn- 
gebaut in COMPTEC-Gehause mil 
abgcsctzlcrTastatur. Tcchn. Daten: 
Kick 1.2, 1MB (ncuestc Megabit 
Chips), 2 x 3.5' Lnufwcrke. Luftcr 
(sehr leise) und eingebauter Nordic 
Power Cartridge!' (s. Test in AJ 12/ 
89). Alles gui in SchuB und umstan- 
dehalberfurDM 1650.-abzugcben. 
Tel: 07457/3060 (Uwe) 

Verkaufe EASYL-Graflktablett filr 
Amiga 2000, kaum gcbrauchi. heu- 
liger NP: DM 895.-, nun filr VB 
DM 400.- abwgeben. Tel: 02174/ 
3452 

Verkaufe aus Sjstentaullosung fur 
A500 Festplaltc A590 und 2MB filr 
VB DM 1200.-. Tel: 02174/3452 

Verkaufe gebruuehten C 64 — Flop- 
py (1541) und Siar LC 10 Druckcr 
u. Khr vlcl Zubchdr. VB: DM 
1100.-. Rufi an bei: Jens Lewan- 
dowski. Tel: 05681/4414 

Verkaufe Rarltflt! Amiga I000(ca. 3 
Jahrc alt), mil Monitor 1081 v. 
Commodore, 2. cxtcrnes Laufwerk 
(3,5"). Boatsclekior. inlcrne Spei- 
chcrerwcitcrung(5I2KB.auf4MB 
aufrQsibar), diverse Kicksiaris u. 
Workbench*, div. Buchcr (Pro- 
Erammierung) zum Liebhabcrpreis 
von VB: DM 1500,-. Tel: 0421/ 
622958. 6fters versuchen und Jere- 
my vcrlangen. , 
Achtong!! ich schenke dem 30stcn 
Einscndcr eines DM 5,- StOcks 
meinen C 64 11 mil Kasctienlauf- 
werk und Originalspicle (1 Johr alt. 
nichl dcfckl). Schrcibl an: Marc 
Schlosser. Mflhlenwcg 7. 5167 Vctt- 
weiss 

Achlung Gelcgenheil! Bieic I MB 
Spcichcrcrwciterung von REX-Da- 
leniechnik, 1 Monat all, Garamie! 
fur Amiga. NP: DM 300.-. filr nur 
DM 190.-!!! Die Spctchcrcrwcite- 
rung isc komplcit cinbaufahig u. 
abschallbar. AuBerdem: 3,5" Flop- 
py 1010 Original Commodore 
Amiga, 880 KB fur DM 230.- (3 
Monate alt). Dringcnd, bine an: S, 
Grad, Girchinger Sir. 65. 8351 
Kunzing. Tel: 08549/8299 ab 18.00 
Uhr. 

Das Disk-Coder Modul!! Es codieri 
jede Disk so, daB man die codicrtcn 
Disks ohne Modul nichi mehr la- 
den kann. Entcodicrung mil Modul 
moglich. Exiernes Laufwerk nOlig! 
DM 40.-, bci Info RQckporto!! 
Murad M'Barki. Bcrgstr. 218, 4370 
Marl 

Verkaufe Schneider CPC 464 mil 
Grunmonitor, ca. 100 Spielen, Ka- 
settenbox. 6 Schneidermagazine. 
Joystick. 1A Zusland fur DM 
300,-! Tel: 07306/33182 - Matthias 



Verkaufe Atari 2600 gul erhalien. 
mit 9 Supcrgomcs fur nur DM 50,- 
(inkl. 2 Joysticks). Andreas Krcu- 
zcr, Bedenbachcr Sir. 28. 8510 
Funh 

Verkaufe Amiga 500 fur DM 525,-, 
Monitor 1084S filr DM 250,-. Spei- 
cher m. Uhr (512 KB) fur DM 
120,-, exicrnes NEC Laufwerk fur 
DM 150,-, 300 Disketten fflr DM 
400.-. Auch geirennt! Meldet Euch 
bci: Dirk Si ever ding, Eichcnstr. 
19a. 4500 Osnabruck. Tel: 0541/ 
128115 

Verkaufe Nordic Power Cartridge! 
AuQerdcm Originate, wie: Sladl dcr 
Lowen. Wall Sircct Wizard. Run- 
ning Man, Adventure Construction 
Set, zusammcn fur DM 300.-. 
Auch einzeln! Tel: 04443/2457. Mi- 
chael Mollcr, Sandcn.tr. 16, 2843 
Dinklage 

Austria!! 512 KB Erwcitcrung filr 
Amiga 500, abschallbar. neu!! noch 
6 Monate Garamie. DM 1 79,-. Tel: 
(0043) (0)5574/22249 - Thomas 
Verkaufe PAL PC-Engine mit drci 
Spielen (Tennis, Baseball, Gun- 
hed). VB: DM 500.-. Nur kom- 
pleti! Tausche auch gegen Amiga 
2000 oder A500. Tel: 040/465893 
Wegen Systcnvncchsel schicke icb 
dem 50sten Einscndcr eines DM 
10,- Schcincs meinen A500 (nichi 
defekt). Schrcibl an: Christof Kau- 
er, Adalben Stifter Sir. 8, 8523 
Hagenau 

Spllzenangebot! Verkaufe Mannes- 
mann Datendruckcr Typ 80/77 (20 
kj) aus Firmenauflosums mit An- 
schlullkabcl an EDV-Anlagc fur 
DM 150,-. Weiterhin Aiiaskop 
Monitor System 3510 (Bernstein) 
mil Anschl.kabel EDV-Anl. fur 
DM 150.-. Hobbyclcktronikcr 
kOnnen Geratc auf Amiga-Ebenc 
umrusten! Melden bei; Wolfgang 
Reifl, Heusnerslr. 11. 5600 Wup- 
pertal 2. Tel: 0202/899864. BTX: 
0202/899864-001 

Tausche Amiga 500 (CPU u. 2 Ta- 
sten defeki)mit div. Software ecucn 
C 64 oder C 64 II + Datascttc 
(gcgebenenfalis Floppy 1541) + 
Software. An: F. Andres. Katz- 
Icrstr. 4, 1000 Berlin 62 
Tausche C 64 II + Personal Night- 
mare (Amiga, NP: DM 84,-) + 
Microprose Soccer (Amiga, NP: 
67.-), bcides Originale. gegen Nor* 
die Power (Amiga) oder funktions- 
tuchtigen Monitor 1084(S)t 
Schrcibl an: Mike Achat;. Burgcr- 
holzring 4a. 8370 Rcgcn 

Suche Software 

Sucbe Blasteroids Original! Zalde 
DM 20.-. Tel: 02675/1038 ab 20.00 
Uhr 



HilM Wcr hat Erbarmen mil mir? 
Suchc: Dragons Breath. Rings of 
Medusa. Gold of the Americas, 
Pharao, Stadt dcr Lowen. Lords of 
ihe Rising Sun. Zak McKracken. 
Maniac Mansion, Zombi. Pinball 
Magic, Borsenficbcr. Kann aller- 
dings nurDM !0.-/Sik. zahlcn. da 
ich cin armcr SchOler bin. TeL* 
06268/1659 ab 14.00 Uhr 

Suche TV Snorls Football (Origi- 
nal!) fur Amiga. Zahlc bis DM 35.-. 
Tel: 06123/3772 (Jurgenl 

Achtung! Suche Original Dungeon 
Master m. AnI. fur ca. DM 35.-!! 
Tel: 06224/3S41 Nur nach 19.00 
Uhr (Adrian). Ach ja: Verkaufe 
noch Super Weltraum-Gcschick- 
lichkcitssplel Cosmic Bouncer lur 
nur DM 20.- 

Hllfe! Hilfc! Mcin Amiga verhun- 
gen! Ich suche hciflc Spick fur 
meinen A500. Suchc Paperboy, Es- 
kimo. Garfield. Pirates u.a. Preis 
wird ausgchandclt, kann aber 
hflchstens DM 20.- zahlen. Tet 
04453/3456 

Suche Tauschpartner filr Amiga. 
Suchc vor allem: Chicago 90, Larry 
3. Battle of Britain. Zombie, Future 
Wars. Cyberball. Typhoon Thomp- 
son. Dytcr 07. P47, Kings Quest 4 
usw. Verkaufe auch Originale: Po- 
werdrifl (DM 35.-), Super Wonder- 
boy (DM 35,-). Onslaught (DM 
40,-), Manchester 2 (DM 45.-). 
Schrcibt oder rufi an: P. Richlick. 
Wcidcnring 65 . 7990 FN 1. Tel: 
07541/73493. Be fast! 

Suche fur Amiga das Game Ghosi- 
bustcrs II, Biete dafur Ghostbu- 
siers I oder Gtnna Sisters oder Oil 
Imperium. Julian Mickalik, Am 
Grieseling 12. 4500 OsnabrOck. Tel: 
0541/443360 



Biete Softw 



PD-Soft nir Amiga abzugeben! Ab 
6S 30.- incl. 3.5" Disk. Gratis-Info 
anfordcrn bei: P.D.P., Posifach 28. 
A- 1037 Wien 

Verkaufe Originate, ubcrnchme 
Ponokostcn. Allc Games 1009E in 
Ordnung. incl. An), u. Verp. fur je 
DM 3U.-: Specdball. Paranoia 
Complex (Cyberworld), The Senii- 
ncl, Mini-Golf-Plus. Fur jc DM 25.-: 
Quadralien. Bombuzal, Belter de- 
ad than Alien. Slaygon, Beam. An- 
nussck. Goldschmiedstr. 32, 7450 
Hechingcn. Tel: 07471/17521 ab 
19.00 Uhr. Often, versuchen! Tau- 
sche auch! 

Verkaufe Dragons Breath Original 
fur DM 65,-. LED Storm + Blaste- 
roids + Impossible Mission II fur 
DM 45.-. Ein schncllcr Anruf bei: 
0441/47974 
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Software zum Schleuderprels! Ori- 
ginate von: Arcade Classic* (3 Spic- 
Ic), Chamontx Challenge, Tiger 
Road, Lcaderboard Tournament. 
ECO. Powcrplay. Hcllfire. Bermu- 
da Projekt, Spaceport, Belter dead 
than Alien. Mean 18 (Golf). I Indi- 
crus. Amiga Kane und ats Lcckcr- 
bisscn Plundered Hearts (Infocom) 
fUr DM 5,- bis 20.-. Das isi die 
Chance! Run an oder schreibt an: 
Dieter Marchsreiter. Julius Hacr- 
lin-Slr. 9. 8035 Gauting. Tel: 089/ 
8503831 

CH - Amiga - CH Ich verkaufe 
ncue sowic alicre Soft. Abo: SFR 
2.50: Einzelbestellungen: SFR 1,50 
und SFR 3.00 incl. Disk. Mengen- 
rabalt! Write or phone: Baslian 
Furrcr. Eichfcldstr. 9. CH-8645 Jo- 
na. Tel: 055/273437. Schweiz! 
Dclne Cbnncc! . rkaufe wegen Sy- 
stem wechsel 50 Amiga Spielc 
(3.5-1, wie Populous + Data Disk. 
Sim City, Rings of Medusa u.a. fur 
nur DM 150,-. Tel: 030/877572 
(Hciko) 

Verk, Orig. Amiga Games: Double 
Dragon, 3D Pool, Running Man (je 
DM 35.-). Out Run, 44 Off Road 
Racine. Tiecr Rnnri tie DM *t -\ 
Freedom. Robbcary (j* DM 25,-). 
Tel: 06473/1430 (Patrick oder 
Bjdra) 

Verkaufe Demos, Intros, CDs (Dc- 
mosammlungen). Anwendcr-Prgr. 
usw. 100% legal. Pro Disk DM 1.- 
(ohnc Disk). Schreibt an: Tobias 
Angcrer, Neubtirgsir. 54b. 8390 
Passau. Auch Vcrkauf von Origina- 
len und PD. 

Ihr hoIIi Splele? Origuialc? Ich ba- 
be welchc! Und zwar: Kult, Dragon 
Spirit, Down at the Trolls, Mike 
t.m.D.. A Kind of Magic (Samml.) 
und Gold Rush (?). Tel: 02421/ 
55491 - Stcpban. Auflctdcm 2x 
Larry II (!), dafur wahlu 02422/ 
6163 - The Ncjkakis Brothers 

Tausche Orlginalc: Habe: SS Bas- 
ketball, Buffalo Bills Rodeo Ga- 
mes. Indy III (Adv.). Test Drive II, 
Populous Data Disk. Suchc: Im- 
possible Mission II, Xenon II, Tic 
Break, Spy vs. Spy und weiiere 
neue Sport- und Rennspiele. Tel: 
04936/7036 ab 17.00 Uhr(Heiko) 

Amiga Aktiv!! Listen mil Preise 
uufotdein. Kosienloscr Versand! 
Tel: (0043) (0)222/2539995 von 
10.00 bis 17.00 Uhr. Ostcrreich 



Ori^inal-Splele! Verkaufe Blood 
Money, Xenon 11, Ncwz.eaiand Sto- 
ry (je DM 40,-), Realm of the 
Trolls, Garrison. Danger Freak 
und Volleyball Simulator (zus. DM 
40,-). Starglidcr, Barbarian, Defen- 
der of the Crown und Jeanne d'Arc 
(je DM 20.-). Udo Siefhcs, Osl- 
landwcg 3. 2912 Uplcngen-Rcmels 
Snlss-Brltish-Conncctlonl Zu lii- 
cherlich ticfen Preisen gibt es bci: 
S.B.C., postlagernd, CH-86I0 
Ustcr I. die besic Soft! Gcgcn DM 
1,50 (in Briefmarken) erhaltel Ihr 
urucrc ncucstc List 4- Tool Disk! 
f Verkaufe Originate! Habe z.B.: Be- 
ach Volley, Stormlord, Dogs of 
War. Ghostbusters II. Microprose 
Soccer (je DM 39,-). Populous. 
Indy III Adv. (je DMf4&». Leonar- 
do. Cvbcrnoid II, Custodian, Kick 
Offfjc DM 35,-) usw. Call: 09525/ 
730. Allcs mil Verp. und AnI, 
Verkaufe fur Amiga; Great Courts 
(DM 60.-). Zak Mc Krackcn. Rain- 
bow Islands (je DM 50,-), Zany 
Golf (DM 30.-), Kind Words (DM 
90,-), Documentum (DM 100.-), 
Supeibnse 2 (DM 120,-). Allcs neu 
und original! Fur Einstciger zus. 
nur DM 400.-. Bittc annifen: 030/ 
7748351 

Zu verkaufen: Golden Path und 
Mocbius (zu je SFR 35.-). Tom u. 
Jerry (SFR 40,-), Off Shore War- 
rior (SFR 25.-), Aaargh (SFR 
45,-). Schreibt bittc an: Marc 
Friedmann.Grossackcrstr. 32. CH- 
8041 Zurich 

Suche Tnuschpariner fur Amiga Ga- 
mes. Habe z.B.: Super Cars. 
Schick! Lisicn an: D. Miilzel, Hcl- 
lingcn 83, 8729 Konigsbcrg 
Tausche Amiga Orlg.: Batman the 
Movie. North and South, Power- 
drift. Dynamite Dux, 30 Leerdisks, 
17 Softwarezeitschriften, 15 bis 20 
lustigc Taschenbtichcr und div. 
Cheats-Anlcitungcn gcgcn Nordic 
Power Cartridge(Amiga). Writeto: 
Olaf Schafcr, Kolpingstr. 12, 6254 
Elz 

Verkaufe Hard Drivin Orig. (DM 
20.-). Gold Rush (DM 40.-) und 
Space Quest II (DM 30,-). Verkau- 
fe HandbUchcr f. Populous (dt. 34 
S..DM 10.-).Spacc Quest II (engl., 
15 S. DM 5.-), Kings Quest II 
(engl.. 12 S. DM 5.-), Larry II (di. 
u. engl.. 28 S. DM 10,-). Schreibt 
an: Markus Ellenrieder, Kaufbcu- 
rencr Str. 44. 8952 Marktobcrdorf 




Verkaufe fur Amiga: Gunship m. dt, 
Anl. u. Tastatuxschablone, Origi- 
nal, kuum benutzi, fUr DM 30.- + 
Vcrsandkosten. Heine. Albstr. 35, 
7014 Korowcsthcim. Tel: 07154/ 
22288 ab 19.30 Uhr 
Tausche Indy-Ad venture di. orig. gc- 
gen Sierra Original Larry II oder 
Space Quest II oder III. Schriftl. 
Tauschangcboiean:Thorstcn Roh- 
wedder. An dcr Au 5. 2308 Schell- 
horn. Nur Orig. m. Anl. u. Verp,! 

Verkaufe Spitzenorlglnule! Space 
Ace (SFR 70.- m. KompUdsung). 
Drakkhen (SFR 45.-), African Rai- 
ders (SFR 20.-) Tel: 01/9182828. 
Schweiz, Mare vcrlangen 
Kick Off extra Time wegen Fchl- 
kaufs gOnsiig abzugeben (DM 
20.-)! AuBcrdem suchc ich noch 
Kontaklc zum Programmaus- 
tausch. Schreibt an: Tim Feindi. 
Am Feldc 29, 2081 Holm. Ach- 
tung! Die Disk lauft nur mil dem 
Original Kick Offselbcrl 

Suchc fflr Amiga das Brcilspiel 
MUhlell Wer hai so ein Spiel oder 
weiB. wohcr ich cs bcziehen kannl 
Heiko StrauB, Lerchenberg 6, 6973 
Boxberg. Tel: 07930/6749 
Fast vertchenkl! Fiir alle. die begci- 
stert Papulous spiclcn. babe ich die 
Zusatzdisk Promised Lands fur 
DM 25,- zu „verschcnkcn". Greift 
zu, nagelneu und original verpacki 
wg. Doppelschcnkung, Dieter 
Marchsreiter. Julius Hacrlin Sir. 9. 
8035 Gauting. Tel: 0S9/8503S3I 

Orlginalsoft: DPaint 111 I DM 200..). 
Shadow of the Beast (DM 65.-), 
Falcon F-16 (DM 60.-). Elite (DM 
60.-). Dragons Lair (DM 65.-), Car- 
rier Command (DM 50.-), Shang- 
hai (DM 30,-). Tel: 07457/3060 
(Uwc) 

Verkaufe Amiga Soft Originale! The 
Supercars Zusatzdisk von Test Dri- 
ve II. California Challenge Zusatz- 
disk von Test Drive II. je DM 30.-; 
Falcon Mission Zusatzd. v. Falcon 
F-16, DM 45.-. Bittc nurschriftlich 
an: Jens Klein. Am Honigbaum 16, 
5419 Raubach 

Original Amiga-Software wg. Sy- 
stemaufl. abzugeben: X-Copy m. 
Hardwarczusatz. Jagd auf roter 
Oktobcr. Battlehawk, Dungeon 
Master, Super ED. Data Becker 
„Supcr Grafik", Grabbit, Holly- 
wood Poker. Caddos, FUr Flight II: 
Scenery Disk-Wcsicrn European 
Tour, A-Mousc. Face II, Elite, Zu- 
ma Fonts, Super Six (6 Spielc), 
Ferrari Formula One, Supcrbase 
II, Datamat, Textomal. Maihcpro- 
gratnm. WB 1.3. The Games Win- 
ter Edition. Prcise z.Z. unter SO'y 
des NP. Tel: 02174/3451 Aniuf 
lohm sich besiimmt!! 



Verkaufe Super-Spiele zu sensatio- 
nellen Preisen: Interceptor (mil 

1 Mission Disk, d.h. kclnc Qualifika- 
Uon notig). Star Wars, Space Ran- 

! ger. Western Games und Indy III. 
FOrje sage und schreibe DM 30.-!* 

, Alle kompl. m. Anl.. Originalvcrp. 

i und Flight Computer (Intercep- 
tor). Tausche auch gcgcn Elite oder 
It came from the Desert! Schreibt 
an Thomas Scheithauer, Nclkcnstr. 

jS, 8039 Puchhcim 

Verkaufe wg. Systemwechsel 50 be- 
spiclte Amiga-Disks, u.a. Spiele 
wie; Sim City. Super Wonderboy in 
Monstcrland, Rings of Medusa, 
etc. fur nur DM 150.-. Tel: 030/ 
877572 (Heiko) 

Tausche Orir<1nale: Hound of Sha- 
dow und Sleeping Gods lie gcgcn 
Drakkhen. Rings of Medusa, Dun- 
geon Master. Legend of Faerghail, 
Bloodwych oder Legend of Djel. 
Alle mogl. m, dt, Anl.! Angebote 
an; Michael Gisiger. Bergstr. 35, 
CH-4500Solothurn. Keine Anrufe! 
Verkaufe Paperboy (Amiga) filr nur 
DM 50,-. Rufl an: 06253/6193 

Verschiedenes 

Craphiker von Pegasus malcn Lo- 
gos allcr Art. Dirk Nyhuis, 
Stormstr. 21, 2845 Damme 

Verkaure Disk No Name 2DD! 
100=3: Error frei! Preis: SFR 1.45. 
Call: 057/318167 (Rouven), Vor- 
wahl fur die Schweiz nicht verges- 
sen! 

Verkaufe D & D Zubehar: alle 4 
Kasten + 2 Gruppenabcntcuer+ 2 
Mnnsicrhandbucher mil ca. 800 
Monslcru + jede Mcnge Charak- 
tcrbogen, etc. VB: DM 70.- (NP; 
DM 200.-). 1A Zustand. Tel: 089/ 
9031 160 (Gemot) 
Verkaufe Lecrdlskettcn S.2S" und 
3,5", div. 64-Heftc. Suchcauch gulc 
Spiele! Meinc Anschrin: Markui 
Hlinsenbergcr, Florastr. 24, CH- 
8053 Dtctikon. Schweiz. Tel: 01/ 
7404752 

Wer (auscht mit mir Spiclstande von 
Sim City? AuQerdem suche ich De- 
mos jeghcher Art. sowic eincn CLI 
Player fur Soundtrackcr Module! 
Interessentcn meldcn sich bei: Oli- 
ver Davtdovtc, SchiHcrstr. 10,7317 
Wcndlingcn 

Verkaufe Amiga Soundcolleciions 

(90 min Cascttcn m. den besten 
Sounds aus Demos, Intros, Games, 
usw.) fflr nur DM 15.- pto Casetie 
(es gib! inzwiKhcn 9 Slk. ). Schreibt 
an: Markus Munch. Hauptstr. 23. 
6149 FOnh/Odw. Suche auch noch 
jrute Intromakcr! 



.Wer bruucli! Tup-Chars zum Spiel 
Drukkhen? Jcdcr? Gut! Auf 
Wunseh konnen Waffcn, Item*, 
MR HP, Gold. Eigenschaften und 
Niu'au vcr&ndert werden. Schick! 
Chardisk + DM 7,- 4 Wunschlistc 
,in: Michael Hoffmann, Joscf-Pon- 
ten-Str. 3(1. 4(100 DQsscWorf 13. 
100% zurockl 

Hallo Muuilt Freaks! Falls Ihr ci- 
nen Musikerfur Eurc Dcmogruppe 
sucht, schreibtelnfachan: Michael 
Kera. Lurmannstr. 13. 5210Trois- 
dorfl3,odcr ruftcinmal an: 05241/ 
81374 ab 16.00 Uhr! Music is my 
life!! 

Verkaufe Compulerwiisfihrificn fur 

den halben Preis und weniger! 
ASM Nr. 2, 5. 3ahrgang (Zustand 
bis auf die Kleinanz- gut) fur DM 
J,-. PC Mag, Pius 3/90 sehr guter 

Zusland filr DM 4.-, Tools 3/90 
(Zusid gui), Araip 2/90 (bis suf 
die KI.Ani. mitielmaBiser Zusid), 
Amiga 3/90 (guter Zsid) lilr DM 
2.50. Amiga Special 3/90 (Zsid 
nicht sa gut) DM I ,-, Computer 
pen. (Zstd. sehr gut) DM 3,50. 
Handcln erlaub*! Tel; 04453/3456. 
Nur rrnstc Gcsprache! Verlnngt 
Saslda Sclioeorock. Ich tauschc 
auch gegen gute Spick"! 




Zuvcrlisiigi' TsuKhpartncr lor 
Amiga gesucht! Zu*chrificn an: 
Maifaisu Kiigler. Haldeweg 43, 7519 
Flchingen (100% Antwprt) 

Amlga-EInsteiger sucht zuverlassi- 
ge Tauschpartner. Nach Moglkh- 
k<ii cbcnfalls Einstcigcr. Gesucht 
werden alle Artcn von Games. Wer 
Interesse hat, schrcibi an: K. Gclb- 
rich.Noldcstr. 1, 235<»Neurnuns.tei. 
Listc mitschicken. nicht vergessen! 
Garner new bot good! Wc got the 

hoicst sniff for your Amiga! Write 

to Tap, Poiifach 201, A-4025 Lin?. 

Ostcrreich. New! Losungen, Aralei- 

tungen. Chcalb und Oldies!! 100& 
Back also in BRD, CH!! 



fa tine he Amiga 500 Games! Nur an 
/uverliiKsige! Bide schickt mir Eure 
neucstc Lisle, dann bekommt lhr 
mcine! 100% Rtickantwort! 
Schrcibt an: Markus Busch. Anton- 

HiLzS, 8356 RicdlhQuc 

Blete Top-Soft ?u fair-cn Preisen. 
Tel=061&]/8396« <Mo-"Fr t 6.00 - 
8.00 Uhrp.mO 

OK, let's do il! Wer Intcrcsse an 
Musik fur seine Demos oder sein 
Spiel hat, odcr cinen Musikxr fllr 
seine Dcmogruppe sucht, der 
schrcibi bitle an: Michael Kern, 
Lurmannstr. 13, 52!0 Troisdorfl3, 
Tel: 02241/81374 (ab 16.00 Uhr). 
Gk , it's -done! 

Suche Kantuktc turn Tauschen. 

Auch Gruppen-Teams sind hera- 

lich willkommert. Nur Amiga. Call: 
024.04/4843. WQrde mich ilbcr vide 
Anrufe frcucn! Bis bald, Michael 
Suche /.uverlassicen Tauschpartncr 
filr neucsie Gam«. TeU 0911/ 
82544 (Hermann) 
Suche /uverla«igen Tausehpartner 
(Amiga) Call: 091 1/863489 (Andi) 
Top-Grafiker und Pro gram mlerer 
gesucht. Wir (Programmierer. Mu- 
siker, Graflkcr auf Amiga, ST, PC) 
programmicrcD Top-Sptclc u nd su- 
chen nach Milarbcitcr. Gutc Bc- 
zahlung! Murad M'Burki. Bergstr. 
218, 4370 Mart 

Hallo Jungs und Mfldcbcn! Hnbillu 
cinen Amiga und sucht Ihr neue 
Soft? Dann schrcibi mir Mario 
Graal. August-Schmidt-Str. 34, 
4700Humm5 

Graphlcal-PD Ostcrreich: Wir su- 
ehen standig Grafikcn. GrafikUti- 
lities, -demos, -animationcn. Spie- 
ledemos , Ab sofort gibt en die neue- 
sten Spielcdcmos vnn Rainbow 
Ait - auf Graphical! Bishersind 32 
Disk* crNchiencn. Pro Disk DM 
S.-/OS 35,- plus Porto bei: CPV, 
Golcjschlagstr. 55/13, Al 150 Wjen 
If You've got Ihe Pokes, I've got the 
Pics... Grafiker sucht Program- 
mierer. Kentiwort Teamwork. M. 
Drechse!, Pallassii 85. 4620 Ca- 
strop-Rauxcl 



Tauschc allcs auQer Raubkopien. 
Du brauchst ncuc PD-Disks, De- 
mos und von mir gczeichnete Lo- 
gos? pano ruf an; 02 166/89093 und 
frag nach Daniel! Rebels! Oder 
schreibian; D. Rilicr, HOIdcrliJi 15, 
4050 Monchengladbach 2 
Adventure- unit Strategic Freaks ge- 
sucht! Wolfgang L'ngcr, Gunsexstr. 
3b, A-27M Wr Neustadt, flsur- 
reich. Tel: 02622/535674 

Amiga 500 fouling sucht Aufnah- 
me in eincm Computer-Club im 
Berekh NRW. Schrcibi an: Hnsim 
Fetahi, Bctgsir. 12, 5100 Aachen. 
Tel: 0241/49980 

Ich hsbc nun rcichlich Bneffreu ndc. 
aber Icidcr keinc Brieffrcundin 
(zuiichen 16und 18. auch wenn Du 
sehr sensibel bisi). Also. MUdchen, 
wer Lust hat, schrcibi mir: Markus 
Vciter. Aoflcnlicgend 38, 6452 
Hamburg 1 

Suchc Tuuschpartner/ln Also, wenn 
Du cinen Amiga und cin paar gute 
Games /uhausc nasi, dann schreib 
mir, ich habe immcr neue Games! 
rner Sludcr, Alic Schmiiic 4, CH- 
4573 Lohn (SO) 

CH-Amlga! Suche Tauschpartner 
im In- und Ausland! Jojo Ruclschi, 
Sch6nenbachstr. 36. CH-4I53 Rei- 
nach 

Super new AmigaStufnifyouwam 
ncwstufTwriieto:D.O.A, PoHiach 
848.CH-4600 Ollen 1! lOOfc Ans- 
wer! 

Suche Tauschpartaer fur Amiga- 
Software. Listen an: Ha raid 
Stryeck, Lind 21, A-9601 Arnold- 
Slein, Ostcrreich. Tel. 04235/3551 

The Zisch-Team is looking for neu,* 
contacts on A500! Write to: The 
Zisch-Tcam, c/o Pascal Schneider, 
Trottenreben, CH-S54B Ellifcon. 
Biltc Rtickporto bcilegen. 

Amiga! Suche n^ue«f Amiga-Sofi- 

ware, Habe Toobin, Stum Car Ra- 
cer. R ings of Medusa und Oil Impe- 
rium. Schreibt an: David Gielen. 
Kirehhellener Str. 149. 4250 Bot- 
trop. Tel; O204I/67I96 



Amiga-Freaks, die auBer Joystick- 

RQitclrk und Ballcrn noch ciae ari- 
dcrc Beschactigung fur ihrc Hande 
ha ben. solltcn doth mal einen Stifi 
7ur Hand nehmen und mir schrei- 
ben. Bitic Icgt das cr«c Mai RUck- 
porto bei. dann bekommt Ihr I0O9E 
Antwort! Sehiekt Eure Schreihwl 
an: I.Dmrich, Hildenbrandstr. 29, 
6710 Frankcnlhal 
I'm searching for a cool Amiga- 
Swappingpartncr. Call: 0421/ 
832209 (ask for Andy), ab 20.00 
Uhr. Cool is our rule!! TMT 90! I! 
Only new and cool ware 

Amiga! Wc arc s*aiching for new 

contacts and stuff. Beginners can 

buy. Phone 08020/894 (Fabian) 

Cui. besser, Phoenix! Der Compu- 
ter-Club fur jeden Amiga-Freak! 
Info gcgen fraofcicrten RQckum- 
schlag bei: Phoenix Corapuict- 
Cl-ub,Burgweg3, 7186 Billingsbach 
CH-Amiga Suchc Tauichpanner 
mil neucster Software. Schickt Eu- 
re Lisicn sti .-chncll cs gcht an: 
Daniel Bacchini. SchUrmaiistr. II, 
CH-5620 Zufikon 



Kostenlos 

isl Dcinc private und nur private 
Kkin.injzcigc. L-infacli Postkanc 
nn Hand nehmen, Kutirik und 
mofiliebst kur/i?n Aweigcnlo*:! 
draiifsclirciben und ab gchl die 
Pmt: 

Joker V-erlag 
Dnbn PanWr. 67 
U-MI3 llaar 

Und bittc kvlnc PI .K-Nummcrn, kei- 
ne Raubkopien und den AbscndtT 
nicht vcrgessen! 

Andcrnfalls wird Eure An/cigc 
nilmlich nicht vc rodent I ich t - Ob 
Ihr'snunglaubiodcrnichll Achja, 
noch was: Werdci nichi uttgeduh 

dip, wenn Eu rc An^cigc nkh i gicich 
in der nachstcn Ausgabc crschcint, 
der Andrang jsi so groB. und der 
Pint? nur so klcin - da daucn's 
manchmal schon cin biUchcn! Abet 
Ihr habl doch VcrstiindnLs. odcr?! 
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Was ein echter Abenteurer 
ist, dcr findet sich im Jahr 
2005 genausogut zureeht wie 
im fins t erst en Mitlclalter: 
Ubi Softs neues Adventure 
katapultiert uns zur Ah- 
wcchslung ma! wiedcr in eine 
weit entfernte Zukunft. 
Wissenschaftler haben cinen 
Tcletransporter entwickclt, 
mil dcm man blttzschnell 
von eincm Planctcn zum an- 
dern reisen kann. Aber 
durch einen mysteriSsen 
Unfall wirdauflpsos III just 
jene Fabrik zerstort, in der 
am Prototyp des Teletrans- 
portcrs gcbastclt vvird. Also 
wird das Raumschiff Zen- 
taur losgeschickl. um nach 
dem Rechten zu sehen. Als 
dann aber dcr Funkkomakl 
abrcifit, istcs alien klar: Das 
ist cin Job fur Agent YG 30! 
Der darf sich jctzt auf die 
Sockcn machen, um wenig- 
stens die Datenbanke des 
Super-Tele porters zu ret- 
len . . . 

Die Bilder der zu crfor- 
schenden Raume nehmen 
last den ganzen Screen cin, 
sSmtliehe Aktionen wie ein- 
bzw. ausschalten von Gera- 
ten etc. werden dort direkt 
per Mausklick erledigt, Viel 
zu tun ist allerdings nicht: 
Praktisch das ganze Spiel 




Wer suchei. der fi ndet . . 



Final Command 



besteht aus dcm Absuchen 
der Grafiken nach verwend- 
baren Gegenstanden. Einige 
davon konnen benutzt wer- 
den (Laserpistole. telepathi- 
scher Helm), andere liegen 
bloB zur Zierde rum. Auf die 
Dauer ganz schSn langwei- 
Hg! 

Die Grafik ist fein gezeich- 
net, nur die unglUckliche 
Farbwahl erschwert hiiufig 
das Suchen. Das Game eig- 
ne! sich vor allem fur AnfSn- 



gcr, die durch die herrlich 
unkompliziertc Maussteue- 
rung und die simplcn Raise! 
einen schncllcn Einsticg ins 
lustige Adventure-Leben 
finden. (C. Borgmeier) 



Spezialitat: Auf dcr Pro- 
grammdisk ktinnen bis zu 
drei Spiclstandc abgespei- 
chert werden. Ach ja: Hin 
und wiedcr lockern Anima- 
lionssequenzen die fade Su- 
chc ctwas auF, 



Final Command 

Grafik: 
Sound: 
Handhiihung: 
Spiclldcc: 
Dauerspall: 
Preis/Leistung: 49% 
Red. L'rtcil: 
Fiir AnfSngur 
Prels: ca. 89.- DM 
Hcrstcllcr: Ubi Soft 
Bezug: Rushtvare 




Dan Dare III 



Die ubliche Hintcrgrundsto- 
ry, dazu ein ebenso etnfallslo- 
ses Spiel - mil dem drilten 
AufguB dcr Abentcuer des 
englischen Comic-Helden 
hut sich Virgin nicht gerade 
mil Ruhm bckleckcrt! 
Der Oberschurke Mekon 
bedrohl die ganze Welt mit 
seinen gcntcchnisch crzeug- 
tcn Grusclmonstcrn. Sic 
sind darauf gcirimmi, jeden 
Widersacher rucksichtslos 
anzugrcifen. Aber das kann 
unseren Colonel Dare na- 
turlich nicht erschOttern! 
Wagcmutig begibt cr sich in 
ein Labyrinth voller Metall- 
wande und schrulliger Mu- 
tanten. 

Was er dort tun soil? Dar- 
uber schweigt sich die Anlci- 
lung Icider aus. VermuiHch 
muB cr das riesigc GebSude 
durchsuchen, um dort ir- 
gendwann einmal auf Me- 
kon zu stoUcn und ihm den 
Garaus zu machen. Bei sei- 



ner Suchc trifft er aber vor 
allem auf Mekons Monster, 
die ihm seine vicr Lcbcn 
klaucn wollcn. Die beste 
Taktik ist, bei einer solchen 
Begegnung sofort das Fcuer 
zu eroffnen. Munition ist 
zwar nur begrenzt vorhan- 
den, kann aber, genauso wie 
Extrawaffen (zum Auswah- 
len Stick nach unten), 
Schutzschilder und zusatzli- 
che Leben uber kleine Com- 
putcrtcrminals nachgeor- 
dert werden. Ansonsten ist 
nichts los bei Dan Dare III: 
Ein biBchcn ballcrn, per 
Compi Extrawaffen organi- 
sicrcn und durch die Laby- 
rinthe diisen - das war's 
dann. 

Sieht man vom gclungcncn 
David Whittaker-Sound ab, 
ist das Game auch tcchnisch 
danebengegangen: Mickri- 
ge, ruckelig animicrtc Spri- 
tes, fantasielose Hinter- 
grundgrafiken und ein liber- 
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holies Spielprinzip machen 
Dan Dare ITI zu cinem Pro- 
gramm, auf das man getrost 
vcrzichten kann. Die witzi- 
gen Comicgeschichicn aus 
den frtthen 60er Jahrcn hat- 
ten wahrlich cine besserc 
Versoftung verdient! 
(C. Borgmeier) 



Spezialitat: Die zchn best en 
Scores werden auf Disk ab- 
gcspcichcrt. 



Dan Dare III 

Grafik: 

Sound: 

Handhabung: 

Spielidee: 

DaucrspaB: 



Prcis/Lcistumi: 37 £ 



Red. Urtell: ' - 
Filr Fortgewhriltenc 
Prels: ca. 69,- DM 
HcrslcHen Virgin Games 
Be7U'j: Gamcsu'orld 
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Gcnau wie beim groBen Bru- 
der prascntiert uns Escape. . 
auch am Amiga die Vorge- 
schichtc in bester Comic-Ma- 
nier bildchenweise: Die boscn 
Reptilons haben Planet X, ei- 
nen synthetischen lndustrie- 
Planeioiden ubcrfallen und 
die ansassige (m enschiiche) 
Arbeitsmannschaft versklavt. 



77 

Nicht mir, dafl die armen Ar- 
beiier nun gezwungen wer- 
den, an ciner Roboter-Armec 
zur Vcrnichtung der Erde zu 
basteln, nein, die Finsierlinge 
woiien auch noch aite weibli- 
chen Gefangcnen in willen- 
lose Robot-Zombies venvan- 
deln! Hochste Zeil fur unscre 
Helden Jaktr und/oder Duke, 
zur Rettungsaktion aufzubre- 
chen. 

Die einzelnen Level bcsichcn 
aus ubercinander liegenden, 
mehrcre Screens groGen Ebe- 
nen, die mit RoUtreppcn vcr- 
bunden sind. Hier wuselt nun 




Im Dezember haben wir Euch den Automaten 
vorgestellt, jetzt ist es endlich soweit: 
Domarks Umsetzung von Tengens satirischer 
SF-Saga bricht u'ber unsere „Freundin" 
herein. Und das so originalgetreu, daG wir 
unseren Augen kaum getraut haben! 



cine schicr unglaublichc Men- 
ge der verschiedensten Robo- 
tcr durch die Gcgcnd. die al- 
lesami nach dem Skalp der 
Spiclfigur trachtcn. Urn sich 
seiner Haul zu erwehren, 
kann man Bomben werfen 



unci ungenau. Ja. selbst die 
viclen optischen Gags des 
Auiomaien (Held baunieli 
an ciner Schlucbt, Held wird 
plaitgewalzl, Held...) sind 
erh alien geblieben und sor- 
gen fUr manchen Lachcr. 
Abcr trotz der irrcn Mi- 



"Lots of beautiful girfs have been abducted to 
Planei X by the evilreptitons, A nd when I say 
abducted, I mean,.,, mil, yes -enactfyHfs 
a disgrace! And those evH reptifons 
are downright... eviliAnd that's not 
all -there's more, Where? Inside of course! 
Good fuck men!" 



und in alle Himmelsrichiun- 
gen ballcm, wnbei man tun- 
lichst darauf achten sollte, 
nicht die armen Sklavcn um- 
zupustcn. Die sollcc man lic- 
ber einfach uberrennen, wor- 
auf sic in Sicherheit gebeamt 
werden und fur Bonuspunkic 
bei der Abrechnung nach j-e- 
der Spielstufe sorgen. Dane- 
ben gibl es noch allerlci 
Schriinke und Computerter- 
minals, die einerseits Extras 
wie mehr Feuerkraft bereh- 
halten und andenerscits die 
Rolltreppen in Bcwcgung 
sctzen. Insgesamt wartcn 
23 Level darauf leergeraumt 
zu werden, in zehn davon 
begcg.net man den Reptiions 
persflnlich, die eine gartze 
Menge rnehr wegsiecken 
konnen als ihrc Blcchkame- 
raden. Dazwischen gibi's 
acht Bonussequenzcn, wo 
der Held mitcels eines Dii- 
sengleitcrs den Wcg durch 
ein Labyrinth finden muli - 
unter Zcitdrtlck, ve'rstchi 
sich! 

Massenweise animierle 
Sprites, die gclungcne Pseu- 
do-3D-Perspektive, die de- 
taillieTtc und farbenfrohe 
Grafik, sowie die hekiische 
Musikuntcrmalung machen 
Escape . . . zumindest an- 
fanglich zu eincm tollcn Ac- 
tion-Vergniigcn. Auch isi 
die Steucrung gcgcmiber 
dem Arcade-Vorbild langsi 
nicht mebr so schwammig 




schung aus Comic und B- 
Picture aus den 50er Jahren 
vcrliert das Game mil der 
Zeit unweigcrlich an Rciz; es 
passicrt auf Daucr einfach 
zu wcnigNeues. Fiir Action- 
Freaks mit Sinn fur skurri- 
len Humor ist der wahnwtt- 
zige Robot-Planet jedoch al- 
Icmal ein Tcslspielcbcn wert 
- besonders wenn ein Part- 
ner fDr den Zwei-Spieler-Si- 
muttan- Modus bereksieht. 
(mil 



Escape from the Planet 
of the Robot Monsters 



71% 

69< 
53^ 



Grafik: 
Sound: 
Handhahung: 
Spl elide c: 
Dauerspafl: 

t'reis/Lyishuig: } 
Red. Urteil: 64# 
FUr Fortgeschritlene 
Prcis: ca. 64,- DM 
Hcrsleller: Tengen/Domark 
Bezug: Bomico 

Spczialilifl: Higitscorv'lisiC, 
neun Continues. Die Bom- 
ben tttrden mit den Alt- 
Tastcn abgefeuert, F3 schal- 
ict die Musik an/aus, mil H 
wird pausiert. und fiber Q 
plus U kann man das Spiel 
abbreched. 




02 




er Amiga Joker meint: 
Bei Domination ist 
geislrcichcr ActionspaB 
angcsagt! 



Die Phase der kleinen Geschicklichkeitsspielchen scheint man bei Magic Bytes endgultig 
hinter sich zu haben: Nach der Zerstorer-Simulation n USS John Young" und dem 
futuristischen „Second World" bleibt die Gutersioher Softwareschmiede den anspruchs- 
volleren Programmen treu. Domination ist jedenfalls ein Action & 

... ..... kurzfnstig die Eigenschaf- 

btxategiespiel, das es in SICH bat! ^ ^ ten der Robbies: Turbotur- 

me steigern ihre Geschwin- 
digkeit, andere Ttlrme filllen 
die Energiereserven auf und 
beim Betreten von „Eisfel- 
dern" spielt die Sleuerung 
verruckt. 

Anfangs macht sich bei Do- 
mination schnell der Frust 
breit, es ist nSmlich unheim- 
lich schwierig, die Ubersicht 
zu behaltcn, wenn man vier 
Robotcr gleichzeitig kon- 
troIUeren rauB. Die kompli- 
zierte Sicucrung laflt es zu- 
nSchst schier unmoglich er- 
scheinen, jemals alle elf Le- 
vel zu schaffen. Aber nach 
einer intensiven EingewGh- 
nungsphasestellen sich auch 
im Kampf gegen die spiel- 
starken Computergegner 
bald die ersten Erfolgserleb- 
nisse ein. Technisch ist das 
Game im groRen und gan- 
zen rccht ordemlich, wenn 
auch einige Dinge noch 
nicht vollig ausgereift sind. 
Die Farben in den cinzelnen 
Spiclzoncn sehen ziemlich 
vcrwaschen aus, die Titel- 
grafik macht sogar einen ab- 
solut klaglichcn Eindruck: 
viel zu grobkornig und un- 
dcutlich. Dafur kann der Ti- 
telsound auch anspruchs- 
volle Ohrcn uberzeugen. 
Wic gesagt: Domination ist 
kein Game fiir mal eben 
zwischendurch, wer aber 
geistreiche Ballcrspiele mit 
strategischem Einschlag 
mag, sollte den Versuch mit 
der Robot-Rangelei auf alle 
Falle mal wagen. 
(C. Borgmcier) 



m !_ m ^ 





In einem Auswahlmenii zu 
Beginn wird festgelegl, ob 
man gegen einen menschii- 
chen Mitspieter odcr lieber 
gegen einen von drei Com- 
putergegnern in die Schlacht 
Ziehen mochte, dann geht's 
sofort zur Sachc: 
Der Spicier steuert vier 
Kampfroboter durch eine 
3D-Landschaft voller Platt- 
formen und feindlichcr Ro- 
boter. Sein Ziel ist die Zer- 
stOrung des gegnerischen 
Hauptquartiers (naiDriich 
muD er auch sein eigenes 
verteidigen); wahrend man 
aufs feindliche HQ zumar- 
schiert, kann man Material- 
kisten einsammeln, um seine 
Robbies besser auszustat- 
ten. Von entscheidender Be- 
deutung ist es, die unter- 
schiedlichen Eigenschaften 
der stShlerncn Kampfma- 
schinen optimal auszuniit- 
zen: ein Robbie ist z,B. un- 
heimlich schnell, ein anderer 
besonders stark gepanzcrt, 
ein driller hat daftlr cine 
hohc Regenerationsfahig- 
keit. 

Der Bildschirm isi zweige- 
teilt, auf beiden Screens 
sieht man das Geschehcn 
aus der Sicht eines seiner 
Roboter. Zum Umschalten 
zwischen den einzelnen 
Blechkameraden hiilt man 
den Fcucrknopf fur ca. drei 
Sekunden gedruckt und 
wahll aus der daraufhin er- 
scheinenden Kommando- 
zeilc den passenden Jungen 
aus. Die Robotcr lassen sich 
entweder manuell sleuern 
oder (ebenfalls per Kom- 
mandozeilc) zu cigenstandi- 
gen Handlungen program- 
mieren. Auf dem unebencn 
3D-Schlachtfcid hcrumstc- 
hende Tiirme und verschie- 
dene Sondcrfelder beein- 
flussen (bei Beriihrung) 




Domination 
Grafik: 
Sound: 
Handhtibung: 
Splclldee: 
DaucrspaB: 
Preb/Leisturn ;: 
Red. Urleil: 
I- iii Fortgeschrittene 
Prels: ca. 69,- DM 
Herstellcn Magic Bytes 
Bezug: Magic Bytes 

Spezialltat: Die drei Compu- 
tergegner opcrieren mit sehr 
untorschicdlicher Strategic 
und SpielsiSrkc. 



DIE JOKER- GALERIE 

Hallo Leute! Letztcn Monat war die Galerie ja wegen Umbau geschlossen. Naja, um 
elirlich zu sein - es war einfach kein Platz mehr iibrig, weil so viele neue Games zum Testen 




waren (Wurde auch langsam Zeit, daB die 
Hersteller aus ihrem Winterschlaf erwachen!). 
Dafiir geht's jetzt aber wieder verstarkt zur Sache 
mit Euren sanft scrollenden Gedichten, lyrischen 
Programmen und benutzerfreundlichen 
Zeichnungen! Wie, stimmt was nicht? 
Egal, Thr wiBt schon worum's geht . . . 



Andreas Rudische»*ki & Imn Mnidtn'-Coter S Deluxe Paint II - da* 
1 .: .vru-i. kann sleh tlocti schtrn latum! 
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Im nachsten Heft; 




Wir haben alles fiir Ihren Amiga! 



Aktuelles: 



A un I heads 

Ot came from the Desert 

Castle Master 

Colons 

Crack Down 

Domination 

Dragon Flight 

Gravity 

Italy 90 

Jumpinc Jackson 



Leisure suit Larry m 

Logo 

Midwinter 

New York Warriors 

Pipe Mania 

Pirate* 

Sm City Terrain Editor 
The third Courier 
Their finest Hour 
Theme Park Mystery 
Tie Break 
Tower of Babe! 
Window Wizard 



DM 
44- 
erford) 
69- 
39.- 
74- 

59,- 
84.- 
74.- 
74,- 
54." 
69- 
104.- 
74.- 
79.- 
69.- 
74,- 
69,- 
44- 
74.- 
79- 
74.- 
74,- 
69.- 
49.- 



Die Hitliste: 



688 Attack Sub 

Budokan 

Rings of Medusa 

Indiana Jones Abeoteuer 



DM 
69,- 
69.- 



Klassiker: 



Populous 

It came from the desert 

Drakkhen 

Sim City 

North & South 

3D-Blpckout 

Tennis Cup 

Starflight 

Kaaer 

Sherman M4 

Rainbow Island 

Test Drive II 

Future Wars 

IBSS. 

Conqueror 
Ausierlitz 
Great Courts 
Hard Drivin' 
Iron Lord 

Extra rime (Kick Off erf.) 



Airborne Ranger 
lAquanaut 
74— Axels Magic Hammer 
69,- Balance of Power 1990 
69,- iBattJehawks 1942 
84,- iBattletech 
84.- !i Beach Volley 
89.- Blood wycb 
59,- Borsenfleber 
69,- Bundesliga Manager 
69,— Chambers of Shaolin 
69,— Die Stadt der Lowen 
U9,— Dragon's Lair 
69.— I [Dungeon Master 
69.- 
74,- 
69.- 
84- 
69,- 
74,- 
69.- 
59.- 



Dyier 07 

lEarl Weaver Baseball 
i F16 Combat Pilot 
Jack Nick Ik Golf 
iShot em'up Construction 
jStunt Car Racer 
Super Wonderboy 
: Wayne Gretzky Hockey 
69,- I ! Weird Dreams 
34,- [ [WBd Street 



DM 
64,- 
74,- 
59,- 
79- 
64- 
79,- 
74.- 
74.- 

59 - 
74,- 
104,- 
104.- 
74,- 
49,- 
29- 
69,- 
74,- 
Set 89.- 
69.- 
74,- 
69.- 
69.- 
74.- 



Ankundigungen: 



Bitte beachten Sic, dafi diese 
Programme bei Drucklegung noch 
nicbt liefer bar waren. Bitte 
erfragen Sie Preis u. Verfug* 
barkeit telephoniscb- 

Pop-UpDM54.- 

Great European Com p. DM54,— 

Clix DM54.- 

Alpha Wars DM54,- 

Big Bay DM44 - 

Fly Spy DM69.- 

Okolopoly 

Terrific Lands DM54,- 
Drachen von Laas DM69,— 
Champions of Krynn 
Eagle Rider DM69.- 
Murders in Space DM69,— 
Lost Patrol DM69.- 
The Original Liverpool PC DM69,-^ 
Chaos strikes back 
Kings Quest IV 
Hero's Quest 
East vs. West 




Amiga-Spiele 
ab DM 




(nicht Qber Yersand!) 



Laden 



Peksoft 



Versand 



Mullerstr. 44 
8000 Miinchen 5 



Landsberger Str. 77 
8031 Gilching 



Mo-Fr 9-13 und 14-18 Uhr 
Samstag 9-13 Uhr 



Fax: 08105/231 09 
089/260 93 80 @ 08105/8037 



Versand per NN-DM8- oder Vorkasse/Kreditkarte*DM6,-. Ab DM 350,- Bestellwert porto- 
und verpackungsfrei Ausland nur gegen Vorkasse/Kreditkarte »DM10,— 

DINERS/EURO/VISA 





Public Domain 
Disketten im 
Laden!!! 

{nicht fiber VersandlJ 



Zubehor: 

Diskettenlaufwerk 35" anschJuBfertig 
als ZLaufwerk fur Amiga 500 



. — __ 



DM 



Diskettenlaufwerk 525" anschluBfertig r\A/f 
als 2.Laufwerk fur Amiga 500 iyAV1 

Speichererweiterung fur Amiga 500 auf r\\M 
1MB inklusive Spiel Dungeon Master um 



Speichererweiteruog abschaltbar mi: 
Uhr inklusive Spiel Dungeon Master 

Disketten 3 5" 2D No Name 
mit Garantie, lOer Packung 

TDK Disketten 35' 2D 
mit Garantie. lOer Packung 

Disketten 525" 2D/HD No Name 
mit Garantie. lOer Packung 



DM 
DM 
DM 
DM 



249- 
298- 
249- 
269- 
14,90 
34,90 
19,90 



Vom Stadt jugendamt Miinchen empfohlen: 


Rainbow Warrior 


DM 
74,- 


Lombard RAC Rally 


DM 
74,- 


Airball 


54,- 


Mini Golf 




Bubble Ohost 


59.- 


Fugger 




Pacmania 


59.- 


Elite 


59^- 


Ferrari Formula One 


79- 


Oil Imperium 




Test Drive II 


74,- 


Chessmaiter 


z 


Tetris 


49^ 


Turn It 




Skweck 


54,- 


Espionage 




Ballistix 


H- 


Hollywood Hijinx 


^- 


Powerdromc 


64,- 


The Pawn 


69,- 


Specdbafl 


79.- 


Guild of Thieves 


69.- 


Gown-O-Mania 


54,- 


Times of Lore 


69,- 


RocfNUoU 


64,- 


Bureaucrazy 


69,- 


Circus Games 


79.- 


Zak McK racket* 


64,- 


The Games - Summer Edition 


74,- 


Balance of Power 1990 


69,- 


Microprose Soccer 


69,- 


Kaiser 


U9- 


Volleyball Simulator 


49,- 


Wall Street Wizard 


69.- 


Wayne Gretzky Hockey 


69.- 


Space Quest 




Great Courts 


69.- 


Asteris im Morgenland 


59~ 


RVF Honda 


69.- 


Shanghai 


69,— 



Liebe Eltern! 
Sind Sic sich nicht 
Spiel das Richtige firr 
ist? Komraen Sic doch 
unscren Laden und lassen 



richer, welches 
Ibren Sprossling 
ganz einfach in 
Sie sich beraten! 



So etwas wie „Pump up the Volume" miiBte man halt selber machen 
konnen — Kami man auch! Fur alle, die SpaB am Experimentieren 
mit Musik haben, hat Microdeal jetzt ein Hardware/Softwarepaket 
zusammengestellt, das sich durchaus sehen (oder vielmehr 

■■■■■^h horen?) lassen kann. 



AMIGA 




SO UNO 
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Wcr cs noch nicht gcmerkt 
hat: Wir reden hier von ei- 
nem brandneuen Mono- 
Sampler fur den Amiga. 
Was das ist? Nun, ein Samp- 
ler dienl ganz einfach dazu, 
Musik zu digitalisicren (also 
mil dem Computer ..aufzu- 
nehmcn") und diesc dann 
nach cventucller Nachbear- 
beitung vom Rechner wie- 
der „abspielen" zu lassen. 
Soviel zur Grundlagenfor- 
schung, jetzt geht's ans Ein- 
gemachte: 

Die mitgelieferie Hardware 
besteht aus einem handli- 
chen Kfistchcn, das cntge- 
gen der Anleitung nicht am 
Seriell- sondcrn am Parallel- 
Port angesteckt wird. Dazu 
benotigt man cin Verbin- 
dungskabel, das zwar im 
Liefcrumfang fehlt, aber fur 
ca. 7,- DM uberail im Fach- 
handel erhaltlich ist. Nach- 
dem man das Tcil dann noch 
mit einer Tonquelle (CD- 
Player, Tapedeck, Ghetto- 
blaster etc.) verbunden hat. 
wird die Software gcladen. 
Auf dem Screen erscheint 
alsbald das Editor-Menu: 
Der obcrc Teil ist dem Fen- 
stcr fur die (spatere) Wellen- 
form des Samples vorbe- 
halten, darunter liegen die 
wichtigsten Bcdicnungs- 
funktionen wie „Play", 



„Loop" usw.. Darauf folgt 
eine Anzeigc fur den ver- 
brauchten Speicherplatz, im 
linken unteren Teil wartcn 
dann die restlichen Bedie- 
nungselemente. Leider ist 
den meisten dieser Icons 
nicht so ohne weiteres anzu- 
sehen, wclchcm Zweck sic 
dienen - das Studium der 
(englischen) Anleitung ist 
unumganglich. Dort crfahrt 
man auch, daB ein Scquenzcr 
mit cingebaut ist, mit dem 
bis zu 18 Samples (die mit 
14.4 KHz gesamplet sein 
sollten) im Speicher gchal- 
ten werden kSnnen. Daraus 
kfinnen dann cigene Songs 
gemixt werden: Auf derTas- 
tatur werden die Samples, 
ahnlich wie bei einem Kla- 
vicr, ..gcspielt" und anschlie- 
Bend als Sequenz (die sogar 
nochmals nachtr£gHch vcr- 
andcrt werden kann) abge- 
speichert, bzw. nach Bedarf 
verwendet. 

Allerdings ist bei Master 
Sound die Spcichcrauftei- 
lung nicht optimal gelost. 
Zwar ist die Software in der 
Lage, Samples auch aus dem 
Fast-Ram abzuspielen, 
doch wird dieser Vorzug da- 
durch wieder zunichte gc- 
macht, daB das freie Chip- 
Ram dem Scquenzcr, und 
das freie Fast-Ram dem 



Sampler zugewiesen wird. 
Bei Amigas mit 1MB hat 
diese Aufteilung zur Folge, 
daB hochstens 373824 KBy- 
te fur Samples frei sind - 
auch wenn man den Sequen- 
zer gar nicht verwenden 
mochte. 

Aber sehen wir mal, was 
die Software so auf dem 
K ax ten hat. Es sind immcr- 
hin Sample-Frequenzen von 
3.0 KHz bis 55.9 KHz mog- 
lich, wobei die LUngc der 
Samples dann von 2 Min. 
auf 7 Sek. abfato. Hier em- 
pfiehlt es sich, mil einer nfi- 
hercn Frequenz zu digitali- 
sieren und spacer mit einer 
der eingebauten Funktionen 
auf die halbe Liinge und 
Frequenz herunter zu rech- 
nen; das Ergebnis ist ein sehr 
brauchbarer KompromiB. 
Die Ladeoption des Pro- 
gramms ist recht vjelfaltig, 
es werden sowohl IFF- und 
Raw-Format, als auch ln- 
strumente mit 1 - 5 Okiaven 
beriicksichtigt. Der Ladere- 
quester hinterlUBt hingegen 
keinen allzu guten Ein- 
druck: Bei jeder Neuwahl 
muli das jeweilige Directory 
neu eingelesen werden! Alle 
ubrigen Standard-Funktio- 
nen (Ausschneiden, Kopie- 
ren einzelner BUScke, Fade 
In/Out etc.) funktionicrcn 
prima; schade nur. daB beim 
Abspiclen nicht angezeigt 
wird, an welcher Stclle im 
Sample man sich gcradc be- 
findei. Erwiihnenswcrt sind 
noch die Moglichkeit, ein 
Sample ohne Umrechnung 
im Speicher auch ruckwarts 
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abzuspielen, und die Option 
zur Erstcllung cigener De- 
mo-Disks. Hier werden zu 
einem IFF-Bild die Eigen- 
kompositionen abgespiclt - 
wer mag, darf sein Gcsamt- 
wcrk als PD unterdie Leute 
bringen. 

Im groBcn und ganzen kann 
man Master Sound also 
ohne Gcwissensbisse wetter 
empfehlen, Hard- und Soft- 
ware arbcitcn gut zusam- 
mcn. Die Hardware vcrtrilgt 
sich ubrigens auch ganzaus- 
gezeichnet rait dem ..Audio- 
master II", der bckannilich 
cin sehr vicllaltiges Spck- 
trum an Funktionen zu bic- 
ten hat. Ob Master Sound 
ein Renner in den Shops 
wird. hangt wohl in erster 
Linie vom Verkaufspreis ab. 
Der stand aber leider, genau 
wie eine deutsche Bezugs- 
quelle, bei Redaktions- 
schlufl noch nicht fest. 
(Stephan Rock) 



McrliHQrdigc Icon-Gestalitinfi - ohne Anleitung gehl praklisch nix! 





Karl F. Speckner Software 



ANTHEADSDiSK .... 

CM* - 

CASTLE MASTER . 
Chimp. oIKrynn 
CakfoOo ,1 , . I,,, 
Cotorii ■ I-, i, I'M i' : 
ComoofaMf _..._..„ 

Cr*etto*n 

DraflOnftgM 

OrogoreUirZ — — 
E-Raby Vd-'.'ui- .. . 



59 93 
3695 
59 as 
4995 

o? ;>r, 

5395 
49.95 
59 95 
59.95 
53 95 
WSS 
49.95 



E-M?tbn ; „ 

F-MHBiaifllO' 

F« * BwmlOffl .. .. 

WyM«ta' 

Im SocearChal! .... 

l»V 'MO _., 

horttoo 

JUMPMJAOGCWS . 

Nu , 

Leisure Larry 3 
LostPKtrol 
Mano-osnnUW. . .. 



59.95 
5935 
59.95 
5995 
59.95 
59.95 
59.95 
49.95 
49.95 
35.95 
59.95 
56 05 



Ktn» Spirt 

" .>.'. .-'ur 

PuniShe* ._......_:.„_ 

Rings OlMeduaa „ 

SmCOy _ 

SHrfl 



TTMERQF BtBEL 

Tlorteaft __ 

TV S. BaWada? 

VVameaa 

UfcmaS...- 



59.05 
. W05 
. 59.95 
. 6*95 

69 95 
. 49.95 
. M.95 

5e.« 

... a. A. 
. 59.95 
5995 



■ - ■- ^ - 1 i - - " n - una Irrirmo' voWwIen 

Telcfon (O 8132)8 68 37 

24 Bunosn Scnos 14.30-19.30 aval 
V«rttnftiv«n:\n<>iai**plU9 5 DM. Nachnamte plus 7,50 DM. 
QosiyrlCB*i5*D g"aiia' Alio 'Jeiiiowi WwMr) 

Karl. F. Spocknor Software > Ludwig-Thoma-Str. 55 - B066 Unterbachem 



SCHAUBEI WORLD OF WONDERS ** MALREIN! 
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74.90 
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69.M 
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19.90 
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51,90 
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EXKLUSIV! Ab 1.6.1990 EXKLUSIV! 



hm Mi dm ait srilt Framing aul •* VI0EO ** Ute Sfcw. lit Mi 
Mil isruniHliut *urtea ksMM Hi wcfi ul VIDEO antrtaat 
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AMIGA JOKER eracbeim monatllch. 
7umjcweiUIci/len Freiug des Vnimo- 
nals> Doppelausgabcn. 6/7 und 

Abonneraml 
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Kto. Nr. 444714-B06, BLZ 700 100 80. 
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feboicn worden icin.iamuQdai ange- 
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pbi der Verfatier die Zuiiimmunji 
zum Abdruck in den Pubiikationen 
den Joker Verlagi. Honorar natfa 
Vcrcinharung. Fur unverlangt einge- 
landic Manuakripie uird keine Haf- 
rang Qbernommen. Der Vcrlag bchiili 
aLch dab Recbl vor. Euucndungen lm 
Folic einer VcrdlTeniiichung ohnc An- 
gabe vpn GrOndcn za kiinen odcr 
nach ciccnem Gutdiinkcn ni icrln- 
dern. 

UrbeieiTech! 

Alk in AMIGA JOKER crKhienenen 
Bciirage und urhebenechllich ge- 
sebllLn. Alle Rechie, aucb Cbersd- 
rungcfl ■'."-''■!:-.■ i Reproduklionen 
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Eifatcungin Daienvcrarbciiungsanla- 
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Genehmigung da VcrJages. 
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ungs! Ja, Ihr hal 



lesen: Diesnia 



1 ist auch das vermeintlich starke 
Geschlecht zum Mitdenken herzlich eingcladen. Denn heute geht's urn ein Thema, das wohl 
alle interessieren diirfte - SEX!!! 



Ahh. wuOl ich's doch. da 
kann keiner wegscnaueh! 
iind genaii das. rtfmiiich 
wig- odcr hinschauen. ist 
die vie I diskutiene Frage." 
vvenn urn Sex am Compu- 
ter geht. Mich wtiftle abcr 
vicl mehv mleretsieren: i 
Warum gibl's so vide, Spick' 
mil holden Schonheiien, 
nackten Busen und i?n ti 
schcr Untcrwasche? 1 nd 
Warurt gibr's kein cinag c - ; - 
in dem sich zur Abwecli- 
vieUcichl auch mal die. 
Maimer cntbloflen? Na. 
••varum eigeotlich?! Oder 
c \istiert wombglich doch ei- 
ncs, und ich wejfi cs blofi 
nichr? TJnd wenn dem so ist, 
hab' ich dunn was ver- 
saumt?!^M 

Nichi dali !hr mich jetzt ffir 
einen weibHchcn Spanner 
haitet, abcr \uirum Migt 
nicht ein einziger Hersteller 
mal ein Herzfur die Damen? 



ner . . .7 Ich pcrsonlich glau- 
be beides nicht, Wle irimiei 
bin ich dci Mtinung, dafi 
dieses Dilemma einfach an- 
cr7o-»e;j ist. Wahrend Jungs 
als bang. aufreiOcrisch, be- 
sondcrs mannlich und cool 
gelien, wenn sie sacii Zeit- 
sohriflen Cider 1 auch Spick 
dicser Art zu Geratite i'Oh- 
ren, mussen sich Frauen ge- 
nieren, errdtcn und am be- 
stengleiehim Erdboden ver- 
sinken. kaum daB sic nur 
eihen Gedanken damn yer- 
-chwenden. Abcr vielteichl 
l.teue ich ja auch total danc- 
ben, sL'hreibt mir doch bitte 
Fure pcr.?ortlfchc Ansiclu 
wtirde mich '.yirklich bren- 
nend interessieren! 
Auf jeden Fall habc ich mir 
fest vorgenommen, meinen 
Tejl zur Beseuigung dieser 
Ungcrcchligkeit zu leisten, 
und habc mir ein Preisaus- 
schrciben dazu ausgedacht; 



1 



Eine Arbciishypothese: weil das ..Mannerspiel". Lfrii 

j:.. ii j._ t-.i.-. .[.. i ■ 



die Hcrrcn der Schopfung 
zumindest am Computer 
das Zepter eben doch noch 
ziemlich fest in Handcn hal- 
tcn. Okay, das ware eine 
Erklarung. Aber wie kommt 
es dann. daB auch ,;ui Zcit- 
schriftenkiosk vonviegend 
die Hcrrcn bcdiciil werden. 
wo doch angcblich Fraucn- 
uberschuB hetrscht. Hinter 
100 Manncrmsgazinen 
sleeken sich ungefahr 
schlappe zwei Schlatter ffir 
weibliche Voveure. Liegfs 



funktioniert cs: 
Fun I K-kannte und aitrakii- 
ve (?) Manner habe ich aus- 
erwiihh: Michael Jackson. 
David HasseltiofK Sylvi- : . : 
Stallone, Michael Douglas 
und Larr\ Lifter. Und jcizt 
kommi's! Die Madchen 
schreiben mir eine Posikane 
mil ihrem Liebiing (bine 
mihdcstens und hochstens 
einen der fUnf). die Jungs 
schicken mir hingegen cincn 
Wisch, auf dem der Name 
desjenigen stent, von dem 



viclleichl daran. daB Frauen sie gtauben. daB er den mci- 

schoncr anzusehen sind als 
Manner? Na, das ware zu- 
mindest cin (Compliment ffir 
uns, wenn auch ein seichtcs. 
Oder hat cs damit zu tun, 
daB sich Frauen nicht so 
sehr ffir sowas interessieren, 
frei nach dem Motto: Mir 
reicht weifl Gott mein eigc- 



sten Damcn gefaili. Tja, das 
isi etwas sehwiengcr. klar. 
aber Ihr seid ja auch in der 
Uber/ahl! Su, und damit Ihr 
auch alle [lejfiig miimachl. 
gibl's nari;ilich ordenilieh 
was /u gev.innen, Unicr al- 
ien weiblichen Einsendun- 
gen werden 5 Amiga-Games 



verlosi - ti mer.den mitnnli- 
chen cbenfalls, allcrdings 
nur timer jenen. die auch 
tatsiichlich den rich ti gen 
Adonis auserkorcn haben, 
Alles klar? Dann ran an den 
Griffo!! 

Nun wird slcherso mancher 
sagen: _So cin Schmarrn, 
was hat das iiberhaupE noch 
mil Computer zu tun?" Hicr 
mcine Antwort: Herzlich 
wenig! Aber was soil's, ich 
will cs einfach wissen, das 
mull als Grund geniigen. 
AuBcrdem sind doch die 
Games auch nichi zli yar- 



achtc ' Also, hierun- 

sere \ 

Joker Vei 
Mannerspiel 
L mere Parkstx fi' 
801.' U.i.tr 

schci- 

dun., 

zii m Oberlegen bis zum 
.1.7-90. 1 m na5i ■ 

(ahrt Ihrdann. wet der Licb- 
ling aller Frauen nun wirk- 
lich ist, und ob Ihr was gc- 
wonnen habt. Bis dann! 
Eurc Bngitta 





Wettbewerb? Wettbe werb ! 

Preisausschreiben sitid auf die Dauer einfach irgendwie ode! Immer bloB Gewinne 
einheimsen mid Preise abraumen - wozu soli das gut sein? Der Loser von Welt blattert da 
doch gleich mit verachtlichem Achselzucken weiter. Aber weil nun mal nicht alle so 
verniinftig sind, erklaren wir Euch halt schweren Herzens, worum es diesmal geht . . . 

I < 'iiivnm-romnt'li: inn hmimmhmh-k^srsbrti 




mm. 



ft. 



Compicamp-Compeiition 

Wenn jctzt elner nichi wciO, was 
..Compieamp" nun wieder bcdewen 
soil, brauchr er sich nicht zy gramcn - 
dcr Ausdruck wurdc *.ocbcn von uns 
crfundcn (puBt huh so sclion /u Cap- 
corn... (. Ausgcschrieben boifi; 
Cumpulercamp. und damii bind wir 
ouch schon nntiendrin in unsefcm 
zweiten Preisausichretbcn. Zu gcwin- 
nen gib! esdabci cine Wochc im Oom- 
puictcamp mil allem drum und dran. 
Etwas genauer: 

Erne Wochc Compotcrfcrien (Von 
Sams tag bis Samstag) in Freiburg im 
Stiiwarzwald, einschlieOlich I Inter- 
knnft, Vcrpflcgung und Bctrcuung 
Kurvc gibt's don z.B. fur G FA -Basic. 
C und Maschinensprache (Amiga, ST, 
IBM). Weil roflfi ja kaum linger uls 15. 
16 Slundcn laglieh in den Btldschirm 
siarron kann. werden daruberhinaus 
auch allc mtiglichcn Sportkurse angc* 
botcn: Football, BMX, Frlihev. Boo- 
merang. Skateboard etc:. Wer es noch 
genuuer wissen will, forderl einfich 
yon dcr Fa. Computer World. HurM- 
wcg 62B, 7800 Freiburg cincn hilb- 
sehen Furbprospekt an. odwlicst un- 
sercn groflen Erlehnisbericht in der 
nSehstcn Ausgabc. 

Norma 1st erblic he lohncn Hir io einc 
Wochc im Camp 760.- DM. drsi von 
Euch kriegen es hier und licutc ctwfli 
billiger, niim licit fur gauze 60 Pfennig 
(frankicrte Pbstfcitflo)! Abcr nur. wenn 
sic folgcndc Frage nob tig hcamwor- 
ron: Im SchwarzwaUl stent nichi nur 
ein Computereamp.sondcrn auch cine 
rtChl bckannte (T\ r -iKlinik. und /war 
im . .lal. Wcr den Numcn des Talcs 
wcifl (wenn nichi: Fragi Dr. Brink- 
mannf. f.chrabi ihn auf cine Postkane. 
. dazu das Stichwort ..Compieamp- 
Competition" und schiefct das Can/c 
an uns. Auch hier wird wicder nichts 
aus dcin Rcchtswcg, Und auch hier cili 
dcr F.in.'.endcschlull 2. Juti 1990. An 
die KuaclschriMber, Herrsehaficri! 



Joker Verlag 
Untcre Parkstr. 67 
D-8013 Haar bei MQnchen 




Wie jeden Monat an dieser Stelle zuerst ma! ein biBchen Gelaber; Weit iiber zwanzig Tips 
zu neuen Spielen, samtliche Karten zu „Xenomorph" und sogar schon die Ldsung zum 
brandaktuellen „Antheads" haben wir Euch diesmal anzubieten! Grund genug, uns 
nochmals bei all jenen recht herzlich zu bedanken, die uns Monat fiir Monat mit ihren Tips 
unterstiitzen. Und ganz speziellen Dank auch an alle, die so fleiBig auf unsere Fragen 
antworten! Und noch besonders lieben Dank an Mutti und . . 



Gelost: 
Antheads 



Plane zu: 
Xenomorph 



Jede MengeTips und Cheats: 
After the War 
Axels Magic Hammer 



Battle Squadron 
Beverly Hills Cop 
Bloodwych 
Budokan 
Cabal 

Crack Down 
Danger Freak 
Dragon Ninja 
Dragon's Lair II 



Dragon Spirit 
Eye of Horns 
Great Courts 
Indiana Jones 
Jumping Jackson 
Maniac Mansion 
Navy Moves 
Minja Warriors 
Op. Thunderbolt 



Player Manager 
RockVRoll 
Stridor 
Stryx 

lake 'cm out 
Tennis Cup 
TV Sports Baskciball 
Wild Streets 

Wonderbov in Monsterland 



So, und damn Ihr auch wef- 
tcrhin so viel schickt, wie- 
derholen wir nun nochmal 
unser Angebot: Jcdcr verof- 
fcntlichte Tip wird finanzicll 
honoriert. und zwar mit DM 



20,- bis DM 100,- je nach 
Umfang. Und damit Thr in- 
formiert seid: Wir sind na- 
tUrlich in crstcr Linie an 
Tips zu neuen Spielen inter- 
cssiert. Also verhcimlicht 



Eurc Erkcnntnisse nicht - 
schickt alles. was Ihr habi, 
an: 



Joker Verlag 
Know How 



...damit Euer Know How 
auch weiter so aktuell 
bleibt! 



Untere Parkstr. 67 
D-80I3Haar 



Hilfe! Fragen?! 



Wie immer haben wir auch 
heme wieder jede Menge 
Hilferufe verzweifelter 
Zocker. Und wie immer bit- 
ten wir Euch auch diesmal 
wieder LaGt uns nicht im 
Stich! Wer die Antwort 
Weill, schnappc sich ein 
Kartchen, schreibe die Ant- 
wort und unser Kennwort 
„Fragcn" drauf. und ab da- 
mit in eines der gelben Kast- 
chen. Wir wcrden Eure Ant- 
worten weiterleiien oder 
(gegen Honorar, versteht 
sich) verSffentlichen. Natur- 
lich konnt Ihr uns auch ger- 
ne Eure speziellen Problcme 
schildern - vielleicht wissen 
wir ja Rat. und wenn nicht, 
so findet ihr Eure Fragc in 
ciner der niichsten Ausga- 
ben an dieser Stelle wie- 
der . . . Und noch etwas: Bit- 
te gebt Euren Namen und 
Adrcsse deutlieh an, wir sind 
nitmlich Icidcr keinc Gra- 



phologen, und da passiert 
dann schon mal ein kleines 
Malheur. So zum Beispiel 
heiBt der Verfasser der ho- 
sting zu Time aus AJ 5/90 
nicht Jens Reinze, sondern 
Jens Kunzc - wir mochtcn 
uns fiir dicse Verstumrae- 
lung cntschuldigcn. 



Wie besiege ich bei Iron 
Lord den Kerl mit der Au- 
genklappe beim Arm- 
driicken? 



Gibt cs tatsachlich einen 
Cheat zu Shadow of the Be- 
ast? Zahlreichc Hilferufe ha- 
ben uns erreicht - und nicht 
ganz zu Unrecht, denn unser 
Cheat aus AJ 1/90 funktio- 
niert nicht immer und ubcr- 
ali ganz einwandfrei. Viel- 
leicht hat ja jemand einen 
I00%igen Cheat auf Lager!? 



Hat jemand eine Kane zu 
Tangfewoorf? Auflertfcm brauchc 
ich Tips, wie man Asterix im 
Morgenland loscn kann. 
Und zuletzi: Kann man bei 
Talespln deutsche Fonts 
nchmcn (Setmap allein hilft 
nicht)? 

Wie kann man bei Batman 
am Endc der Kathedrale mit 
dem Joker kSmpfen? Ich 
war jetzt schon ca. 50ma! 
dort. kam aber nie rechtzei- 
tig, um Joker abzuknallen! 
Was muD ich tun? 

Wer kann mir sagen. wic 
man bei Take 'cm Out 
unendlich viel Encrgie be- 
kommt? 

Wozu dienen bei Rainbow 
Islands die agyptisch-chine- 
sisch-kyrillischen Schriftzei- 
chen, die man im ersten Bo- 
nusraum am oberen Rand 
lescn (?) kann (S vcrkehrtcs 



L R 8 T mit eincm Halbkrcis 
untcn dran 8 und noch ein T 
mit einem Halbkrcis)? Ich 
schatzc, daB jedem Symbol 
ein bestimmter Buchstabe 
zugeordnet ist. Vielleicht 
kann man damit einen Che- 
at akttviereo, wer weiB! 

Ich suche noch einen Cheat 
zu Continental Circus. Wer 

kann helfen? 

Gibt es bei Marble Madness 
einen Gehirimlcvcl? Wenn 
ja, wie kann ich ihn finden!? 

Und immer noch verzweifelt 
gesucht: Cheats zu Xenon II, 
Ghostbusters II und Rainbow 
Islands! Hat denn wirklich 
niemand eine Idee oder, bes- 
ser noch, einen funktionic- 
renden Cheat in der Schub- 
lade? Wenn ja, nur her da- 
mit - wir waren sugar bcreit. 
50 Pfennig mehr dafflr zu 
lohnen. 




Karlcn zu: Xcnomorph 

Stefan Hamscha mid Flo- 
rian Rdmcr aus Muiichen 
haben ihrTalcntzusammen- 
geiegt, und herausgeko ru- 
men sind dahci die komplel- 
ten fund wahrlich toil ge- 
inacIneiH Kartcn zu dem 
neucn SF-Rollenspicl. Da in 
diesem Game die einzelncn 



Level nicht namentlicl) zu 
unierscheidcn sind, richten 
sich die Bc/eichnungen (Le- 
gendc) nach markantcn 
Punktcn oder den zu linden- 
den Cicgncrn - wer ,-Xcno- 
morph" kenm. solitc sich 
ohne Probleme damit zu- 
rechl linden, iiin dickes Lob 
an Stefan & Ftorian! 
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•C ENGINE - SEGA MEGA DRIVE - ATARI LYNX 
GAMEBOY - FUJITSU FM TOWNS - SNK NEO GEO 




PC ENGINE 




PC ENGINE 




Super Gtatx m. 




Motorcycle '88 


89,00 


Banle Ace 


599,00 


Mr. Heli 


99.00 


CD ROM 


699,00 


P 47 Airtorco 


99.00 


Altered Beast Card 


79,00 


Pacland 


69,00 


Altered Beast CD 


99,00 


Paranoia 


99,00 


Atomic Robokid 


99,00 


Red Alert CD 


109,00 


Break In 


79.00 


Rock On 


89,00 


Bullfight 


99,00 


Rom Rom Stadium 


CD 99.00 


City Hunter 


99.00 


Side Arms 


99,00 


Cyber Cross 


79,00 


Shanghai 


89,00 


Cyber Core 


99,00 


Space Harrier 


79,00 


Devil Hunter's Legend 


99,00 


Space Invaders 


89,00 


Digital Champ 


89.00 


Tigat Road 


99.00 


Dofaemon 


79,00 


Wataru 


79,00 


Dragon Fighter 


79,00 


Wonderboy 


59.00 


Dragon Spirit 


79,00 


Yaksa 


79,00 


Drop Rock 


99,00 


Joypad BX 


19,00 


F-1 Dream 


89,00 


Joypad Hori 


49,00 


F-t Pilot 
Galaga *88 


59,00 
79,00 






Golden Axe CD 


109.00 


Air Diver 


QQM 


Heavy Unit 


99,00 


Alex Kidd 


69.00 


Hero's Legend 


79.00 


Basketball 


99.00 


Knight Rider Special 


79.00 


Curse 


89.00 


Moto - Road or 


79.00 


Darwin 


99.00 



SEGA MEGA DRIVE 

99,00 
89,00 
89,00 
99.00 



Kuiaku - Oh 
Sokoban 
Zoom 
Joystick St 

ATARI LYNX 

Grundgerat 329,00 

Blue Lightning 69,00 

California Games 69,00 

Chip's Challenge 69,00 

Electrocop 69,00 

Gates of Zendacon 69,00 

Gauntlet 109,00 

GAMEBOY 

Grundgerat m. Spiel 259,00 

Castlevania 65,00 

Flappy Special 65,00 

Fiipul 65,00. 

Hyper Lode Runner 65,00 

Nemisis 65,00 

Penguin Land 65,00 

Quarth 65,00 

Trump Boy 6500 

F UJ IT SU FM TQWNS 

Gerate in vefsch. Ausstattungon 
Software, Zubehor 

Lioferung per Nachnahme zuzugl. DM 5,00 Versandkosten. Lieferung solange Vorrat reicht. 
Anderungon und Irrtiimer vorbeharten. Gerate ohne FTZ - Nr. Andere Artlkel aut Anfrago. 

E C ELECTRONICS GMBH 

Ladengeschaft: Boschetsriederstr. 28 - 8000 Munchen 70 - Fax: 089/291402 

(U3 Obersendllng, Ausgang Tolzer Strasse} 

TEL: 089/723 1025 
Fur Handler Sonderkonditionen. Brtte m'rt Handlernachweis erfragen. 




Antheads 



Was bcim Tennis ein As ist. 
ware in Sachen Komplett- 
losungen. wenn man Test 
und Losung gleich in cincr 
Ausgabe veroffentlichen kann. 
Unser diesmaliges As hai 
nicht Boris B. sondern Flo- 
rian Rdmer aus Miinchen 
gcschlagcn! HeiBen Dank, 
und auf in den Kampf ge- 
gen die mutierlen Killer- 
Amcisen: 
Allgcmcines 

Das Ziel in Antheads ist es, 
das zweitc Nest zu finden 
und die neue Amciscnkoni- 
gin zu vernichten. Urn die 
Invasion der bosartigen 
Ameisen zu stopped, mils- 
sen erst die Behorden von 
ihrcr Existcnz uberzeugt 
werden. Das cinzig brauch- 
bare Beweismaterial findet 
man im Safe des Krankcn- 
hauscs. in cincm gcheimcn 
Zwischenstockwerk. Im Ge- 
gensatz zu -Desert 1" ist das 
Hospital von der Stadt aus 
bctrctbar. Unsere Aufgabe 
ist cs nun. die dreistellige 
Zahlenkombi nation des 
Tresors herauszufinden. So- 
bald man sic hat, gcht man 
ins Hospital, fahrt mit dem 
Aufzug ins Stockwerk IB 
und offnet im obcrsten rech- 
tcn Zimmer den Safe. Dabei 
gcht man wie in der Anlei- 
tung beschrieben vor. Nun 
mufl man cs noch schaffen, 
aus dem Krankcnhaus zu 
entkommen. Wenn es beim 
ersten Mai nicht klappt. 
kann man es ruhig afters 
versuchen. 



Es ist von auflerster Wich- 
tigkeit , die Behorden auf un- 
sere Seitc zu bekommen, 
denn ohne sic ist cs kaum 
moglich, das Ameisenhcer 
so zu deztmieren, dali man 
in das Nest cindringen kann. 
Grundsatzlich gilt. daB sich 
Besuche bci Idu fder Wahr- 
sagerin) zwecks Informatio- 
nen oft lohnen. Am Nord- 
vulkan trifft man fast immer 
auf Ameisen, da sich dort 
das Nest befindei. Wenn 
man Zeit hat, solltc man 
dort vorbetschaucn. urn das 
Ameisenhcer zu schwachen. 
Hat man es geschafTi, das 
Nest zu betrctcn. mu6 man 
sich durch zwei Stockwerke 
zur Konigin durchkampfen. 
Hat man sie gefunden. 
rcicht es aus, sie einfach zu 
beruhren, sic kann cincn 
nicht verlcizcn. Dadurch 
wird eirie Zeitbombe an dem 
lieben Tierchen angebracht. 
Nun muO man das Nest 
schnellstmoglich verlassen, 
urn nicht selbst mitgebraten 
zu werden. 
Terminkalendcr: 

1. Januar: KBUG Radio be- 
suchen und mil Dusty re- 
dcn. Man erhah einen Gci- 
genzahler. Bci Ida und in der 
Kneipe crhalt man Hinwci- 
se. Bci der Pumpstation 1 
trifft man das erste Mai auf 
Ameisen. 

2. Januar: Bei Ida und im 
Labor weitcre Tips einho- 
len. Beim Ftughafen uber- 
zeugt man Louie und fliegt 
zur Pumpstation 2. urn die 



Ameisen mit dem Insekten- 
gift zu bcklimpfen. Nach- 
dem man wieder auf dem 
F I ugh a fen gelandet ist, kann 
man nochmals zur Pump- 
station 2 fahren, urn sein 
Dynamtt einzusetzen. 

3. Januar: Vormittags trifft 
man im cigenen Haus Jacky 
und befrcil sic von der 
Ameisenkrankhcit, indem 
man ihr die Fiihler vom 
Kopf schicBt. Sie verrat dar- 
aufhin die erste Zahl fur den 
Tresor, die man sich unbe- 
dingl notiercn solltc. Im La- 
bor erhiilt man von dem 
Jungen ein Mittel, urn zu 
testcn. wer von der Amei- 
senseuche schon infiziert ist. 
und wer nicht. Nun wieder 
zu Ida. Bei Louie am Flug- 
hafen crlautert man seine 
Bcweggrundc und kann 
Richtung Norden zur 
Pumpstation 3 fliegen, urn 
die Ameisen anzugrcifen. 
Hier kann man leicht in der 
Nahe landen und den 
Kampf am Boden fortfuh- 
ren. 

4. Januar: Wir fahren zum 
NE-Vulkan und rclten El- 
mer. Wenn man die Ameisen 
hicr besiegt hat, kann man 
noch zum Nord-Vulkan fah- 
ren und die dorligen Biestcr 
vernichten, was allerdings 
schrschwer ist. 

5. Januar: Die Ameisen grci- 
fen den Flughafen an. Auf 
dem Weg dorthin machen 
einem die Hellcats das Lc- 
ben schwer. Sofort bremscn. 



Man verliert dadurch zwar 
Zcit, aber das ist iramer 
noch besseralscin Krnnkcn- 
hausaufenthali. Beim zwei- 
len Anlauf kann man ungc- 
hindert zum Flughafen vor- 
dringen. Er mufl unbedingt 
von den Ameisen frcigehal- 
len werden. 

6. Januar Elmer an der 
Tankstelle besuchen, ihn wie 
Jacky von der Infizierung 
befreicn und sich die zweitc 
Nummer notiercn, die man 
von ihm erbSlt. Man fahrt 
nach Hausc und wiederholt 
das Ganzc nochmal bei Du- 
sty. Nun hat man alle drei 
Zahlen. Solltc ein Versueh 
nicht geklappt haben. fShrt 
man einfach zur Ore Plant 
und besorgt sich dort die 
drittc Ziffer. Nun dringt 
man ins Hospital cin, fahrt 
mil dem Aufzug iris Gc- 
heimsiockwerk und geht wic 
oben beschrieben vor. Hai 
man das Hospital mit den 
Untcriagen verlassen, be- 
kommt man die Befehlsge- 
walt automatisch zugcteilt. 
Auf der Polizcistation kann 
man das Hccr anhand der 
Situation Map vertcilcn. 
Man sollte hier wic in „Dc- 
scn 1" vorgehen und selbst 
ins Kampfgcschchen ein- 
greifen, damit die Verlustc 
der cigenen Leute nicht 
uberhand nehmcn. 
7 Januar: Auf der Situation 
Map alle Lcutc auf das Ar- 
mcegelnnde beordern und 
selbst hinfahren. ManerlOst 




den Soldaten und verjagt die 
Amciscn. Nun auf direktem 
Wcg /-um Flughafen, Louie 
erlfisen und zum Nord- 
vulkan Hiegen. Von dcr Lufi 
aus die Ameisen vernichten 
und dann auf der SrraGe 



Tips & Tricks 



Firsi of all haben wir einige 
Ungereimtheiten zu klaren. 
1m letzten AJ haben sich - 
schrdcklich abcr wahr - cin 
paar Druckfehlcr einge- 
schlichen. Die PaBworter zu 
Pipe Mania heiflen namlich 
nicht BlOB und BAH, son- 
de rn BLOB und BALL. Isi 
ja auch irgendwie viei logi- 
schef! 

Bcginnen wir nun aber mh 
ein paar Tips; zu Player 
Manager, die uns Tobias 
Aellig aus Basel /.ukommen 
HcG: Am cinfuchstcn schiclir 
man die Tore, wenn man 
diagonal uber die Straf- 
raumecke laufi, dann cin 
Stuck nach rectus geht und 
gerade in die Ecke spieli. 
Der Tprhflter erwailei nam- 
lich einen diagonalen SchuO 
und ist somit uberlistet. 
Wenn man den Ball falsch 
getroffen hai, under ins Ails 
rollt, sollte man cinen Gc- 
genspieler foulen. Dai Er- 
gebnis isi ein Einwurf fur 
uns! Bei Penally fur den 
Gegner !al3t den Spieler ein- 
fach schiclkn und driickt 
kurz darauf „ Pa use". So 
kann man schen, in wclchc 
Eckc er schicfit, und richlig 
darauf reagieren. 

Die Paliworter zu Jumping 
Jack Son crhiellen wir von 
Thomas Rossacher aus 
Graz. Sie tauten: ROCKN- 
ROLL, NOISES, TE NEB- 
RE, SYNTHE, FUNK, EL- 
VIS und gelicn fur Spiel A 
und B. 

Von Bjorn und Patrick Gro- 
nych kommt ein Tip zu 
Crack Down: Spielt man im 
1 -Player-Modus, und hat 
man schon alle Credits ver- 
loren, so crlangi man durch 
einen schnellen Druck auf 
den Feuerknopf des zweiten 
Spielers nochmals 3 Credits. 

Jcde Mengc Super-Cheats 



landen. Vom Vulkan aus 
geht man ungefahr zwei 
Screens lang nach Norden 
und trifft dann auf das Nest. 
Sobald es sich offnei, lotet 
man die herauskomraende 
Amcise und drinet so 



schickt uns Stephan Priim 
aus Graach. Bei Beverlev 
Hills Cop gebt malMELLIE 
ein, sobald Ihr den Schwie- 
rigkeitsgrad bestimmen 
konnt . . . 

Auch weiB Stephan die Ant- 
wort auf eine unserer Fra- 
gen in AJ 5/90. Wer bei 
Slryx aufunendlich Energic 
steht. der driickt ..Help", M 
und E gleichzeitig. und 
schon ist das Problem gc- 
lSst, 

Bei Eye of Horus kann es 
nicht schaden, einmal 
SPAM bei den Credits cin- 
zugeben. 

Und wer bei Indiana Jones 1 
dem Acliongamc) SI L LI- 
NAM als Name rippl. bc- 
ommt Continues; beim Ti- 
elbild probicrl mal IEHO- 
■A aus, so ergibt sich Fol- 
endes: 2 — nachster Punkt, 
=> nachster Level und I — 
terns. Ein besonders grolics 
3ankcschi>n an Stephan l'tir 
fll! die tollen Tips. 

Weiter geht's mil einem 
niitzlichenTip zu Bloodwych, 
den uns Phihpp Obreiter aus 
Karlsruhe schickt: Steht 
man vor cincr Tur, HolztQr 
odcr Holzwand. klickt man 
das Savc-Zeichen an, driickt 
danach F 1 0 und schon kann 
man fur einen Augenblick 
sehen. was sich dahinter ver- 
birgt. 

Bei Dragon Spirit sollte sich 
dcr weise Drache nach fol- 
genden Anwcisungen rich- 
ten: 

1. Level: Bei den Vdgeln in 
dcr Mittc des Bildschirms 
haiten, immcr kraftig pusten 
und gclegcntlich auswei- 
chen. 

3. Level: Die Bienenstocke 
im Voraus ausbrennen! Bei 
den Vogeln vorher nach 
rcchts, blascn und kcine Ex- 
tras nchmcn. 



schnell wie moglich in das 
Nest ein. Nach der Vernich- 
tung der KSnigin hai man 
das Spiel gclcist und wird mil 
einem hiibschen Endbiid be- 
lohnt (ist tibrigens dasselbe 
wie in -Desert 1"). 



4. Level: Beim Diatdrachen 
(Endgegner) hcilli es dann. 
wenn du nicht gerade bal- 
lerst. halte dich immcr 
rechls von seincm Schadel 
und es passiert dir nichts! 

5. Level: Vorsicht bei den 
Felszackcn . . . und... uhh. 
kein Leben verlicrcn - 
schreibt uns Stephan Funke 
aus Diiren. 

Von Alexander Pirchel aus 
Kitzbuhcl trudelte ein gan- 
zer Haufen Tips zu Take em 
Out bei uns ein. Es ist hier 
sehr wichtig, immcr die rich- 
lige Bcwaffnungzu besitzen. 
2. Level: Maschincngewchr 
und Handgranaten, oder 
Schrotflime und Handgra- 
naten. 

4. Level: Maschinengewehr 
und Handgranaten. 

6. Level: Maschinengewehr 
und Rakctenwcrfcr, odei 
MG und Schrotflintc. odcr 
'.Schroin. und Raketenwer- 
fer. 

,Nimrht man cine andcre Be- 
waffnung, hai das meist ci- 
nen negativen Effekt. Nun 

. noch schnell ein paar Tips 
zu den cinzelnen Levcln - 
Level 1 dOrfte ja kein Pro- 
blem sein. starten wir also 
mil dem 

2. Level: Mil kurzen geziel- 
ten FeucrsibBen die Tcrrori- 
sten ausschaiten. Wenn 
mehrcre gleichzeitig auftau- 
chen oder zwei wcit voncin- 
andcr cntfernt, Handgrana- 
ten benutzen. Alle Bonusge- 
genstande abschieBen, be- 
sonders die Erstc-Hilfe- 
Kiistchcn beachtcn. 

3. Level: Langsam flicgende 
Tontauben einfach in der 
Mitte des Bildschirms er- 
wartcn. gut ziclen und leu- 
em! Bei schnelleren veriblgt 
man zuersi die Flugbahn 
mil dem Fadenkreuz und 
schicBi. wenn man sich mit 
dem Mtttelpunkt knapp vor 
derToniaube befindel. 

4. Level: Die Typen mil den 
Jct-Paks. die von rcchts 



^Computersoftware 

R. Duregger 

Hotline 02 02/76 39 08 



NEUHEITEN AMIGA.. 



ilUrnlltH MyiuCr 


CD 






Dmi fi'At* line rnovifl . . 


DO. 


BATTLE SQUADRON 


6fl.- 


fuscc un 

OMAbt nU . . . .... .. 




COSMO RANGER 


56.- 






DRAKKEN 


76.- 


DRAGONS OF FLAME 


68.- 


EUHOP. SPACE SIM. 


79,- 


bAb 1 a neb 1 ... 


68.- 


rltlNUIbn rHtUUY 

Cl III IDC IAMDC 
CI ITl iDL nOCAIIC 


0£.- 
fill 


w- 

ca 
00- 


tiii mcthi □■ ulct 
rULL mf 1 AL MtAMt 1 


00.- 


' • b 1 tAL 1 fl rlliH I fcn 


-D 
- - 


GH0STBUSIERS II 


65,- 


liinn no till Ui* 


59.- 


HILLbrAH 




INDIANA JONES (ADV.) . 


65.- 


IHUNLUKU ......... ... 


CD 
DO.- 


ir rfiMc t r nicioT 
1 1 bAmt h. 1 . UcbtH 1 


'3.- 


ftULI . . 

IICCC TUC TillCC 

LcuLtU ur ltJCL ■ 


CE 

DJ.' 


CD 

DO,' 

SH 
00." 


Lt'oUHt bUM LArtHV II 


03." 




00. 


1 TiDTiC 1C TU DlCl'ir OHM 


CO 


MIDWINTER 


69.- 




oy,- 


hlllJ If IWADD1ADC 


oo.- 


UUCuM _ . . . | , 




U^ERAItDN NEPTUN ., . 


58.- 


pUjIUNAKt 


M.- 


PAPERBOY . . 


67.- 


RINGS OF MEDUSA 


72.- 


RETALIATDR f -23 


72.- 


ROLLING THUNDER 


68- 


SAFARI GUNS . 


58.- 


SHUFFLEPUCK CAFE 


60.- 


STUNT CAR RACER 


62.- 


SWORDS OF TWGHTLIGHT . 


68.- 


SPACE ACE 


98,- 


TQOBIN 


49.- 


THERE FINEST HOUR 


72.- 


Star Flight 


70.- 


T0WEH OF BABEL 


68,- 


UNTOUCHABLES 


66,- 


WILLIAM TELL 


56,- 


WEIRD DREAMS 


68.- 


X-OUT 


6B.- 


BESTSELLER!! 




POPULOUS 


67.- 


POP DATA (prom, land) 


29.- 


FALCON F-16 


79,* 


FALCON (SCENERY) 


M,'- 


F-16 COMBAT PILOT 


62.- 


FANTAVISION (ANIMAT. PflOG 


58.- 


OILIMPERIUM 


56.- 


ROCK'n ROLL 


58.- 


SIM CITY 


79.- 


XENON II 


66,- 



Dies sind einige Beispleie Fordam 
S<e unsere hcalenl. Prei&lisie an. 

FUNDUR 

RUDOLF DUREGGER 
KRUPPSTR. 73 - 5600 WUPPERTAL1 
TEL: 0202/763908 (24 Uhr) 
Versand dai Nachnahma odsr Voi- 
kasse VR. Sctieck poriok. 5.- DM. 
Versanti* unden kUnnen aucn mil «r 
Kane zahlen. EUROCARD. AMERI- 
CAN EXPRESS. VISA, OINERSCLUB. 



nach links durch den Bild- 
schirm fliegen, konnen mit 
einer Handgranatc nur zar» 
siori werden, indem man 
mil dem Fadcnkreuz dirckl 
aufsic ziclt. 

5. Level: siehe Level 3 

6. Level: Hier mud man hdl- 
lisch aufpasscn. dall man 
mil clem Raketenwerfer kei- 
ne Geisel triffl, da dcr RW 
immer zwei Fenster ab- 
decki. Wcr hier bcidc Gc- 
wehre nimmt, hai dieses 
Problem nicht, muB dafttr 
aber sehr genau zielen und 
vertcufclt schncll reagieren. 
Dcr Terrorist, der rechis un- 
ion auftauchi, hai cine ku- 
gclsichcre Weste, also im- 
mer auf den Kopf zielen. 
Das TNT-FaB darf man aul" 
kcinen Fall abschieBen. 



Wilfried Drcier aus Unna 
kann auch ein paar Fragen 
aus unscrer Iclzten Ausgabe 
beantworten. Der Hot-Key 
in Maniac Mansion befindet 
sich im Swimmingpool! 



Die Losung zii Navy Moves 
weifi Wilfried zwar auch 
nicht, aber wenn man nach 
dem Laden (bci der Abfra- 
ge) 786169 eingibt, startct 
man schonmal im zweiten 
Level. 1st doch immerhin 
ctwas, oder?! 



Und was den Cheat zu Dan- 
ger Freak beirifft. den wir 
auch in AJ 5/90 suchtcn.so 
solttet Ihr, laul Wilfried, als 
Datum 17.04.70 eingeben. 
Danke fur Deine Hilfc! 



Wem Operation Thunderbolt 

noeh zu cinfach ist, der be- 
folgt die Anweisung von 
Overlord und gibi in der 
Highscoreliste SPECCY 
MODE ein. Nun kommen 
namlich doppelt so viele 
Gegner, 

Nachdem wir zahlreiche Be- 
schwerden erhalten hatten. 
daB unscr Cheat zu Ninja 
Warriors aus AJ 4/90 nicht 
so zuverlassig gewesen ware, 
haben wir alle Hebel in Bc- 
wegung gesctzt, urn Euch 
auch hier wcitcrhelfen zu 
konnen. Der bcriichiigte 
Overlord hat gctuftelt und 
hcrumprobicrt, bis er uns 
Folgendes anbieten konnte: 
Beginnt also, indem Ihr 
CapsLock druckt - wahrend 



des ganzen Cheats muB das 
auch drinnen bleiben. Nun 
gcbi „MAY THE FORCE 
BE WITH YOU" ein, und 
Ihr erlangi unendlieh Encr- 
gie. Mit „CHEDDAS" be- 
kommt man unendlieh Cre- 
dits, und .WARP FACTOR 
ONE, MR SULU" bewirkt. 
daB man mit einem Druck 
auf 1 - 6 in dem jeweiiigen 
Level starten darf. Aber 
es gcht noch weiier: Mit 
..THE TERMINATOR" ex- 
plodicrl der Ninja, wenn er 
stirbt. Durch „MONTY 
PYTHON" kommen die 
Gegner rOckwans, mit 
„SKIPPY" iltegen die Fcin- 
de durch die Luft und „A 
SMALL STEP FOR A 
MAN" bewirkt, daB man 
grOflerc Sprtinge machen 
k3nn. Gibt man .STEVE 
AUSTIN" ein, geriit man 
mit einem Druck auf S in 
einc An Zeitlupenmodus. 
Habt Ihralso Eure Wahi aus 
unserem reichhaltigen An- 
gebot getroffen. nelimt Inr 
CapsLock wieder raus und 
ktinnt munter drauflosspie- 
len. Wir hoffen schwer, daB 
nun zumindest diescr Cheat 
nicht nur bci uns funktio- 
niert. 



Von Gregor Mechtershci- 
mer aus Starnberg kommt 
ein Cheat zu Switchblade; 
Driicki man die Taste des 
Levels, in den man gelangcn 
mochte, und halt sic ge- 
druckt, so kommt man, so- 
bald man nun noch den Feu- 
erknopf betatigt hat, in den 
gewunschtcn Level. 



Und auch zu unserem Cheat 
zu Battle Squadron in AJ 2/ 
90 hat Gregor eine klcine 
Erganzung parat: Gibt man 
namlich, wife gehabt. CA- 
STOR ein, so ist man nicht 
nur unverwundbar, sondern 
bekommt mit einem Druck 
auf Fl - FI0 auch die ver- 
schiedensicn Waffcn. 



Die Am wort auf unsere Fra- 
ge aus AJ 5/90 zu Axel's 
Magic Hammer schicki uns 
Markus Scherer aus Wa- 
schenbeuren. Im 8. Level 
muB man auf die bewegliche 
Brucke springen, solangc 
warten, bis man beinahe auf 
die Sicheln ftbrt, dann 
hochspringen, und wenn 
man gelandet ist, muB man 



nur noch nach rechts laufen. 
So schreibt Markus und 
grQBi Uwc und Borges. 



Vielen Dank, Jens GroB- 
mann aus Ratingcn, fiir 
den Tip zu Wonderboy in 
Monsterland: Man kann im 
zweiten Level auf der 
Brucke P fur Pause driicken, 
und zwar am besten, wenn 
man I Credit Verlust gc- 
macht hat. Wenn man jetzt 
mehrmals hintercinander 
..WONDERBOY IN" ein- 
gibt (am besten verschiede- 
ne Schreibwcisen, also ein- 
mal in GroBbuclistaben, 
einmal klcin, etc.), ladt der 
Computer schlieBlich den 2. 
Level. Mit N kommt man 
nun immer in den nachsten 
Level. 



Ach ubrigens, vielen Dank, 
daB Ihr so fleiBig auf unsere 
Fragen reagiert, in dcr Ictz- 
ten Ausgabe fragtcn wir 
nach einem Cheat zu Stri- 
dor, und Zdenko Hrgoia hat 
noch eine Erganzung zu 
dem, der bcrcits in AJ 3/90 
<F9 = Pause; HELP-Tasie. 
Linkc SHIFT-Taste und 1 
gedriickthalten; F10 = Pau- 
se raus; 1 - 5 = einzelne 
Levels anwahlen) zu finden 
ist: Mit den Tasten Fl bis F4 
lassen sich namlich auch die 
einzelnen Sckiionsabschnit- 
te anwahlen, was besondcrs 
niitzlich ist, wenn das Zcitli- 
mit abiauft. 



Eincn Cheat zu After the 
War erhielten wir von Jobst 
Herrmann aus Milnchen: 
Im ersien Level druckt man 
gleichzeitig die ALT-Taste, 
B und I, nun bekommt man 
unendlieh Zeit und Energie. 
Im zweiten Level druckt 
man die ALT-Taste, M und 
1, was dcnselbcn Effekt hat. 



Kommen wir nun zu 
Rock'n'Roll, denn Andreas 
Willsch aus Crailsheim 
schicki uns die Anlwort auf 
die Frage in AJ 5/90. Vielen 
Dank auch! Sobald sich also 
diese grune Schiebetflr in ein 
SchloB vcrwandelt hat. rollt 
man nach oben und holi die 
drei Pickel. Auf dem Riick- 
weg muB man alle brDchigen 
Stellen abrftumen, dadureh 
erscheint vor dem SchloB 
der benotigtc grune Schliis- 
sel. Der Rest ist ja easy. 



Von Herrn Twigg Flesner 
erhielten wir den Cheat 
zu Dragon Ninja. den wir 
ebenfalls in der letzten Aus- 
gabe gesucht hatten. Man 
gibt wahrend des Spiels 
TERRIFIC ein, und schon 
ist der Cheat aktiviert. Mil 
einem Druck auf F3 erhali 
man unendlieh viele Leben, 
und I. beamt uns in den 
nSchsten Level. 



Von Lars Wendlandt aus 
Uelzen kommt ein Tip zu 
The Untouchables: Schafft 
man zwar den erstcn Level, 
bleibt aber im zweiten 
stecken, so kann man. wenn 
man anschlieBend im Titcl- 
biid FIRECRACKER ein- 
gibi, danach belicbig oft im 
zweiten Lcve! weiterspielen. 



Einige Taktik-Tips zu Budo- 
kan schickt uns Thomas 
Rauhe aus Oberasbach: Die 
erstcn paar Gegner sollle 
man eigentlich ohne groBere 
Probleme fertigmachen. 
schwicrig wird's erst beim 
Bo-Kampfer. Allerdings 
sollte man, bevor man in 
den Budokan geht, so gut 
trainiert sein, daB man den 
Shodan in jeder Kampfart 
besiegi. Zuruck zum Bo- 
KUmpfer: Man besiegt ihn 
mit seiner eigenen Waffe, 
und zwar mit Trick A: Stick 
nach links, rechts + Fcucr. 
Gerat cr auBer Rcichwcile, 
sofort nachtrippeln und wie- 
der Trick A. Den Karate- 
Kampfer besiegt man eben- 
falls mit Trick A und der 
Waffe Bo. Gegen den Opa 
mit Kushari-Gama wendet 
man Nunchaku und Trick B 
an, der so funktioniert: Stick 
nach rechis, dann nach 
rechis + Fire, und wieder 
nachtrippeln. 

Frau: Bo, Trick A oder C: 
Stick nach rechis, dann links 
+ Fire 

Nunchaku-Kampfer: 
Nunchaku, Trick B 
Ninja: Schwicrig! Waffe 
Kendo, ins Fault trippeln, 
dann kriegt er eine aufn 
Deckel mit rechts + Fire, 
wieder ins Fault, bis cr K.O. 
ist. 

Fasching-Typ: Auf jeden 
Fall Bo. Trick A + C, nicht 
hcrankommen lassen! 
Der Schatten: Diesen Wilz 
schaffen wir doch auch 
noch, oder?! 



ANLEITUNGEN (A); KOMPLETTLOSUNGEN (L) UND PLANE (P) IN DEUTSCH 
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DIE AKTUELLE TOP-TEN BEI CPS (alle Programme in deutsch) 
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Arger mit defekter Software? 

Wli schaHen ADhllle. Erwihnen Sle aintach Dei iluor Baitel- 
lung tt?» -SoltwarB'Tsst". nf ii lur Blnsn Kotlantiillrag van 
DM 5, - pro 5oiei leilen wir Ihr PiOB'smtn vai Bern Verianfl 



Hardware 

512 KB Spelchor fOr A500 229,00 
lOrigino) Mtmoolni) 

anwUIEif. ipii U"i. VdSBUCiDi. ."atn 
KIcHslDrl-UmschaMungen 1.2odef 1,3 119.90 

ROV R0M Finn 

oloklfoniBChef BooisoleKloi 79,00 
OfO; 0\% DF3: 

ptfUiei. f ; ■ : ju 

3,5 Zoll L«u(wtfrti nxlern 269,00 

.:i,:-:;--.:r-::ifrr bei 

5,25 Zoll Laulwerk exlem 339.00 

i- !i:r ; ;!'.-!■ 'i 6-1 

Leerdiskotten 3,5 Zoll loStoch 15.90 
aoutA . > : nouo'4 :-!■:[, natuncn mn Gaii'se 

Leardiskelten 5,25 Zoll 1D Sfikk 5,90 
dauBo Wid dcubW smulv. "JtUiiC mn GiiintK 
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Preise fur Ldsungshilfen: 



KOMPLETTLOSU'iGEH: 15.— DM 

LAGEPUiNE: 15,— DM 

DEUTSCHE ANLEITUNGEN: 25 — DU 

miOpf Ven.-Kosun ttt LAaungihilbm Spiok'Tiifa. 

Vort*«e V-Sencc»-'Klifl MUe 3.50 DU 6.50 DW 

facmerma inara 6.50 DM 9.— DU 

' a_l 10.— DM 13.— DM 

Veundkoiientrel W: 45,— 99,— DM 



Hienrni besielie icn 



□ KomffeHlosung 

□ Plan Plane 

□ aeutscne Anl&lung 



□ Sodware-Tesl 

□ Programmbastellung 

(kosienios) 



I Name: 
| Strafto- . 
i Wohnofl: 

Tetefon; -„... 

I Compuler _____ — ._.._- _,.,.,... 

I Computoi-Programmsotvlce Fiank Heldok, 

Franzslr. 7, 5000 Koln 41 , Tel. 0221/407447 



LI 



COMPUTER-PROG RAMM-SERVICE Frank Heidak 

Franzstr. 7. 5000 Koln 41 KundentHenst-Ldsungshitten: 0221 402493 



Unsare Bast*tl-Lt<ilungen: 
0221 406B8B— 0221407447 
0221 4017B0 



NEU 

Faxon S'» una an: 
0221/40 19 B9 



Wcr bei Cabal uncndlich 
vieie Leben mochte, mufi 
nach Erscheinen des Aus- 
wahlmcnus (nach cinmali- 
gcm Driicken der Mausta- 
ste)einfach F4driicken. Viel 
SpaG wlinscht Timo Ban- 
hardt aus Schwieberdingcn. 



Sven Baum aus Dortmund 
hilfi uns mil einem Tip zu 
Tennis Cup wciier: Zuorsl 
geht man in den 2-Spieler- 
Modus und speichert den 
crsten Spieler auf der Savc- 
Disk (die man sich vorher 
crstcllt hat) ah. Nun komrai 
der zweite Spieler dran. Dic- 
sem zieht man nun von alien 
Schlagvarianten die Prozen- 
tc ab. bis der Credit auf 324 
stchi. Nun liidt man seinen 
gespcicherten Spieler. Mil 



TV Sports Basketball: 



Sport ist in - wir haben jedc 
Mcnge Tips zu TV Sp.B. fllr 
Euch gesamraelt. Beginnen 
wir mil ein paar Tricks von 
Jens Thclemann aus Rie- 
geisbcrg: 

Die Stfcrken der Spieler soil- 
ten folgendermaBcn verteilt 
sein: Die Angreifer miissen 
in Shooting, Jumping und 
Quickness auf den hochsten 
Wert (8) cingesiellt sein. Die 
Verteidiger solltcn vor allem 
in Jumping den Wert S ha- 
ben, auflcrdem in Reboun- 
cing und Defense gut sein. 
Quickness ist auch immer 
gut, in Passing und Shooting 
reichen aber auch nicdrigere 
Wcrtc. Soilten die Total- 
punkte nichl ausreichen, auf 
jeden Fall die Jumping- 
Wcrte als letztes verringern. 
Die Center sind fur die Ge- 
genmannschaft zustandig. 
die ja haufig auch sehr gut 
ist, und solltcn deshalb in 
Passing. Quickness und 
Jumping auch mil hdhcrcn 
Wertcn bedachi wcrden. 
Im Spiel sind die groBeren 
Spieler meistens die besse- 
ren. Bei der Verieidigung im 
Role-Playcr-Modus sollte 
man immer den Knopf ge- 
druckt halten. Man spring! 
dann automatisch hoch. 
wenn die Gegner den Ball 
haben. Hal man richtig gc- 
standen, ist der Rest kcin 
Problem, Man sollte auBcr- 



den nun vorhandenen Cre- 
dits pappcln wir unscrcn 
Spieler auf, abspeichern und 
gewinnen! 

Und glekh nochmal Tennis, 
aber diesmal Great Courts. 
Einen Tip fur Turniere hat 
Markus Kniippcr aus Ka- 
Mcthler auf Lager: Wenn 
man Aufschlag, hat schlagt 
man jeweils in die obere lin- 
ke odcr rechle Eckc dor Fcl- 
der, wobei das richtige Ti- 
ming ausschlaggcbcnd ist, 
Bei so cincm Aufschlag hat 
der Computer keine Chan- 
ce. 



Einen Cheat zu Wild Streets 
fur Lcutc, die sich ein biS- 
chen auskennen, haben wir 
von Mirco Hornemann aus 
Oldenburg erhalten. Hier ist 
der Hexdump: 



dem immer bei dem Spieler 
blciben, der die meistcn 
KOrbc wirft, auch wenn es 
nichi der eigene ist. Ein An- 
griff gelingt am besten. 
wenn man allcine vorgeht, 
denn die Gegner konzentrie- 
ren sich viel zu sehr auf die 
andcrcn Spieler. Ira Role- 
Playing-Modus hat man den 
besseren Oberblick, cr ist 
also ehcr zu cmpfchlen. Den 
eigenen Spieler sollte man so 
spilt ■ wie mogUch austau- 
schen, denn auch wenn cr 
mfidc ist. ist er immer noch 
besscr als die Auswcchscl- 
spieler. Beim Dreipunktc- 
wurf sind die Chancen am 
besten. wenn der Werfcr den 
Blick zum Korb frei hat und 
nicmand vor ihm stcht. Den 
Fcucrknopf IhBt man los, 
sobald der Werfcr den hdch- 
sten Punkt erreicht hat und 
wieder runterkoramt. 
Weiter gehl's. mit Tips von 
Alexander Tinschert aus 
Bremen: 

Will man einen Korb crzie- 
len, bei dem der Ball am 
Korbrand entlanglauft, ehe 
er hineinfallt, muB man zu- 
erst hochspringen, und erst 
werfen, k utz bevor man wic- 
der landet. Wenn man rich- 
tig gestanden hat, hat man 
einen „KorbrolIer". 1st man 
in Ballbesitz, und der Ge- 
gcnspieler nervt, solltet Ihr 
schrSg laufen, so kann man 



: E9B6 00 29 00 03 00 00 00 
06.1 

: E9BE 06 00 00 00 00 00 15 

8E 

: E9C6 00 01 00 00 00 00 00 

00 



An der fettgedruckten Stclle 
wird die Anzalil der noch zu 
verschielienden Kugeln regi- 
stricrt. Wenn man hier an- 
statt 06 (= 6 Kugeln), 7 A 
cingibt, hai man an Schus- 
sen ausgesorgl und kann ge- 
mtitlich durch die Level lau- 
fen. Ihr dilrft aber kcinc Ma- 
gazine mehr cinsammeln! 



Wo wir bei Dragon's Lair II 
hangengcblieben sind, n^m- 
lich im Labyrinth im 10. 
Level. weiB Peter Mdckli 
aus Meilen weiter: Zuerst 
ISuft man an drei Kreuzun- 
gen mit nur einer Abzwci- 



schlechter gestoppt wcrden. 
Will man einen Gegner am 
Dribbcln hindcrn. liiuft man 
frontal in ihn hinein. Am 
besten macht man das so- 
fort, naehdem man einen 
Korb geworfen hat und der 
Gegner Einwurf hat. 
Kommi man nach cinem ge- 
stohlenen Ball oder einem 
geblocktcn W r urf nicht mehr 
durch die gegnerische Ab- 
wehr, hilft ein Time-Out. 
Jetzt hat man niimlich Ein- 
wurf. Ganz allgemein gilt: 
Bevor man sich in den Liga- 
Modus wagt, sollte man die 
Mannschafien bei Freund- 
schaftsspiclcn tcsten und 
sich auf eine spezialisieren. 
Um die Stilrken und Schwil- 
chen der einzelnen Spieler 
herauszunnden, ist es auch 
rechl hilfreich. sich Spiele 
andcrer Mannschafien an- 
zusehen. Wer mag. kann ub- 
rigens gegen sich sclbst spie- 
len, indem er am Anfang 
Exhibition und One Player 
anwahlt und seine eigene 
Mannschafi zwcimal wiihlt. 
Und zulcizi noch cinige Tips 
von Daniel Dcsery aus 
Bonn: 

Man sollte nicht gleich am 
Anfang alle seine besten 
Spieler einsetzen. Besser 
sind zwei Mannschafien mit 
gleich guten Spielcrn, damit 
man auch komplctt aus- 
wechscln kann. Beim An- 



gung gcradcaus vorbei, nun 
steht Dirk auf einem Fried- 
hof. Sobald er sich zu dre- 
hen beginnt, muB man zur 
Seite, und zwar in die Rich- 
tung, die fur Dirk hinten ist 
(also den Stick nach rechts 
oder links), dann nach oben, 
links (rechts), rectus (links). 
Level 1 1: 5 x an eincr Dop- 
pelkreuzung gcradcaus vor- 
bei, dann steht man an einer 
Treppe - oben sieht man 
Daphne. Wenn der „Rot- 
manier auftaucht, sofort 
schaucn, wo die Sichel an 
scincm Stock, ist. Ist sie 
rechts, sofort nach links und 
umgekehrt. Danach: R (L), 
R(L), O. R (L), O, U, O, F, 
F. Wenn das Timing siimmt, 
sollte man nun als Sieger 
dasichcn und seine geliebie 
Prinzessin in die Arme 
sehlieften durfen. 



stoB sollte man den Knopf 
loslassen, sobald der Schiri 
eine ruckartige Bcwegung 
nach untcn macht. Beim 
Werfen kommtesdaraufan, 
den Knopf zur rcchten Zeit 
loszulassen. tut man dies am 
hochsten Punkt, trifft man 
meistens. Bei Freiwurf liiflt 
man den Knopf los, sobald 
der Strich auf dem Brett in 
der Mitte ist. Nicht zu lange 
wartcn! Ist man nahc genug 
am Korb, kann man einen 
Dunking machen. Hicrbei 
den Knopf nicht zu lange 
drucken! Ist man von Geg- 
nern umgeben, moglichst 
nicht den Stick bewegen, da 
man sonst ein Foul begeht. 
Einen Unterhandkorbleger 
erreicht man, wenn man 
links odcr rechts auf der 
Grenze der Zone auf den 
Knopf druckt. wiihrend 
man den Stick nach vornc 
halt. Achtung wegen der 
Foulgcfahr! Nicht so treffsi- 
cher wie ein normaler 
Sprungwurf ist der Hakeri- 
wurf, den man macht, wenn 
man schrag links oder rechts 
um den Kreis an der Frci- 
wurflinie vorbeiliiuft unil 
den Knopf druckt. Tja, und 
hilft das alles nichts, sollte 
man vcrsuchen. mit Drei- 
punktwuxfen wieder aufzu- 
holen. 



Grafisch ansprechende Denk- und Strategiespiele gibt es fiir unsere „Freundin" nur sehr 
wenige; wirklich anspruchsvolle und auch langfristig fesselnde sind sogar absolute 
Mangehvare. Am schonsten ware natiirlich alles auf einmal! Wie, gibt es nicht? Doch, hier 



bitte: 




Der Amiga Joker meint: 
Idee, Spiel wit z und 
Grafik - bci Tower of 
Babel stimmt einfach 
alles! 



Der Turm zu Babel isl aus 
jenen Steinen erbaui. die 
noch Generationen von 
Siratcgicgamcs tiberleben 
werden! Man sollte sich auf 
keinen Fall von der auf den 
ersten Blick verwirrenden 
Viclfalt an Spielelementen 
und Handlungsmdglichkei- 
ten abschrecken lassen - 
oder gar von der rcsllos 
uberflussigen Hintergrund- 
story (AuBerirdische haben 
vor langer Zeit die Erde be- 
sucht und drci Robotcr als 
Gastgeschenk dagelassen 
usw . . .)• Aber, worura geht's 
jetzt wirklich? 
Mil drei „Spinncnrobo- 
[crn", niimlich Zapper 
(Ballcm), Pusher (Schieben) 
und Grabber (Einsammeln), 
durchsireift man eine nahe- 
zu endlose Reihc von Tur- 
men, in denen immer eine 
andere Aufgabe wanei. Die 
Turme bestehen aus bis zu 
vier Ebcncn. auf denen ver- 
schiedene Objckle verteilt 
sind. Manche davon mOssen 
eingesammeli werden, ande- 
re zerstort, und einige sind 
schlicBlich nur dazu da, um 
dem Spieler das Leben 
schwer zu machen. Die drei 
Blechkumpel mUssen meist 
im Team zusammenarbci- 
len, damii die Aufgabe 
uberhaupt losbar ist; sie 
werden emwedcr „per 
Hand" gcsicucn oder (iiber 
Icons) programmicrt. Bei- 
des UiBt sich auch kombinie- 
rcn: Man kann z.B. nur den 
Zapper programmieren und 
dieanderen Robbies hfichst- 
perscinlich durch den Turm 
lotsen. Diese Methode emp- 
fiehli sich besondcrs, wenn 
die Aufgabe mit einem Zeil- 
limit vcrsehen ist. weil's so 
in der Reget am schnellslen 
gehi. 



TOWER BABEL 




Auf dem Bildschirm zu se- 
hen ist einmal der grofie 
Sichtbereich (hattc aller- 
dings ruhig noch etwas gro- 
Bcr scin durfen), umschalt- 
bar von Roboterpcrspektive 
auf AuBcnansicht mit jedem 
nur denkbaren Komfort: 
Allc vier Himmelsrichtun- 
gen, Zoomen, rauf und run- 
ter, seitlich vcrschoben und, 
und, und. Darunterbefindet 
sich die Steuerungs- und 
Programmierleistc mit den 
Icons zum Anklicken. Die 
Optik ist schon sehenswert: 
Eine ausgefulhe 3D-Vcktor- 
grafik mit Schattenwurf und 
gleichmaflig flieBcnden Ani- 
mationen crfreut das Auge! 
Der einzige Kritikpunkt da- 
bei ist, daB die voile PAL- 
Auflosung nicht untersttitzt 
wird. SoundmiiBig werden 
nur FX geboten, die sind 



aber ebenfalls hcrvorra- 
gend. 

Die Aufgaben sind zum Tcil 
ganz schon schwer. zum 
Eingewohnen und Obenste- 
hen daher ncun Extraturme 
zur VcrfUgung, denen in der 
erstklassigen deutschen An- 
leitung em eigenes Kapiiel 
gewidmet ist. Dariiberhin- 
aus gibi es cinen Editor, mit 
desscn Hilfc eigene Turme 
plus dazugehdrigcr Aufga- 
ben konsiruien werden kon- 
nen. Wer sich daran wagen 
will, sollte zuvor allerdings 
genugend Praxis-Erf ahrun- 
gen gesammelt haben. Alles 
in allem ist es cine Affen- 
schande. daB die babyloni- 
schen Tiirme schon seit 13n- 
gerem fur Atari ST-Bcsitzer 
gedffnct sind, wiihrend wir 
erst jetzt miitiifteln durfen! 
fwh> 
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Tower of Babel 

Grafik: 
Sound; 
I {undhabung: 
Spiclidec: 
DauerspaG: 
Preis/Lelstuni!: 81% 
Red. Urteil: 88% 
Fur Fortgeschrittene 
Preis: ca. 89,- DM 
Herstellen Rainbird 
Bezug: Frank Hcidak 

Spezialitflt: Kopierschutzu/u/ 
PaBwortabfragc; zum Ab- 
saven wird eine formaticr- 
tc Disk benatigt. Wer ei- 
nen Turm wiederholen 
muB, bckommt wenigcr 
Punkte fur die Highscorc- 
liste. 







Forlsetzungen sinil an sich 
ehon immer ein biBchcn du- 
bios, aber der kaum veran- 
derte zweite Tcil cincs Ga- 
mes, das es wesenllich hun- 
ger bereits auf einer Compi- 
lation fiibl, ist schon fast cin 
Argcrnis . . . 

..Bubble Ghosi" hat seiner- 
zcil viclc begeistert - es war 
eine originclle Variante des 
„Thru$r-Spielprinzips und 
gul zu spiclen obendrcin. 
Dicsmal gibl's dassclbc in 
grfin: Ein kleines Gcspcnst 
hai sicb mit seiner Licblings- 
Scifen blase in cin alies 
SchloB verirn. Um da wie- 
der rauszukommcn, muB es 
seine Blase durch 34 Raume 
pusten, naliirlich an zahlrci- 
chen Hindernissen vorbei. 
Fiir jeden bestandenen 
Raum gibl's einen zcitab- 
hangigen Punktcbonus, d.h. 



je sehncllcr man cs schafl'i, 
deslo mehr Punktc bc- 
kommt man. 

Geslcucrl wird das Kerlchen 
mil der Mans, puslen lul cr 
mit der Space-Taste (auch 
wenn die sparlichc dculschc 
Anleitung da anderer Mei- 
nung isl!). Die Level konnen 
vorher trainierl werden, was 
aber nur bei den hohcrcn 
wirklich notwendig isl, denn 
das Spiel ist ziemlich cin- 
fach. Auch zwei Spieler dur- 
fen (hin(creinander) um die 
Welle pustcn. 

Die Gratik isl elicr beschei- 
den, die Animationcn daftir 
ausgesprochen suB: Das 
klcine Gespcnst iirgcri sich 
furchtbar, wenn seine Blase 
platzt, und falls man cs mil 
dem Pusten ubertrcibt, laufi 



cs knallroi an! Der Sound 
hai auBcr der knuckigcri 
Tilclmusik nur cin paar 
sparsamc FX aufzuweisen. 
Eigentlich ware Bubble t 
ein ganzpassables Spiel, nur 
daB es halt den gleichwerii- 
gen Vorgiingcr zusammcn 
mil drei weiieren Games 
(u.a. ..Hostages"!) schon 
zum Kclbcn Prcis gibl . . . 



* 




m 




Grank: 34 
Sound: 47 
Handhabung: 59 
Spielidee: 353 
DuuerspaB: 51 
Preis/ Leistnng: 19*7 
Red. Urlcil: 46^ 
Fur Anfangcr 
Preis: ca. 64,- DM 
HersteHer: Infogramcs 
Bezug: Joysofi 

Spczialital: Wcnigsicns was: 
Endlich mal wieder cin Spiel, 
das Highseores spcichcrtund 
mpleii im Speichcr stent! 





Was stelll Oir Euch unler 
einem „rasanlen Slrategie- 
spiel" im Miltelaller vor? 
Sehr wahrscheinlieh etwas 
ganz anderes als das, was sich 
hinter dem neuen Ariola-Ga- 
me tatsachlich verbirgt . . . 

Im Jahre 1472 des Herra 
schenkt dir der Herrscher 
Britanniens groBzugiger- 
weise ein kleines Tal. Wic bei 
Politikcrn so fiblich, isl ein 
klitzekleiner Haken dabci: 
Einem anderen GfinstHng 
hat cr dasselbc Tal niimlich 
auch schon geschenkt! Um 
dicscn micsen Konkurren- 
ten rauszuekeln, darfsi du 



jetzt seine Burg belagcrn 
und zerstSrcn. Dazu wcrden 
erstmal Rittcr ausgeschickt. 
die das Land bewirlschaften 
und so das notige Geld fur 
die Belagerung heranschaf- 



fen - der Gegner hat natiir- 
Uch genau den gleichen 
Plan. 

Der Spielverlauf beschrankl 
sich leiderauf das ewige Be- 
bauen der Felder, nur gcle- 
gentlieh unierbroehcn von 
Bel age rungs versuchen der 
feindlichen Burg. Die Gra- 
fik ist, vom Titclscreen ein- 
mal abgeschen. crbarmlich; 
als einziges Plus kann man 
ihr ZweckmiiBigkeit be- 
scheinigen. Auch der Sound 
komml fiber cin paar 3rm- 
lichc Picpscr nichi hinaus. 
Troiz der wenigen Hand- 
lungsmfiglichkeiien hat das 
Game bei zwei menschli- 
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chen Gcgnern cinen gewis- 
scn Untcrhallungsweri; iriti 
man jedoch gegen den Com- 
puter an, stellt Ritter selbst 
auf der hochslen Schwierig- 
keilsstufc schon sehr bald 
keine Herausforderung 
mehr dar. Ein Probespiel ist 
dahcr allenfalls Strategic- 
fans zu empfchlcn, die fiber 
cincn wiiligen Miispieler 
und ciwas zu viel Geld ver- 
fugen. (Sonke Klettncr) 



Riller 

Gnifik: 

Sound: 

llundhabung: 

Spielidee: 

DauerspaQ: 

I'rois/l.eislun^ : 




Red. Urlcil: 
Fiir Anfttager 
Preis: ca. 69,- DM 
Hersteller: Ariola Soft 
Bezug: Leisuresoft 

Spezialital; Das Spiel isl 
komplcii in deuisch, auf ei- 
ner Datendisk konnen belie- 
big vicle Highscorc-Listcn 
angel cgt wcrden. 





Der Amiga Joker meint: 
oloris hat cs gcschafft, 
dcr Grundidee von 
_Teiris" ganz neue Di- 
mensionen abzuringen! 



GroBe Ereignisse werfen ihre 
Schalten voraus, groBe Sple- 
le Ziehen sie eher nach: Beim 
jiingsten Clone des Dauer- 
brenners „Tetris" geht's aller- 
dlngs mehr urn Farben, denn 
um Formen... 

Gleiche Vcrpackung, neuer 
Inhali: Zwar fallen auch hier 
Klotzchen in einen Becher, 
nur kann diesmal an deren 
Winkcl nichts geandert wer- 
den. Die Steinchcn sind im- 
mer dreileilig und sinken 
nur hochkant nach unien. 
Jede Unterteilung hat cine 
andere Farbe, per Feuer- 
knopf wcrden die Farben 
von oben nach unien roiiert. 
Es gill nun, die Klotzchen so 
zu stapeln, dafi moglichst 
Dreierreihen (vertikal oder 
horizontal) von gletcher 
Farbe entstehen - diese ver- 
schwinden dann in bckann- 
ter Manicr. Solltc cs gelin- 
gen eine Ketienreaktion 




COLORIS 



auszulosen, losen sich auch 
die untercn Rcihcn in Wohl- 
gefallen auf. 

Es stehen zwei Spielmodi zu 
VerfUgung: Bcim ..Mara- 
thon" ist SchluB, wenn der 
Becher bis zur Markierung 
geftillt ist, bei „Time~ be- 
schleunigl dcr Rcchncr die 
Sachc noch, indem er stan- 
dig von unten Reihen hinzu- 
fiigi. Da so oder so an Hek- 
tik kein Mangel hcrrscht. 



kann die Fallgeschwindig- 
keit der Stcine etwas ge- 
brcmst werden (Stick nach 
oben). was aber dann weni- 
ger Punkie bringt. Die Gra- 
fik ist bunt (logo) und an- 
sonsten bestcn falls zweck- 
maDig. wahrend des ganzen 
Spiels dudelt eine beschei- 
dene Melodie. 
Zwar kann Coloris nicht 
ganz mit dem Vorbild mit- 
halten, da es die Klarheit des 



Konzcpts einfach nicht er- 
reicht. aber Ttifiel-Fans, die 
..Tetris" und „Klax" schon 
im Schlaf behcrrschen, fin- 
den feincs Frischfutter fur 
die kicinen grauen Zcllcn! 
(ml) 



Coloris 

Grafik: 26% 

Sound: 42% 

Handliabung: 79<* 

Spictidec: 8\% 

DauerspaB: 82% 

Preis/LeisuiDE: S3% 




Red. Urteil: 
Fllr Anfiinger 
Preis: ca. 49,- DM 
Hersteller: Avcaoft 
Bezug: Rushware 

Spezialitat: Links am Screen 
sieht man schon mal die 
kommende Farh-Kombina- 
tion. Gepaust wird mit Enter, 
die Highscores saven sfch 
von allcine. 



Welcher Teufel hat Aclivision 
bloB gerilten, als sie sich ent- 
schlosscn haben, einen drci 
Jahre alien Sega-Automaten 
umzusetzen - noch dazu ei- 
nen, den kcin Mensch kenni? 

Auch wenn's hicr mal wie- 
der besonders sinnlos ist, 
kurz etwas Hintergrundgc- 
schichtc: Der bosc (und na- 
menlose) Feind hat die 
wichtigsten MilitSrstutz- 
punkte dcr Welt cingenom- 
men. und -dcr Welt bester 
Kampffiicger" darf alles 
wieder ins Lot bringen. So- 
vicl zum Background. Das 
Spiel sclbst ist cin von oben 
nach unten scroilcndes Bal- 
lergamc. von denen es aui" 
dem Amiga ja nun wirklich 
schon hunderte gibt. Das 
Teil crinnen etwas an T , 1492" 
(ind.) und „Terra Cresta", 
bcides ganz passable C 64- 
Spiele, die herauskamcn, als 
unsere „Freundin" noch gar 
nicht auf dcr Welt war. F_s 
wird geballert und geballen, 
auf Lnfi- und Bodenziele. 
Dazu gibt's die standardma- 
liigen Exirawaffcn und cine 



Mit Uberschall in die Vcrgessenheit . . . 

SONIC BOOM 



Supcrbombe - das war's 
dann. Das heiGt. nicht ganz: 
Zwei Spicier kiinncn auuh 
ballern. hintcrcinander, ver- 
stchtsich... 

Die Grafik ware eines C 64 
durcbaus wilrdig. vom Ami- 
ga reden wir besscr gar nicht 
crsi (selbst der Titelscreen 
wird mehr hereingeruckclt 



als hereingcserollt!). Ob- 
wohl: Gelbe Gcgner auf gcl- 
bem Grund, wie es sie im 
/weiten Level zu bewundern 
pbt. machen eigentlich auf 
keinem Rcchnercine beson- 
ders gute Figur! Die Musik 
dudcli so auf Speclrum-Ni- 
veau dahin. bci den FX 
kann jeder PC mithaltcn 




(ohnc Soundkarte!). Ein- 
zigcr Lichtblick bei Sonic 
Boom isi die Handhabung, 
der Fliegcr laBt sich ciniger- 
maBen vcrnunftig stcuern. 
FQr stolzc 84 Marker ein 
biBchen durftig. oder?(mm) 




Screenshoi: Amiga lob Ihr'* gUubi odrf akW) 



Grafik: 43% 

Sound: 49% 

Handliabung: 61R 

Spielldee: !3% 

DauerspaB: 26Tc 

Preis/Leislung: KS 1 ' 



Red. Urteil: 19% 
Fiir An fangcr 
Prefa: ca. 84.- DM 
Hersteller Actrvision 
Befog: Leisuresofi 

Sperialilit: Ah ob das Spec! 
rocht Kboa nuo gsnug »*rc 
- et hal asca. ooch die Fiecb- 
beacbooMsi. r*nsal «nsn- 
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Muul> - tlur iiuintoii iiiiIit ileii Mjuhnirfen! 




PD-Canttt k«t«0 nudi "tntui-i - uugtn Jbi-r in der Rcijflmuhr: 



Spiel oder Softwarc-Sozialfall? 



Kein nnderer C'otnputerhetd 
Imtsovieleliildsi-hiniiauflril- 
le aul'zutvelsen fllfc er: Kiinf 
Spielc mil dcm kleinen Maul- 
wurf illontj sind wahrend der 
letzten sieben .lahre erscbie- 
nen! 

Eigcnilich-hicB is ja schon 
mi ^uTVVfalMttn Monty", 
apex wegcrt des grolicn Er- 
folgcs gibt^ doch noch cine 
Zugrtbc. Der lierische. Held 
mull Ai'cTi fnai wicder durch 
cine Welt toiler PlaMtbrmen 
und GegncF kanipien, wobei 
pwelgenaue&Springcn ober- 
stes Geboi ist. Monty isl 
diesmal bewaflnet. sein Ar- 
senal reichl von Bomben bis 
/.urn Rakctejuvcrtcr- Die 
Wuffcn huL er auch biilcr 
notig. Jena die funf Level 
sind nicfat rmr schr lang. 
sondorn d.Ocft gefahriich , j.c- 
der hat ein e.ige.nes Thema. 
der erste spiek "tlB. in einer 
Mine, der zwCilc in cincr 
oricntulisch ' artgehauchlcn 
Umgebung. Die cinzclnen 
Spielsuifen konnen direkl 
ongewfihii werden - aulier 
der leizieol Geld isl mittkr- 
weiie auch ins Spiel gekom- 
nien. fur aufgesammelte 
Munzen kann man den klei- 
nen Wuhlcr in Shops mil 
Icincn Extras ausrustcn 
fsehr wichtig bei so vielen 
Gegncrn!). Nun Alle Waf- 
fen sind zcitlich begrenzt, cs 
ist also ein besondcrs flinker 
Ballerfinger gefragt. 



Die Gmfik ist so lula. 
ruL'kcIn tut sie aulterdcni. 
Zumindcsr gibt ,es den alien 
Monty- Witz- noch, neucr-, 
dings trill der. niedliehc 
Mauhvurf ini Flcdcrrmjuv 
Cupc auf ((ipekuiiert wolil 
auf cine Rpllein _Batman II"?). 
Der Sound 1st wicder ein 
e*Mcr Bcnn Daglish, fast 'so 
gul wie immer, Ein paar 
neue l«Jee-fi hat Designer 
Gore (.iRiek Dangerous" ) 
auch reingebraclit, aber 
dennoch kann das 'Spiel mil 
vnoderncren Veniciein des, 
Genres wic /.AS. ..Rainbow 
Islands" nichi ganz niitliai- 
nfh'i (mm) .''''.''i' 1 ,' 1 ,' 1 ' 




Impossamole^-'l/TTlA/^ 

Grmik: 62% 
Sound: 14% 
Hundhabung: 71 '7 
Spiclidee: 51% 
DaucrspaB: 69% 
Preis/ Le isluna: 67'£ 
Red. Ifrteil: 68% 
FUr Fortgeschriltene 
Preis: ca, 64.- DM 
llerstolltr: Gremlin 
Bvzug: CSJ Computer'.ori 

Spe/ialitul: Die Anlcitung ist 
dcutsch aber etwas spiirlich. 



/Vit'i Dinge lialten die mt'i- 
slcii Strategic-games bisher 
gcnitriu, tiamlieh eine relativ 
sehl!chtc uptisehe Auf- 
niachun(> uiirl dazu einen 
/iemliehhohen Preis! Zumln- 
desl l.ctzleres kann man vun 
Tronfesneuem Spiel nieht be- 
haupten - aber ansuasten . . , 

Im Juhr 3001 uimmeln sich 
scchs Lords itu WclluU und 
versuchen. iluc jeweillge 
Maehtposiiion ftuszubaucn, 
Fiinet 1 dayoh' '.ist'.'. John 1 O' . 
Coiinpr, desscn Rolle det 
Spider hier liberuirnnit. Es 
gelit daiuniL mdgliohst \kk 
uubeseTzic oder gegncristijc 
Sicrtieiisysicrrie ^^'(ntob^qj 
da'/u beauty \ ';iptnn seine 
. '^wpsehifffloiie, die sk 1 
r'ch die Peodukiioii von 
i.^yeiieren, Schiflcn auf freri- 
den Planeten vergrdflern 
, Jiiljt; ,FUr .daS'A'nflicgcn und 
Landed auf den Planeten 
! ra'.uB eine ActionscqucnZ ab- 
, solviert werden, bei der nian 
mil dem Tragheitsgesctz und 
zahlreiclicn Hindcrnisscn zu 
kamplcn hat. Ganzahnliehe 
Probleme tauchen bei den 
Putschversuchen in fremden 
Sternensystemcn auf: Nut 
mil viel Obung und Gc- 
schick gelingt es, das eigene 
SchitTchcn sicher durch die 
herunisehwinenden Aslero- 
idenfeldcr zu bugsieren. 
Grafik und Sound dieses 
(mausgesteuerten) Pro- 
gramms grenzen hart an ei- 




nc fideidigung lur den Ami- 
ga: da konnen audi die paar 
dignalisierteii SehwarzweiB- 
Hildchen nichts meht reuon- 
Besondcrs del scbrctikiichc 
Picps-Sound roach! die An- 
schafftuig von Ohropax 
zwingend edbrderliehf Zii- 
dem biciet 3001 setbsi fur 
wenige Spieistunden viel zu 
wenig Abwechslung - fur 
cine beisere Lwrdisk. sind 
auch 25.- DM schon zuv iel! 
.(Manuel Semino.) . 




3001 -O" Connors Fight 



Grafik: 19% 
Sound: 17% 
Handhabung: 56" 
Spielidec: 29% 
Dauerspall: 26% 
Prcls/Lcistun g: 3 1 
Red. UrfcU: 28% 
FOr Anfanger 
Preis: ca. 25,- DM 
llerstellcr: Tronic 
Bezug: Tronic- Vcrlag 
Spezialitui: Die Sternenkartc 
kann wahlweise zwei- oder 
dretdimcnbional dargcstelli 
werden. Nur em Spieler - 
aber 9999 Schwierigkciis- 
stuftnl 
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Wo stapel' \oh 
1300 Monitor^ 
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uber 1300 Bildschirme groB, 
scroll! aber butterweich in 
6 Richtungen - und das mit 
vollen 50 Hertz. 




Wann sind sich 



a ue emi 




TUrion 



Beim Test von 

Selten hat ein Spiel eufopawelt 
so abgeraumt: Blsher hat 
Turrican uber IO Internationale 
Auszeichnungen erhalten. Viele 
Wertungen durchbrachen die 
90% Barriere !!! 




Ratten haben btsher bei 
PI aitform-G antes noch keine 
groBe Rollc gespielt - damii 
dieser unerquickliche Zu- 
stand endlich ein Ende hat, 



bat Infogrames seinen neue- 
sten Streich gleich mil einem 
ganzen Haufen putzigcr Ver- 
treter der sonst so unbelieb- 
tco Gattung ausgestattet! 




Hinter dem unscheinbaren 
Titel verblrgt sich eine Wirt- 
scbaftssi mutation fur unzu- 
friedene Leser von Compu- 
te rzeitsehriften, die das Heft 
jetzt einmal selbst in die 
Hand nehmen wotlen: Joker- 
Leser sind damit eigenllich 



schon mat ausgenommen, 
oder? 

Auf der Packung erkennt 
selbst der unaufmerksame 
Betrachter unscb wer ein Ex- 
emplar der bekannten Sol't- 
warezcilschrifi mil drei 



Das Magaiin, oder wic sich kit in 
V'ritzcben das Hefimachcn vorstelll 



, " ~. ; -ii TB UK 



Ein Kedakleur nuamal idiwQr.., 





Das Geschchen spiclt pas- 
sendenveisc in einem unter- 
irdischen (Ratten-)Konig- 
retch: Zyprian, die Spiel- 
figur, isl ein vom Konig be- 
stimmter „Frciwilliger'*, der 
losgcschickt wurdc, um 
den beim Ballspielen ver- 
schwundenen Konigssohn 
samt Ball wiedcraufzutrei- 
ben und bei seinem Chef 
abzuliefern. Dicse Aufgabe 
crweist sich schon bald als 
zicmlich schwierig, sowohl 
fur Zyprian als auch fiir sei- 
nen Spieler. Das aus Platt- 
formen, Leitern, Seilen und 
Kanalrohrcn bestehende 
Labyrinth, in dem sich der 
Lausebengel vcrlaufen hat, 
ist namiich reichlich um- 
fangreich, und die Gegner 
(Monster aller Sortcn) ge- 
ben auch keinen Augcnblick 
Rune. 

Grafisch ist das Game recht 
niedlich gemacht, die gut 
animierten Sprites erinnem 
unwillkurlich an Comicfigu- 
ren. Lcider verblaBi der gute 
Eindruck, sobald ein biB- 
chen Bewegung in die Sache 
kommt: Das Scrolling 
schiebt den Screen nurstoB- 

Buchstaben - soli das jetzt 
als lobendes oder als mah- 
nendes Beispiel gedacht 
scin? (Oder gar cinfach nur 
als Schleichwerbung?!) 
Egal, wie haben sich die Pro- 
grammierer nun die Herstcl- 
lung cines solchen Magazins 
vorgestellt? Mit 125.000 DM 
Startkapital fangt man an, 
Zicl ist cs, sechsmal an die 
Spitzc der Verkaufsc harts 
zu gelangen und dabei rnin- 
destens 160 Punkte zu errei- 
chen, Der Spieler darf Re- 
daktcure einstellen, Gebal- 
tcr und Anzeigenpreise fest- 
legen und das Erscheinungs- 
bild des Hefts bestimraen 
(Scitenzahl, Hochglanzoder 
Normalpapier). Lcider er- 
schdpft sich darin praktisch 
schon fast der gesamtc 
Spielinhalt, recht viel mehr 
gibt's nicht zu tun. Merk- 
wilrdigerwcise spielt auch 
das eingenommcne Geld 
keine Rollc (seeehr reali- 
stisch, fragt mal Micha- 
el . . .!); obwohl ich mil mei- 
nem Superhefl nach acht 
Monaten schon vicr Mios 
zusammcn hattc, wirkte sich 



wcisc und sehr stcirend vor- 
an, und die Steuerung des 
kleinen Zyprian reagiert 
auch ofters ungenau, wo- 
durch man sich gclegcmlich 
unfreiwilligerweise eine Eta- 
ge liefer wiederfindet. Viel- 
leicht das Beste an diesem 
Spiel sind die witzigen 
Sounds und die kleinen 
Gags, die man allerorten 
eingebaut hat. (ur) 



The Toyottes 

Gtim 

Sound: 

Handhabung: SH 

Spictidee: 48% 

DauerspaB: 53 1 .;- 

Preis/LeistutiE: 56% 




Red. Urtefl: 55% 
FUr Portgeschrittenc 
Preis; ca. 64,- DM 
Hersteller: infogrames 
Bczug: Bomico 

Spezialitat: Wer nach dem 
Laden lange genug wartet, 
kriegt ein Demo zu seben; die 
Highscorcs sind nichi spei- 
cherbar. Es dQrfen auch zwei 
Spieler zur Sache gehen. aber 
nur nacheinandcr. 



das auf den Spielablauf in 
keiner Wcisc aus. 
SoundmaBig ist auBer ein 
paar laschen Musdkstltcken 
und dem Rattern einer 
Druckmaschinc nichts ge- 
boten. Bei der Grafik dassel- 
be: Einigc wenige Digi-Bil- 
der und das war's dann. Die- 
ses Magazin ist nun wirklich 
kein Hit - da haben wir 
nochmal GlUck gehabt, daB 
Ariola nicht unseren Joker 
als Titclhelden auserkoren 
hat . . . (ur) 



Das Magazin 

Groflk: 25 
Sound: 26 
Handhabung: 49 
Spielidee: 52% 
DaucrspaB: 31% 
Prels/Leistung: 2&% 
Red. Urleil: 29% 
Varinbel 

Prcis: ca. 69,- DM 
Hersteller: Ariolasofl 
Bezug: Gamcsworld 

Spezialitat: Ein bis vicr Mit ■ 
spieler, vier Schwierig kens- 
grade eimiellbar. Bei 512 K 
Zweitlaufwcrk abhangen! 
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OriginelleHinlergrundslory, ubliehes Spiclschema: so 
konntc man in kurzen YVorten den Inhult von 1 halions neu- 
cm Ballergame /usammenfjssen! 

Nigel MacGibbons auf tier Fluchl 

Leavin' Teramis 




F.in Suffkopp kampfi sich durcli . . . 



Kleine Wundcrlampe brenn . . . 



Bei den meislen Ballerspielen 
darf sich der Spieler in 
irgendein hypermodernes 
Raumschiff sctzen und das 
Wellall von Aliens und a'hnli- 
chem Gelier sa'ubern - der 
Tilel von Newlines neuem 
Game versprichi da endlich 
mat was ganz anderes. 



Doch weit gefehlt! Es han- 
delt sich bci Aladdins Magic 
Lamp mal wicdcr urn ein 
siinknormalcs, horizontal 
scrollendes Ballerspiel der 
ausgesprochen langweiligen 
Sorte. Das cinzig Ncuc ist, 
dafl man hier eben kein 
chiccs Raumschiff be- 
kommt. sondern mit ciner 



Das Ollflmpchen Im Gegnerrausch . . . 




Nach ciner fcucht-frdhli- 
chen Weltraumparty er- 
wacht der Held Nigel Mac- 
Gibbon aus seinem Rausch 
und stellt fcsi, daB cr alleine 
auf dem Schiff isl. Der Rest 
der Besatzung hat in weiser 
Vorraussicht die Flucht er- 
griffen, jeizi bevolkcrn nur 
noch bose Aliens die (10 
Level langen) G&nge. Also 
nix wic ab in Richtung Aus- 
gang, in wenigen Minutcn 
fliegt namlich der ganzc 
Kahn in die Luft! 
In ..Gauntlet* -Manier (Vo- 
gclpcrspektive, Hindernisse 
satt) steuert man das blaue 
Nigel-Sprite uber den verti- 
kal scrollenden Bildschirm; 
dabei scheinen am Boden 
angebrachte Richtungspfei- 
le rccht hilfreich zu sein - 
nur die fuhren einen des df- 
teren auch in die !rre! Stan- 
dig von cincm (zumindcst 
anfangs) wahnsinnig eng be- 
messenen Zeitlimit gehetzt, 
geht man auf die Jagd nach 
Punktcn und ExtrawatTen. 
Hat man sich bis zu cinem 
Endgegner durchgeballert, 
braucht man auOer SchuO- 
starkc auch noch ciniges an 
Kopfchen, die Biester sind 
nSmlich unglaublich zilh 
und nur sehr schwer zu 
knacken. 



Die Grafik ist farbenfroh 
und mit viel Liebe zum De- 
tail erstellt. allerdings batten 
die Sprites ruhigcinen Deut 
grofier ausfallen diirfen. An 
Sound stehen wahlwcisc 
Musik oder Effektc zur Ver- 
ftigung, die bcidc gut zum 
Spielablauf passen. Fans des 
Action-Genres werden mit 
dieser humorvollen Varian- 
te sicher ihre Freude haben, 
Gelegenhcitsspielcr sollten 
aber vor dem Kauf cine klei- 
ne Probcsitzung einlegen. 
(ur) 



Leavin' Teramis 

Grafik: 
Sound; 

Handhabung: 7 1 
Spiolldee: 44> 
DauerspaO: 66% 
Preis/Leistung: 6l -> 
Red. Urfeil: 659- 
Fflr Fort geschrit ten? 
Preis: ca. 84,- DM 
Hersleller: Thalion 
Bczug: Leisuresoft 

Spezialiiat: HUbsche Zwi- 
schenscreens verkurzen die 
Nachladczciten. und mit der 
Help-Taste kann man in aus- 
wcglosen Situationcn Selbst- 
mord begehen. Continuc- 
Funktion, Highscores wer- 
den gesaved. 



Aladdins Magic Lamp 



vor sich hinwackelnden OI- 
funzc) durch's All dust. An- 
sonsten bleibt alles beim al- 
ien: Gegner abballern. Ex- 
tras sammetn und die 
SchluBmonster gebiihrend 
bewundern. Wer es bis zum 
Endc schafft, darf eine holde 
Prinzessin aus den Fangen 
eines ficsen Zaubcrers be- 
freien. 

Rein technisch kann das 
Game durchaus ubcrzeu- 
gen; gute Steuerung, butter- 
weiches Scrolling, hervorra- 
gend animicne Sprites, cine 
originelle Titelmusik und 
anhfirbarc Soundeffekte 
werden geboten. Und trotz- 
dem ist die Motivation sehr 
bald bci Null angclangt: 
Man wird namlich immer 
nur von jeweils einer gegne- 
rischen Formation angegrif- 
fen, das heifit, es tummeln 
sich maximal sieben Sprites 
auf dem Bildschirm! Da ist 
selbst das Wort zum Sonn- 



tag noch weitaus spannen- 
der... 

Ach ja, Highscorelistcn oder 
Continues sucht man bei 
diesem Program tri ubrigens 
auch verged! ich - falls sich 
jemand dieses ..aufrcgende" 
Game tatsachlich zulegen 
mbchte! (Manuel Semino) 




Aladdins Magic Lamp 
Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidee: 
DauerspaU: 
Preis/Lel&tung: 41 
Red. Urtell: 38% 
Fflr Anfangcr 
Prels: ca. 64,- DM 
Hersleller: Ncwlinc 
Bezug: Funtastic 

Speziatilac Auch mal was 
Neues: Im Titclscrccn wird 
Wcrbung fiir cinen Koozern 
gemachi, der Musik- und 
Datenirager herstellt! 




TEST 




Willkommen in einer seltsamen Welt ohne Licht, ohne Sound, ohne Strom. Einzig das 
unruhige Flackern einer Kerze und Ieises Gemurmel im Hintergrund verkiindet die 
Anvvesenheit von Menschen - Mitspielern . . Mit einem Wort: Willkommen auf unserer 
Brettspiel-Seitc! 




Flue Maeiichc Territurialkampfc (ur Einsleigtx 



Flux 



Laui Anlcitung handclt cs 
sich bci Flux um cine Mi- 
schung aus Denk- und Ge- 
schicklichkeitsspiel. Ich sa- 
ge: es ist eine Mischung aus 
Action- und Strategiespiel. 
Warum? Praktisch jedes Ac- 
tio nga me kann mit einer 
voliig sinnlosen Hinter- 
grundgcschichic aufwaricn. 



die mit dem eigentlichen 
Spiel ubcrhaupt nichts zu 
tun hat. So auch Flux. Im 
Bcglcithcft steht zwar eine 
Menge iiber den Parcour- 
magier Randolfinus und ei- 
nen alljahrJich in der ..Gro- 
Ben Lcerc von Grob" statt- 
findenden Wettkampf dcr 
Zaubercr, die um den Titcl 
des Oberzauberers kamp- 
fen, abcr in Wirklichkeit 
geht es schlichtweg darum, 



durch geschicktes Setzcn der 
cigenen Counter (Spielstei- 
ne) einen moglichsi groBen 
Teil des Spielfelds in Besitz 
zu nchmen. Die Spielflachc 
bestcht aus cincm groBen 
Hexagramm (Sechseck), das 
wiederum aus lauter kleinen 
Hexagrammen aufgebaut ist 
- so 'ne Art 2D-Bicncn- 
stock. An den Ecken des 
groBen Hexagramms befin- 
den sich die Startfelder fur 
die Zaubcrcr/Spiclcr. Diesc 
Startfelder sind gleichzeitig 
..Flux-Spharen 1 *, was nichts 
andercs bedeutct, ais daB 
man in jedcr Runde eine 
bestimmte Zahl von Flux 
daftir kassiert. Weitere 
Fluxspharcn finden sich 
mchr odcr weniger wahllos 
uber die gesamie Spielflache 
verstreut. 

Sobald alle Zauberer ihre 
Startposition eingenommen 
haben, gehen sic daran, ihre 
„ Land "-Counter auf das 
Spielfeld zu „zaubern"; dazu 
brauchen sie eine jc nach 
gewiihlter Landschaft untcr- 
schiedlich grofle Zahl von 
Flux und etwas Glttck bcim 
Wurfcln. Die (gedachten) 
Verbindungslinien zwischen 
den einzetnen Land-Mar- 
kern steilen gleichzeitig die 
Grcnzcn des cigenen Ge- 
biets dar. Bis jetzt also nichts 
besonders Aufregcndes, 
aber es gibt ja noch mehr 
Counter -die ..Figuren". Sic 
konnen das (eigene oder 
fremde) Land wiedcr zersto- 
rcn und mit den anderen 
Figuren kampfen (Kampf- 



starke & Wurfclgluck). 
Zehn Runden lang geht cs 
nun immer in dieser Reihcn- 
t'olge voran: Figuren bewe- 
gen - Land oder Figuren 
aufs Feld zaubern - Kampf 
- Land zcrstoren. Gewinner 
ist, wer zum SchluB die mci- 
sten Fluxsphiiren in dem 
von ihm kontroilierten Ge- 
biet hat. 

Soweit so gut, allcs in allem 
ist Flux ein durchaus ab- 
wechslungsreiches und 
spannendes Strategiespiel 
fur Einsteiger. Einigerma- 
Ben mililungen ist dagegen 
das Drumhcrum: Die Spicl- 
rcgeln sind zwar witzig for- 
muliert, aber auch derma- 
Ben knapp (drei Sciten), un- 
tibersichtlich und unan- 
schaulich gehalten, daB man 
mit ihrer Lektiire fast mchr 
Zeit zubringt, als mit dem 
Game selbst. Ist diesc Hiirde 
einmal genommen, wariet 
schon der nachste Stolpcr- 
stein - das Spiclmatcrial. 
Die angeblich blauen bzw. 
gruncn Counter liicheln ei- 
nen bcide in freundlichcm 
(und ununterscheidbarem!) 
tiirkis an. die roten und 
brauncn kann man auch nur 
bci Flutlichtbelcuchtung 
auscinandcrhalten. . Die 
Spielflachc besteht aus ein- 
facher Pappe, die nach dem 
Aufklappen durch ihre be- 
schwingte Wellenform da- 
fiir sorgt, daB in den Regeln 
nicht vorgesehene Gliicks- 
und Geschicklichkeitsele- 
mentc ins Spiel kommen. 
Nach soviel Schattcn etwas 




Licht: AufebendieserPappe 
sind auch die Regeln noch- 
mals in labellarischer Kurz- 
form abgedruckt, eine Mu- 
Berst praklische Angelegen- 
heit! 



Therapie 
Jetzt oder nie? 



„Ein Satirespiel am Ab- 
grund der Rcalit&t fur 3-7 
uncrschrockene Therapeu- 
ten" - klingt doch recht ein- 
tadend, nicht? Und auch die 
Beschreibung des Spielzicls 
liest sich ausgesprochen ver- 
nunfiig: ..In Therapie geht 
es, wie konnte es anders 
sein, um Geld. Kriegt dcr 
Therapeut keinen Zastcr, 
heill er dich von keinem La- 
ster". Na wenn's dcnn so ist, 
schaun wir uns hah mal 
nach ein paar Goldeseln. 
sprich Patienten um! 
Phase I: Die Werbephase. 
Allc Spieler wiirfeln um ei- 
ncn ncucn Patienten fur ihre 
Therapiegruppc. Nachdem 
der eigene Erfolg mcist am 
einfachsien durch den MiB- 
erfolg der anderen erreicht 
werden kann, schlieflt sich 
als nachstes gleich die Welt- 
schmerzphasc an. Hicr wer- 
den Wcltschmerzkartchen 
( n Du hast beim Sauberma- 
chcn dcincn Hamster einge- 
saugt - Gesundheit -1 ") aus- 
gespielt, um die Heilungs- 
aussichten von Patienten 
der Konkurrenz zu min- 
dcrn. In Phase III wird end- 
lich therapiert, mit Psycho- 
drops (Gluckspillen. teuer 
und bei Ubcrdosierung sehr 
gefdhrlich) und W20- 
Wurfel Dadurch bcstehl 
naturlich hochste Gefahr, 
dafl „gegnerische~ Thera- 
peuien einigc ihrcr Patien- 
ten friihcr oder spater tat- 
sachlich der Genesung zu- 
ftthren, Um das nach Mdg- 
lichkeit zu verhindern, 
kommt jetzt die Kuckucks- 
eiphase. Kuckuckseier hei- 
Ben solche Patienten, die 
zwar bei einem bestimmten 
Therapeuten in Bchandlung 
sind, abcr insgchcim fur ci- 
nen anderen arbeiten - Sa- 
boteure mit einem Wort. 
Ganz zwanglos folgl nun- 
mehrdie Phase Therapiefol- 
gen. Ist ein Patient trotz ver- 
zweifelter Boykottversuche 



der Mitbewerber restlos ge- 
sundet, klingelt's krSftig in 
derTherapeutcnkasse. Ist er 
immer noch krank, gibt's 
auch ein paar Mark, aber 
schon dcutlich weniger. Ist 
der arme Kerl schlieBUch 
vor lautcr Weltschmerz und 
Psychodrops in der Klaps- 
muhle oder auf dem Fried- 
hof gelandet, wird das Gan- 
ze sogar zum Draufzahlge- 
schaft. Den AbschluB bilden 
einige Phasen. in denen man 
Patienten tauschen kann, 
neue Weltschmerzkartchen 
zieht und den EinfiuB des 
Herbstwetters aufs sensible 
Patientengemut ermittelt- 
Anschlieflend geht's wieder 
von vorne los, mit Werbe- 
phase etc., solange, bis ciner 
der Mitspieler schlicfllich 
die festgelegte Gewinnsum- 
me erreicht hat. 
Die genaucn Regeln sind 
noch ein biBchcn kompli- 
zierter als hicr beschrieben, 
Therapie eignet sich von In- 
halt und Form her in erster 
Linie fur fortgcschrittcnc 
Medizintater. Die durften 
aber, vor allcm wenn sie ein- 
schlagig vorbelastet oder ge- 
schadigt sind, cine Mcngc 
SpaB damit haben. Material 
ist reichlich vorhanden: 
Krankenblatter, Buroklam- 
mern, Geld, Karten, Psy- 
chodrops und, und, und. 
Die Anlcitung ist zwar nicht 
besonders aufwendig ge- 
macht, aber ansonsten recht 
brauchbar, vernUnftig gc- 
glicdert und mit vieten 
Kurzbeispiclen versehen. 
Was jetzt noch bleibt, ist 
unser unvermeidliehcs Fra- 
ge- und Antwortspiel fur all 
diejenigen. die die bespro- 
chenen Rezensionsexempla- 
re gewinnen wollcn. Letzt- 
hin ware Folgendcs richtig 
gewesen: Der rote Punkt auf 
der japanischen Fahne sym- 
bolisiert die Sonne. Und: 
Staatsprasidcm von Chile 
war General Pinochet und 
ist zur Zeit ein gewisser Herr 
Patrizio Aylwin, wir haben 
beides gelten lassen. Neue 
Fragc eins: Was heiflt „Wi- 
zard"? Frage zwei: Wer 
stand fur den Namen „Siggy 
Freund" Pate (auch bckannt 
a!s Vatcr der Psychoanaly- 
se)? Tja, dann kann man nur 
noch viel Gluck wiinschen! 
(od) 



THE 
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Satimpivl am Abgrnnil iln RmKUI. 
Fur 3-7 u«rtehrocfc»nc Thrrapr nf<-n nnd lolcfcr, dl* r* Brrdtn sollca. 



Therapie: Ketn Spiel filr Ifypochonder! 




Mies. der 1 lubb} •Thcrapcoi so braueht . . . 



Flux 



Spiel materia I: 49$ 
Spielregeln: 43% 
Spielreiz: 76% 
Besondercs: Die Reihcnfolgc 
der Spieler Sndert sich, je 
nachdem ob man der engli- 
schen oder der deutschen 
Regelversion folgt. . . 
Schwierigkeit: Fur Anfangcr 
Preis: ca. 40.- DM 
Bezug: Game In 
Brienner Sir. 54 
8000 Munchen 2 
Tel.: 5 23 46 66 



Therapie 



Spielmaterial: 78$ 
Spielregeln: 809* 
Spielreiz: 83% 
Besonderes: Spicldaucr 
sieigt mil der Zahl dcr Teil- 
nehmer kraftig an. 
Schwierigkeil: Fur Forige- 
schrittene 
Preis: ca. 35,- DM 
Bezug: Game In 
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Was braucht em amtlich genehnrigtcr Magier, urn einen Blick in die Zukunft zu werfen? 
Eine Rmtallkugd sami schwarzera Kater und 12 Gramm gelierte Spinnenbeine? Eine 
NASA-GroBrechenaniage mit I loroskop-Programm? Uns jedenfalls geniigt eine HandvoII 

Eld, am die Amiga-Spiele der Zukunft kennenzulernen! 

. . ■ . 



Sovie! steht fest: Was hcutc 
in der Spielhalle cinen (mehr 
odcr weniger) guten Ein- 
druck macht, finden wir 
meist morgen als Umsci- 
zung fOr die ..Freundin" wie- 
dcr. Fur unseren crsten Test- 
kandidaten ist Taito aller- 
dings cher den umgekehrt.cn 
Wcggegangen. Wcrnamlich 
Spiele wie „Maniax" oder 
..Power Styx" kennt, weifl 
auch schon, was inn bei Vol- 
field erwartet: StDck ftir 
Stuck muB der Screen einge- 
rahmt werden, um ein dar- 
unter liegendes Bild Freizule- 
gen. Nur daB man das uralte 
Spielprinzip des Arcade- 
Klassikers „Quix" diesmal 
in eine SF-Umgebung ver- 
legt hai. wie schon die 0815 
Vorgeschichte zcigt. Da 
gent's um den Raumkreuzer 
-Monotros". der beim An- 
flug auf seinen Heimar- 
planeten feststellen muB, 
daB dieservon bfiscn Aliens 
verwustet wurdc. Ein SOS- 
Ruf aus dem Untcrgrund 
ISBt jedoch hoffen, daB un- 
ler der zerstorten Oberfiii- 
che noch nicht Hopfcn und 
Malz vcrlorcn sind . . . 
Also zieht man mil dem 
Sreuerknuppci Linien und 
kastch so klcinc oder groBe 
Flachen ein, die sich dann 
graflsch veriindern. Hat 
man innerhalb cincs Zeitii- 
mits mindestens 80 Prozent 
des Screens bearbeitet, gilt 
der Level als crledigt. Was 
die Sache schwer macht, 
sind die vielen Schlangcn 
und anderen Vicchcr, die die 
Oberflache unsicher ma- 
chen - jede Feindberllh- 
rune. wahrend man mil sei- 
ner Lime untcrwegs ist, ko- 
stct eines dcr drci Leben. 
Abcr manche der _Planqua- 



dratc" halten ja Extras wie 
eine Lascrkanone, Smart- 
bombs oder die Moglich- 
kcit, die Feinde „einzufrie- 
ren". bereit. So kann man 
dann seincrseits den Aliens 
an den Kragen gehen; wenn 
alle Gegner vernichtct sind, 
ist der Level ebenfalls er- 
folgreich uberstanden. 
Nicht nur, daB das Spiel- 
prinzip nun wirklich ein al- 
ter Hut ist, Volfield laBt es 
zudem an ansprechendcr 
Presentation mangcln: Die 
Grafik ist ein Traucrspiel, 
und der Sound verursacht 
auf Dauer Zahnschmerzen. 
Wcr dennoch auf dicscn 
scichtcn Geschicklichkeits- 
test nicht verzichtcn mag, 
sollte darauf achten, die Pla- 
tine in cincm relaiiv neuen 
Gchause vorzufinden. Bei 
unserera Testcxcmplar war 
ntimlich dcr Stick schon so 
ausgelciert. daB auch das 
lctztc biBchen SpielspaB 
schnell den Bach runter 
ging! 

Kommen wir lieber zu Er- 
freulicherem: Taoplans 
brandneues Plattform-Ga- 
me Snow Bros. Nick & Tom 
kann mit 50 Leveln ciner 
witzigen Spielidee filr ein bis 
zwei Schneemanneraufwar- 
ten. Als solcher versucht 
man die zahlreichen Gegner 
in einen Schneeball cinzu- 
wickeln und mit einem FuB- 
tritt aus dem Screen zu be- 
fdrdcrn. Erwischt man da- 
bei noch andcre Mieslinge, 
gibt*s cniwcder Zusatz- 
punkte oder Extras wic 
mehr Speed, einen Power- 
bzw. Distanzschufl; in Har- 
tefailcn winkt sogar vor- 
iibcrgchende Unbesicgbar- 
keit. Sobaid allc Gegner 
-.abgerollt" sind, darf man 





Valfleld: Wenn clncm nicht* Neues cinfiiHi. dann «sirmi man ebtm eine 
Spielidee dcr Markc A&bach brail wieder uuf ... 




■ 




Snow B«k. Nick & Tom: Kkine SehneebalUchlachl im Hochsoramer 
geflllie? 



90 



1 



im n&chsten Bild weiter ma- 
chen. Trodler werden aller- 
dings mit dem Auftauchen 
von Phantomfeinden be- 
straft. mil dencn wahrlich 
nicht zu spaBen ist! 
Snow Bros, uberzeugt nicht 
nur durch Originalitat, auch 
die bunic Grafik mit den 
ausgesprochen niedlichen 
Sprites weifl zu gefallen. 
OK, dcr Sound ist auch hier 



nichis Besondcrcs, aber was 
soil's? DafQr sorgt die aus- 
gczeichnece Steuerung fUr 
gehobenen SpielspaB, und 
wenn zwei SchncemSnner 
gleichzeitig bei der Arbeit 
sind, niacin die Sache auch 
doppeh Laune. Einzig das 
Leveldesign l&flt cs cin we- 
nig an Abwcchslung fehlen, 
und die entzuckenden 
SchluBmonster treten auch 




Block-Hole: Hcille Schlachlen filr passloolcrle KloUcbenlullf 




Sehen isl cine Sache. aber Robo Cop mod man aoch gehort haben! 



vicl zu selten auf. Aber an- 
sonsten machi diese Schnee- 
ballschlacht sclbst jetzt im 
Sommer Spall - bis die Ami- 
gaversion fertig ist, dtirfie es 
eh Weihnachten werden. 
und dann stimmt's ja wie- 
der... 

Was wir Euch jeizt zu bieten 
haben, dlirfte hingegen 
schon bald auf unseren het- 
mischen Monitoren zu fin- 
den sein: Block-Hole von 
Konami, ein weiterer „Tet- 
ris"-Clonc. Ehc lhr nun 
..nicht schon wieder!" 
stfihni, laBt Euch gesagt 
sein. dall cs sich dabei um 
eine sehr eigenstandige Va- 
riante des hinlfinglich bc- 
kannten Spielprinzips han- 
delt. Zwar sinken auch hier 
geometrisch geforrate Stein- 
chen von oben in einen Bc- 
cher, jedoch geht's diesmal 
keineswcgs darum, die Din- 
ger zu stapeln. Vielmchr 
sind alle Steine nach unten 
hin offen und mlissen zu 
Rechtecken oder Quadraten 
aufgefullt werden. Zu die- 
sem Zweck ist am unieren 
Bildscliirmrand ein Raum- 
schiff installicrl. das nur auf 
der Horizontalachse bewegt 
werden kann. Damn ballert 
man nun in die Freiraume, 
sobald cin Block cntstcht. 
vcrschwindet cr vom Screen. 
Aber bittc flou, denn wenn 
ein Stein den unieren 
Screcnrand beruhrt. i.si es 
um das einzige Bildschirm- 
leben geschehen! 
Grafik-Fanatikcr werden. 
wie bei solchen Spielen flb- 
Hch. mit Block-Hole wenig 
Freude haben: Von Level zu 
Level andert sich nur die 
Farbe der Steine, und auch 
die Hin tcrgrundgra liken im 
SlU von .Wicked" (es grin- 
sen Sonne. Mond und Ster- 
ne... I durften nicmand zu 
Bcgeisterungsausbruchcn 
hinreiBcn. Gleiches gilt fur 
die Musik, die noch um ei- 
nen Deut hektischer ist a!s 
das Game selbst. Dafur ha- 
ben die Programmicrer 
gleich drei verschicdene Mo- 
di eingebaut: Solospiel oder 
gemeinschaftliches Aufiul- 
len fur zwei Zocker, und ein 
Splitscrccn, auf dem man 
gegeneinanderantretendarf. 
stehen zur Wall I. Der Auto- 
mat zieht SchnelltQftler und 
Stick-Artisten elcicherma- 



Ben in seinen Bann, da er 
dem Konnen des Spielers 
genug Freiraum laBt. War- 
urn? Nun, wer geschickt ge- 
nug ist, kann versuchen 
mehrere Steine zu cincm 
grflliercn Block „umzuful- 
len". was sich sehr deutlich 
in der Scorc-Ausbeutc nie- 
dcrschlagt. Da kann man 
sogar iiber die saudumme 
Vorgeschichte iiber cine Art 
schwarzes Loch, das auf die 
Erde zurast. hinwegsehen! 
Zum guten SchluB haben 
wir noch frohe Kunde fur 
die Flipper-Fans unter 
Euch: Robo Cop hat nach 
dem Computer-Game nun 
auch seine eigene Pinball- 
Machinc - und keine 
schlechte, kann ich Euch sa- 
gen! Als wiirdiger Vert ret er 
der neuen Flipper-Genera- 
tion verfOgt das Geriit iiber 
feinsten Digi-Stcrcosound 
und machi von dicscm Fea- 
ture auch ausgiebig Ge- 
brauch. .Tot oder lebendig- 
du kommst mit!" ist einer 
der bevorzugien Sprtichc. 
die einem der Blechpolizist 
wan rend des Spiels (in eng- 
lisch) entgegen brtillt. Aber 
auch sonst finden sich mas- 
senweise Zitatc aus dem 
Film, sei es nun optisch oder 
akustisch. 

Unzilhlige Rampen und 
Zielschciben, sowie ein er- 
barmungsloses Blitztichtge- 
wittcr machen ein, zwei 
Runden Robo Cop zu einer 
untcrhaltsamen Angelegen- 
hcit. Zusatzlieh gibt's aller- 
Ici Neuerungcn, wie den 
„MiIlioncnschuB" oder daB 
die durchschnittliche Spiel- 
dauer pro Kugel am Display 
angezeigt wird. Allcrdings 
ist dcr Kasten wirklich hol- 
lisch schnell, weshalb wir 
Flipper-Neulingen nur rela- 
tiv geringe Hoffnungen auf 
Freispiclc machen kdnncn. 
Auch das Loch zwischen 
den Paddels ist ein biBchen 
groB ausgefallcn, aber scht 
es Euch am besten sclbst mal 
an... 

So, das war's auch schon 
wieder. Unsere Doppelaus- 
gabe gibt den Automaten- 
herstcllern ja geniigend Zcit, 
bis zum nachsten Coin Op 
ein paar wahrc Wundergc- 
rate zusammenzuschrau- 
bcn. Lassen wir uns iibcrra- 
schen! (ml) 




Preisfrage: Was ist herrlich bunt, tierisch ausgeflippl unci unglaublich 
preisgunstig?Na,all die vvunderbar unniitzen Kleinigkeiten, die eben 
nur unser Shop zu bieten hat - sieht man doch! Abcr unniitz hin oder 
her, vver sich nur „sinnvoIle" Sachen zulegt, isl und bleibt ein 
Langweiler. Deshalb nix wie ran an den Speck, oder 
gehorst Du etna auch zu diesen oden 

Vernunftheinis? 
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Ende der Durststrecke: 
Am 27. Juli! 



Zwar ist so ein Sommer heifi und trocken, doch wir lassen Euch nicht darben - am 
27.7.90 taucht wieder eine herrliche Software-Oase naraens AMIGA JOKER vor Euch 
auf . ., 

Keine Fata Morgana! Der JOKER, den Eure 
geblendeten Augen am 27.7. an jedem Kiosk 
ausmachen konnen, ist pure Realitat. End- 
lich, endlich wieder ein frischer Quell!!! 
Also, nehmt ein erqickendes Bad in den vielen 
aktuellen Tests, aalt Euch in unzahligen Tips 
& Tricks und ergotzt Euch am herrlichen 
Doppelposter. Aber das Wichtigste: Nehmt a 
einen besonders tiefen Schluck aiis diesem I 
Software-Brunnen, denn noch einmai muB p 
die Labsal fur zwei Monate reichen! Leute 8 
mit schlechtem Orientierungssinn soliten 
vielleicht zu einem Abo greifen - nicht, daB | 
Ihr an Eurem Gliick vorbeirennt . . . 
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...tesien wir fiir Euch 
Wings, den irren Action- 
Flugsimulator mil dem 
Charmc der alien Doppcl- 
deckcr. Die crsten Foio's des 
ne ties ten Cinemawarc- 
Sireichs machen doch schon 
mid Lusi auf mehr, oder? 
Fans von Michael J, Fox 
diirfen sicfi auf Back to the 
Future II freuen, der Versof- 
lung des Kino-Hits. 
Die WM wirfi ihrc Schatten 
auf den Amiga: Wir stellen 
Euch jedes einzelne Game 
aus der FIui von Fuflball- 
Programmen vor, die derzeit 
auf uns zurollt! 
Und noch ein besondetes 
Schmankerl: Ein Exclusiv- 
Berichi mil allcrersten Bil- 
dern zum Nachfolger des 
Psygnosjs-Hammers - Sha- 
dow of the Beast II kommt! 





Herrlich erfrischend . . . 



. . -wird naturlich auch der 
Rest des Hefts. Mit toilen 
Tips & Tricks fur neue 
Zocker, die Einsteigern zei- 
gen, wie d3s Spielerleben 
noch schoner wird! 
Oder einem Livc-Erlebnis- 
bcrichl aus einem Compu- 
ter-Camp. 

Oder dem User-Club, in 
dem wir Euch diesmal verra- 
ten, wie Ihr zum Taschen- 



gcldtarif die lolls ten Inlros 
vor Eure Programme hSn- 
gen konnt! 

Oder, oder, odcr! Sei es nun 
wegen Dr. Freak, der Joker 
Galerie, dem Coin Op, der 
Girl-Seile oder des Strom- 
ausfalls - wer den nachsten 
Joker verpaBt, dem gc- 
schiehi's ganz rcchi. wenn er 
in der Software- Wiiste ver- 
durstei! 




Einem Toil der Aiifla&f licet tin 
I'rosptkl der Krma Wefca-Verlag 
AG hi'j; Wir bitk*n am frvundliche 
Hoavlilunfi. 
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STFINE 5AMMEIN UNO PLAZIEREN 

Eln enfathes Komepf ond ein lefcht 
10 bflherrschendes Spiel machenes 
iu alner -KLAX' -Sachel Enf«h 
nur die bunf an MoutfSttlnchen mit 
dem Paddle aolsammeln ond dinsn 
aulverschledeneHaufen werfen, 
urn gleichfarbiga Reihen iu bliden; 
entweder deren drei snnkreeht ader 
diagonal. H6rf sichelnfaditni,was? 
(»' as ouchl Die hdrtaslo Aufgabe 
bei KlAX ist.slch wledof vom Spiel 
loszuelsen. VJB 



1ST DAS GAMi 
90ER - KLAX! 
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DerlcrztcSthre] 
a ji KalHornjenl 
99 Levels an irrem Spall! 
EntatarnmT dar 
me!»»-beiplelhin" 
Splelhollenfassungl 
iMotht sudi'lg und 1st sine 
ethte HercusTorderungl 
ViBleKUXeetgeben 
bombast! iche Punktiehktn, 
Forderi lure Freundeauf,bei 
der KLAX-Sotho gegen 
Euch rmiutrHten! 
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It „Das Klax-Fieber ill nleht mehr 
i / aufxuhalten - eln absolutes Sucht- 
. 1 game!'' 
j /Michael LaWner, Amiga Joker 5/90 



leniall Kiax ist das Bests, was 
Eurem Computer In Sachen 
Grubelspiele zur Zelt pas si er en 
kann. Dieses simple Programm 
bringt Moniter-SpleispaB Kir 
Monate." 

H. Lenhardt, Power Play 5/90 
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